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Urm pm cedimento

IR apido

Era a consumacao de um casamento.

O votos nio tinham sido feitos, é claro. A corte tinha acontecido ha muito tempo, na linguagem das
doacdes e internacdes em vez da poesia cliché. Foi de modo paciente e profissional, ganhando confianga
a0s poucos enquanto ele me deixava penetrar mais e mais no grande trabalho de sua... vida. Primeiro a
bengio de vitae, depois a da responsabilidade — sempre em doses perfeitamente racionais e controladas.

E agora...

Seria pouco profissional tremer quando ele entrou na sala de operagoes, entdo, naturalmente, eu néo fiz
isso. Apesar de ter certeza que ele ndo interpretaria como medo — por que eu temeria esse local, quase um
velho amigo? — isso certamente néo seria adequado. A luz fluorescente era a mesma, a mesa de ago polido

era a mesma de vérios anos de procedimentos, estudos de caso e experiéncias. O catéter, o baldo de
plastico — novos, é claro, mas dificilmente preocupantes.

Nio, a diferenca dessa vez era a antecipagdo. Prazer, quase. Mas uma demonstrago de tal emogio o
deixaria embaragado, e isso seria imperdodvel.

O som de seus passos no chio ecoava nas paredes. Enquanto removia meu avental, baixei minha cabega
e fechei os olhos; era a hora do jogo comegar de novo. Ele me ensinou o truque da audi¢ao sobre humana
h4 algum tempo — e eu fiquei tio nervosa pela dificuldade de aprendé-lo que achei que ele me abando-
naria antes que eu entendesse o segredo. Mas quando eu finalmente ouvi pela primeira vez, entiao o jogo
comegou.

Claque. Clague. Ele estava come¢ando seu passeio pela sala — sempre prestando atengao aos meno-
res detalhes, & menor possibilidade de erro. Clague. Clague. Do lado esquerdo do espelho de observa-
¢do, olhando as linhas. Clague. Clague. Quase do outro lado agora. Serd que ele consegue ver através
do reflexo a sala de observagio do outro lado? Ele nunca disse, mas ele deve ser capaz disso. Clague.
Clague. L4 no fim da sala agora. Clague — e uma pausa. Meu sorriso desapareceu. O que ele encontrou!?
E entdo l4 estava — uma esfregada de pano, certamente seu lenco, sobre o metal. Clague. Clague. O
circuito continuou.

Eu estaria me enganando se pensasse que a amplifica¢do sensorial induzida por Vitae possibilitasse um
mecanismo tao complexo quanto a localiza¢do por ecos. Mas essa sala era minha casa, mais agora que
aquela na qual eu cresci ou que o apartamento no qual eu dormia; para ser franca, acredito que ano
passado dormi tantas noites no laboratério quanto consegui ir até uma cama de verdade. N6s fizemos tantas
experiéncias aqui que eu conheco cada canto, cada centimetro do equipamento melhor que meu préprio
quarto. E eu observei o Dr. Netchurch andar pela sala deste mesmo modo antes de cada estudo, de cada
procedimento.

Esse era o jogo. Vé-lo como ele deve ser, observar cada passo com meus olhos bem fechados, vé-lo
enrugar a testa um pouco a cada parada, cada possivel imperfei¢éo.
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Correndo o risco de deixar de lado a objetividade, era simplesmente 6timo.

Mais dez passos, e ele estard ao meu lado mais uma vez. Clague. Clague. Seus passos acelerando-se
agora, vendo que nada estd errado. Clague. Clague. Clague. Clague. Ao lado do armaério agora — e 13, o
pegqueno toque de seus dedos nas portas de metal, quase sem perceber seu ato. Clague. Clague. Quase
aqui. Clague. E — uma pausa! Ele estd me testando, pensei. Néo abra seus olhos ainda. Ele precisa dar
mais um passo, 50 um.

Clague.

Abrimeus olhos e levantei minha cabega, com um pequeno sorriso. Sua face estava imével, uma estédtua
com olhos de vidro — e entio um pequeno movimento em um dos olhos. Eu poderia ter disparado a rir, mas
somente movi minha cabeca apmximudumr:nte um centimetro para o lado, e levantei minhas sobrancelhas.
Controle absoluto. (‘Dmummgqo precisa. Esse era o coragiio de nosso relacionamento.

"Muuo bem,” ele limpou a g,*\rganta Se voce estd preparada, Doutora, nds vamos comegar o pl‘DLLdl-
mento.”

“E claro.” Forcei min hab m'mb A permanecerem a0 meu lado, apesar delas quererem cogar os ferimentos
nos meus bragos.

Ele pegou meu casaco, dobrou rapidamente e o colocou de lado. Sentei na mesa e me deitei de costas.
O frio do metal passou através de minhas roupas, e era tio refrescante — a temperatura controlada do
-hbomtériu (exatamente 18 graus 3 sria sorrir s6 de pensar nisso) ndo estava me resfriando. Eu devo
ter parecido com febre; que tipico df.h, tio cortés e preocupado, nio mencionou nada. Tiras de metal e
couro foram presas em meus bragos, testa e canelas; era um sentimento interessante. O sentimento de estar
presa crescia com a antecipagdo — sim, era um apetite, mas maior que simplesmente sexual, muito maior.
- Sexo, apesar de tudo o que dizem, ¢ somente intimidade fisica. Somente através de ilusdes psicoldgicas
ele parece mais que isso — uma ligao que aprendi com meu trabalho. Observando-o cortar através dos
recidos e sangue até os 0SSOS do paciente — a mesma coisa, realmente, Intimidade s6 importa até onde .
algurhm deixa impor tar. i o
Mas isso — s6 de pensar nisso. Intimidade de cc:rpn e intelecto, e tamanho intelecto...
“Estd confortdavel, Doutora?”

Tao reservado. De maneiras tao cavalheirescas. Eu concordei rapidamente, evitando sorrir como uma
adolescente embaracada. |

“Muito bom.” Seu dedos, fortes e gelados como a prépria mesa, fecharam-se em torno de meu braco.
Fechei os olhos. O rapido toque do algodao umedecido — forga do habito, ou carinho? Certamente o
tltimo — entfo a pontada da agulha. Como uma boa paciente, mantive meu braco perfeitamente imével
enquanto o méral deslizava em minha carne. Como uma boa paciente, eu passei a me doar.

Niio era a primeira vez que cu deixava alguém tirar sangue, ¢ claro. Eu participava sempre que pediam
doagbes na universidade; ha muito tempo eu ndo tinha medo de doutores e agulhas. Era absurdo desenvol-
ver qualquer tipo de apego pessoal com meu sangue, entio o problema de “violacio” nio era relevante.
Muito simples.

Desta vez, porém, eu estava ficando mais fria e mais sonolenta que nunca. Houve um momento no qual
eu pensei sobre meu sangue, todo meu sangue, sendo drenado para um plastico esterilizado. Me deixando
iméGvel e sem vida, e eu quis entrar em pénico. Mas a letargia, juntamente com a disciplina, comandava
agui. Uma simples soneca, bem rapida, eu me lembrava. Ele tem tudo sobre controle; nio acontecerio
acidentes. Relaxe. E, sobretudo, lembre-se — nés jamais vamos ter outra chance de fazer uma quuvar}do

profissional da transformacao dL carnigal para... Cainita.

E entio relaxei. e tentei me lembrar.

Porém ndo me era mais possivel a observagio cientifica. Eu ficaria desapontada, mas enquanto a sono-
léncia crescia, eu ndo conseguia sentir nenhuma emogao. Meu coracao batia mais lentamente, minha -
pulsacio caiu. Minha mente viajava, e eu a deixava assim.
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Intimidades. Elas apareciam tdo facilmente, enquanto estava nesse estado semi-consciente, E nesse
estado era ficil me observar de outro ponto de vista, me analisar objetivamente. Meu desejo de conex@o
fntima com outra pessoa era tipicamente normal, suponho. Era até perdodvel confundir intimidades como
relacGes de sangue ou sexo com uma conexao entre mentes, sobretudo considerando-se a influéncia de
hormdnios ou aprendizado. Entéo, finalmente, pude me perdoar por agir tdo naturalmente. Mas quando
vista do lado de fora, sendo um paciente a ser estudado, essa vontade de me conectar e de agradar aos
outros ... Novamente, pude me perdoar e nfio ficar envergonhada, ¢ estava grata pela minha perspectiva
mais ampla.

E talvez essa condi¢io alterada tenha tornado possivel a observacio do momento em que a impressio
induzida por vitae tomou forma. Eu nunca tinha me analisado assim antes; incrivel como aquilo que eu
nunca tinha pensado veio até mim intuitivamente, como uma pega de quebra-cabega que se encaixa. Seis
meses depois que Lee tinha me pedido em casamento, e no meio do projeto Stauffer. Um més antes de
entrar permanentemente para a equipe do Dr. Netchurch. A manha de domingo em que eu acordei e fugi
de Lee tao depressa que ele acordou confuso. A manha de nossa primeira briga de verdade.

Dois dias antes de eu rejeitar minha necessidade de intimidade. Dois dias antes de eu descobrir como
1a passar o resto de minha vida.

Ha uma sensagio de formigamento em meu braco — certamente o catéter estd sendo retirado. Eu o

ugo suspirar, o pequeno suspiro de alguém finalmente cedendo & tentagio...
E seus dentes entrarem em meu brago.
[ remendo sobre a fria mesa de metal, eu caio na escuridao.
% & o

Nio estousozinha.

Um Proceowvenmo RAFDO




O vazio me cerca. Sinto como se fosso uma crian-
¢a no centro de uma cama gigantesca, procurando
as bordas, mas nunca chegando a elas. Nao ha nada
para me segurar, nada para me tirar dessa escuridio
imensa. E como um pesadelo — nao posso ver nada,
tocar nada, e ainda assim eu ouco e sinto vozes, nio
mais que vibragdes distantes. Nao estou sozinha, ¢
ainda assim nao posso chamar quem quer que esteja
proximo, Nio ougo o que dizem. Nio estou sozinha,
mas também nio estou com ninguém e isso me deixa
aterrorizada.

Em algum lugar, bem acima de mim. esta o cheiro
de sangue. Entdo eu passo de pequena e perdida para
grande e pesada — sou um mar de 4guas geladas
enchendo uma grande concha. Minha garganta, agora
um vazio por si s6, estd em chamas.

Com um som que nao consigo ouvir, mas sinto, eu
volto a vida.

Ndo existem palavras.

Por que usariamos palavras, de qualquer modo?
Tao imperfeitas — cada palavra boa somente para o
proposito microscOpico para o qual foi criada e nada
mais. Tentar expressar o sentimento dessa transicio
utilizando palavras é como tentar emoldurar uma
magca.

Sem poesia, s6 sensa¢do. Um ndmero infinito de
cores, tudo negro — as cores vibrantes da dor atra-
vés de olhos fechados. Um muro de pele me tocando
— fogo dentro do meu cérebro — calor, escuridio e
barulho.

Engulo, ¢ nesse engolir e/e penetra em minha alma.

A pele se rompe. Eu passei, e somos um — minha
mente gira em torno da dele, estd unida 4 dele. Sua
mente € fria e dura, como uma jéia. Eu me aperto
nela, saboreando seu frio no calor da escuridao. Ele
fica em siléncio — mas nio hd siléncio a ser quebra-
do, mesmo se ele tivesse razdo para isso. Um sussurro
passa por nés. E quente, também — vem dele o calor
que sinto? Com ele vem uma dor aguda.

E depois!? Outros? Ali esta seu criador, escondido
nas frestas de meu cérebro. Talvez cu esteja tendo

alucinagbes. Porém, nfo estou em condicdes de fazer

diagnésticos. Eu sei que nfo devia confiar em meus
sentidos — porém sow meus sentidos agora. Apesar
de ter certeza de que néo vejo ninguém, sinto a pre-
senga de outras pessoas, outros pensamentos, Como
uma respiragdo em meu pescoco.




Mais alguma coisa esté 14, também — uma sombra como a de uma chama. A dor aumenta s¢ me =
concentro nisso. Preciso recuar.

Esta tdo quente. O calor € imenso, mas nao sufocante — eu sinto espasmos de energia, ndo a pressao de
ser sufocada. O calor pulsa atras de meus olhos. Como eu esperava, meu corpo estd gelado contra o metal,
mas o calor —. T

Um corpo. Tenho um corpo. Choques de dor o atravessam. Sou imensa de novo, uma massa fria presa a
uma placa de metal. Meus olhos se abrem e eu tento gritar quando vejo a luz. Minha boca se :1lﬁfe:"sil{:n§:i:-' 4
osamente ¢ a dor piora. Nio sinto meus membros — s6 a dor e o calor em minha cabeca e o vazio no térax.
Sou uma vitima de gangrena colocada ao lado da fogueira — a agonia da nc,::ee'ﬂdadt,, da vida, é imensa.
Tento gritar de novo, mas ndo emito nenhum som. b

A correia em torno de minha cabega afrouxa e eu me mexo ranto quanto posso. Os gritos dentro de
minha cabega sdo ensurdecedores. Sinto asas de morcegos rasparem em meus olhos e os fecho desesperada-
mente, mesmo sabendo que sdo somente cachos de meu cabelo. As correias rangem enquanto me debato
contra elas, e 0 som € como uma colisio de icebergues. O metal quf: toca mmha pele ¢ gelado, mas néo é
nada comparado & fome gue sinto.

Ele coloca meu préprio sangue em meus labios, e eu engulo com tanta vontade quanto um recém-
nascido. A cacofonia diminui um pouco com cada gole, e sinto o liquido ainda morno fluir em meus tecidos
sedentos. Cada célula se regozija enquanto o sangue se espalha dentro de mim, trazendo um calor doloreso
com ele. Finalmente, eu fico sugando um tubo vazio, tentando sorver as Gltimas gotfculas. Entao o tubo é
removido ¢ um pano limpa meus ldbios. Abro meus olhos e 0 mundo aparece, frio e brilhante em tons de
branco e metal. A claridade dd medo. Ele estd a meu lado, e eu vejo a riqueza dos tons de marmore e das
dguas do oceano sobre ele, perfeitamente, como um fotégrafo. Quero fazer algo, mas nio sei o qué. Eu nio

‘deveria estar tentando respirar! Nao, nfo, sua tola...

Sua voz, ecoando com a mesma clareza inumana. “Como vocé se sente!”

Meu corpo ainda estd frio, mas isso ndao importa. Minha mente queima de calor. Minha lingua esta .
formigando e minha primeira tentativa de falar falha — é 6bvio, nenhum ar nos pulmaes. Inspiro. Entao...

“Eu... eu sinto... frio.” Os sons sumiram, mas o calor permanece, insistente e ritmado.

S".

Ele balanga a cabega, do modo breve e econdmico tipico dele. “Mmm. Mmm-hmm. Admito que C"-}td"v”c'l LR
preocupado se vocé ia ou ndo conseguir passar licida porisso — tio poucos conseguem — mas sabia que: e
vocé possivelmente tinha forga bastante. Se ndo se importar, Doutora, gostaria de manté-la imobilizadasé

mais um pouco; uma precaugio formal, vocé sabe.”

“Eu entendo.” Um leve sorriso aparece em meus l4bios — tento impedi-lo, mas nio consigo. Sinto como
se estivesse bébada — mas estd tudo bem. Melhor estar bébada na companhia de quem vocé confia,
alguém que jamais tiraria vantagem de vocé. “Esperarei tanto quanto vocé achar necessdrio.”

“Otimo.” Ele se levanta. Seu dedos gelados tocam minha testa, penteando meus cabelos. Imagino o
gosto destes dedos. “Se tiver alguma necessidade, uma enfermeira vai estar no quarto ao lado; chame se
precisar. Eu voltarei logo.” i

E entdo acontece a coisa mais maravilhosa. Ougo o Dr. Netchurch deixar o quarto, o som de seus

sapatos no piso, a porta se fechando e sendo trancada — e ainda assim é como se ele nfio tivesse safdo. O
quarto estd tao silencioso que posso ouvir seus sussurros, como folhas que caem. Fecho meus olhos para
protegé-los das luzes fluorescentes e afundo na escuriddo; e sua voz aumenta de volume um pouco. Talvez
existam outras vozes 1d. Nao sei ainda. Mas eu tenho tempo para ouvir na escuridao, até que ele volte e me

liberte das correias, me levante e me leve para fora do laboratério, para esta incrivel nova existéncia, esse
casamento de mentes cercado pelo calor de nosso Sangue.

Palavras nfio conseguem expressar.

Mas, quem precisa de palavras!







Qutra (Hecha) era chamada Loucura, e
enguanto ela atingia a terra

eu vi cada um preso em uma febre

E as colsas em seu sangue
Que eram mais maléficas

Tiveram seus poderes multiplicados por mil
— dos Fragmentos Ericyes do Livro de Nod

Ele mancou, depors balancou, entio se moveu como
se estivesse bébado. Um pé i frente do outro, arrastando
Daniel para a frente, pefa longa e ligubre faixa de asfal-
to. Uma vez ele caiu para o lado, seus pés escorregando
de debaixo dele, e seu ombro atingiu o parapeito — mas
ele se seeurou no metal, se levantou e voltou a andar.

Ocasionalmente, um par de luzes vinha cuidadosa-
mente de uma curva da estrada, passava por Daniel e
depois acelerava até desaparecer.

A voz continuava a provoca-lo, dentro de sua
cabeca.

Quga.
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Daniel apertou suas témporas, como se tentasse im-
pedir o som. Mas nio havia sangue sob sua pele, e nio
havia nada para impedir. Seus dentes rangiam com o
som de porcelana se quebrando.

Ouga.

Ele apertou as palmas das maos em seus olhos, estre-
gando com for¢a, mas ndo adiantou. Ele chorou sangue,
e isso sujou suas mios. E a voz ainda pulsava dentro de
seu cranio.

Ouga.

Tudo que fiz, fiz por vocé. Vocé tem que continuar
1850,

Carmuo Um: A Torre e Basst
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Levei noites — noites e mais noites — para filtrar as
visbes, os escritos, os gritos. Anos. Décadas. Mais. Mi-
lhares de noites para fazer nossa histéria tomar forma.
Vocé tem uma noite para ouvir. Vocé tem que ouvir,

Chorando, Daniel sentou-se em um banco ¢ se enco-
theu. De modo guieto, ele balangava para frente e para
trds enquanto a voz pulsava em torno de sua cabega.

Agora.

Existem 13 familias como nos, cada qual com seu pro-
prio progenitor,

De todas elas, s6 trés se definem pelo sangue de seu
ancestral, mesmo sabendo que assim fortalecem o nome
daquele deus do mal. S6 trés escolheram néo seguir o
nome de um simples antepassado, ou usar uma palavra
secreta criada por um ancido para esconder seus nomes.
S6 trés podem ser chamadas de verdadeiros filhos de
seu progenitor divino. Existem os progénitos de Hassam,
que partilham da doenga do sangue de seu avé. Existem
os progénitos de Set, que partilham a doenga da crenga
de seu avo.

E existimos nos.

Somos uma familia em decadéncia. Somos mais anti-
gos que qualquer linhagem de reis, porém mais incestu-
0sos que qualquer aristocracia morta. Somos fragmen-
tados, espalhados, pequenos pedagos de um espelho que-
brado que reflete mal a realidade. Somos filhos de um
deus louco. Somos Malkavianos.

Os olhos de Daniel se abriram. O tremor passou. Um
pouco de calor, ndo mais que uma miragem, passava na
base de seu cranio.

Vocé sabe o que somos. Vocé sabe as palavras, as
chaves para o poder — mesmo nio tendo aprendido,
vocé as reconhece. Mas vocé nio sabe porque somos
assim, porque temos a maldi¢do do conhecimento.

Vocé tem que aprender mais. Uma época horrivel
estd por vir, quando ele — a criatura e deus em nosso
sangue, escondido em nossa mente — quando ele vai se
tornar uno de novo. E vocé deve estar preparado.

Daniel voltou a tremer. Apesar da estrada sem ilu-
minagcdo e de tudo em volta estar mergulhado na escu-
ridio, uma escuriddo maior pareceu pairar sobre ele.

Nzo. Ainda Nao. Vocé ainda nao sabe porque eu o
escolhi. Vocé tem que se preparar primeiro.

Seu dedos se cravaram na terra.

O NASCIMENTO
DA LOUCURA

Nossa histéria, obviamente, comeca com Malkav.

Sim. /sso gruda dentro de seu peito, prende na sua
garganta, faz vocé tremer. Malkav. O nome de um deus
que se tornou carne. O nome lhe da arrepios. A vocé e



a mim € a todos nossos irmaos e irmas, mesmo aqueles
que nao ouviram o que o nome significa — todos treme-
mos quando o nome € invocado e é tudo por causa defe.

Ouga. Raramente invocamos o poder do nome de
Malkav; talvez vocé ja saiba porqué, Nao devemos dis-
cuti-/o em coquetéis como outros falam de Platdo ou
Hitler. O que existe para ser dito para aqueles como
nés! Vocé pode muito bem descrever uma dor de fome
ou um desejo de luxiria, porque é isto que ele & Parte
dele vive em vocé, naquela fenda escura que divide seu
cérebro — aquela pulsacio quente e imida que voce
nio € capaz de entender, s6 tolerar. A pulsagao que ecoa
a cada palavra que eu falo, a cada imagem que envio
através de nosso conhecimento mitue. Falo com vocé
através dele.

Suponho, porém... suponho que ele nem sempre foi
assim. Nao, de modo algum. O deus desmembrado ja foi
inteiro, apesar de tudo.

MALKAV

A histéria de Malkav Nosso Pai Nosso Sangue come-
¢a com Caim. Todas as nossas histérias comegam com
Caim. Elas tém que ser assim. Caim foi a primeira cria-
tura que, tendo sido criada com as limitagdes de senti-
dos humanos, se libertou deles e ousou visualizar outro
nivel da criagio. Viocé acredita em Adao e Eval Ambos
escravos. Acredita em Lilith!? Mais tolo ainda. Acredita
em evolugao! Uma histéria bem contada, mas nao con-
segue nos explicar o fato de existirmos, consegue?

Nio, ndo importa em que vocé acredite, Caim foi o
primeiro a colocar um pé no timulo e ficar entre a vida
e a morte, observando ambos os mundos dé uma s6 vez,
Alguém tinha que atravessar primeiro. Foi realmente o
primeiro homem a arar a terra, semear e esperar sua co-
mida nascer! Seu nome era mesmo Caim, assassino do
préprio irmio! QOu seu nome era Utanapishtim, o ho-
mem amaldicoado com a imortalidade? Ou outra coisa?

Nenhum de nés se lembra; nenhum de nés viu esse
tempo. E é... provavelmente melhor assim. Se seu ver-
dadeiro nome fosse falado, o poder dele ia grudar em
nossa mente e corroé-la...

Nao. Esquega isso. Caim. Chame-o de Caim. Ele foi
o Primeiro.

O Primeiro foi uma besta de cinzas, dmido de san-
gue, louco de sede e pesar. Ele nio possuia alma e esta-
va sozinho. Ele estava doente, e queria partilhar sua
doenga com outros, porque nio queria sofrer sozinho.
Entio construiu uma cidade, em terras que teriam ain-
da que ver as dguas do Diliivio, e 14 ele descansou e
criou trés progénitos. Com o tempo, eles também se sen-
tiram solitdrios e criaram descendentes préprios.

Malkav... Malkav era mais que um simples homem
em sua vida, assim dizem os textos. As informacées sao...
conflitantes, mas alguma coisa se parece em todas as
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fontes. Alguns fragmentos mencionam um anjo, um men-
sageiro, um escolhido — e talvez ele fosse isso. Ele fora
escolhido para levar uma visdo dada por seu criador, ou
talvez tenha sido escolhido devido a sua visio.

As informagoes se tornam ainda mais divergentes
quando se referem ao criador de Malkav. Eu ja ouvi
dizer que seu criador era Ynosh, o Juiz, que amava
Malkav pela sua sabedoria e o sentou a sua direita, pro-
clamando-o seu vizir. Li tabuletas que indicavam que
[rad, o Forte, acolheu Malkav como um dos seus, esco-
lhendo assim um progénito de alma e corpo fortes para
se equiparar a ele. Ouvi dizer que Zillah, a Bela, viu
uma luz brilhar nos olhos de Malkay comparavel a do
desejo de Caim, e entdo o atraiu para si na auséncia de
Caim. As lendas sobre Malkav falam de amor e de uma
busca por sabedoria, mas ndo concordam entre si — de
modo algum.

Eu acho que, no fim, o criador de Malkav o odiava.
Talvez porque soubesse que Malkav era capaz de ver o
que aconteceria. Um fragmento de verso proveniente
de Ninive me deu uma pista que segui até 300 anos an-
tes, e os pedagos encontrados indicavam que um dos
Trés havia tomado um dos Treze, e o estava torturando
devido a algo que ele havia dito... ou se recusado a di-
zer, E entdo, de acordo com este fragmento, foi quando
os Treze se ergueram contra seus criadores.

O resto... é bem mais facil de descobrir. Os Trés fo-
ram vencidos e destruidos; as informagées nio sio cla-
ras se eles foram eliminados de uma vez ou se algum de
seus progénitos bebeu suas esséncias. E os Treze fizeram
um pacto, ¢ ficaram um ao lado do outro. Por algum
tempo.

A MAarLpicAo
Voozes, muitas delas, passaram pelos ossos de Daniel
“w.Caim amaldicoou Malkav, quando este desrespei-
tou sua Imagem
e 0 condenou & insanidade, para sempre...”

“.. Caim aprendeu muito com Lilith, mas ela nio lhe
ensinou tudo que sabia. Quando ele a abandonou, ela
for com raiva até o seu primefro descendente, e contou
a ele um segredo que o enlougueceu, que destruiu sua
mente e contaminou seur sangue...”

“.. Observa meu descendente mais tolo,
aguele que aprecia a loucura como prazer.
Que ele figue realmente flouco,
para que todos remam sua companhia...”

“... Entao [Malkav], escondido de seus irmavs, be-
beu profundamente do sangue estocado dos Trés. Mas
for demais para suas veias e seu coracao quase explodi.
Seu olhos se abriram e a Verdade o penetrou...”

o [Malkav] pecou seu pai com suas maos,

mdos que podiam quebrar pedras,
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e ele mordeu seu pescogo como um cao.

E [o ancido] gritou como mil lobos,

Como o urubu que morre com uma flecha no peiro,
Como o ledo gue mata seu filhote,

E [Malkav] absorveu o grito,

E comegou a chorar.

Ele chorou por muitas noites,

E gricava e se descabelava como uma mulher...”

Quando a maldigao foi invocada? Quem deu a
Malkav as visdes que queimam! Eu gostaria — eu ten-
tel tanto, ¢ ainda assim a resposta, a verdadeira respos-
ta, continua a me escapar, Todas as nossas memaorias
estio contaminadas. Seja qual for o evento que dilace-
rou a mente de Malkav e provocou esse imenso ferimento,
a deixou tao marcada que ele nunca foi capaz de contar
a mesma histéria a quaisquer dois de seus progénitos.
As tnicas vezes em que a histdria se parece ¢é quando a
narrativa de um progénito concorda com a de seu cria-
dor, ou quando um sabio cita o Livro de Nod — mas
mesmo 0 Livro de Nod pode nio ser verdadeiro. Certa-
mente, se qualquer outro dos netos de Caim estivesse
com Malkav naquele momento, teria sofrido as mesmas
conseqiiéncias. O poder daquela coisa...

O poder da Visio é o préprio poder do mundo. E
mais que uma doenca do sangue
0 caos que existe no mundo invisivel. E a capacidade de
enxergar o mundo como ele é na verdade, de ver atra-
vés de ilusdes.

€ 1uma conexao com

Muitos mitos concordam que Malkav j4 tinha des-
cendentes antes da Visao, e que quando ele foi tocado,
assim eles também foram. Existem outras histérias — his-
torias de Nosferatu e todos seus descendentes se tor-
nando deformados ao mesmo tempo; do Matusalém sem
nome oferecendo almas, ou restos de almas, sua e de
todos os seus para 0s deménios do Inferno; da obsessio
que atingiu Arikel e todos os seus de uma s6 vez. Os
poderes que existiam no mundo antigo podiam facilmente
afetar uma familia inteira; o Novo Despertar é s6 um
efeito colateral de —

Eu me adiantei.

A Visdo, entdo, certamente veio para todos os des-
cendentes de Malkav quando ele a ganhou, e cada novo
membro que é abragado desde entéo, ji acorda com ela
pulsando atras de seus olhos. O sangue de Malkav, seja
|4 0 que ele for, estava infectado com uma... proximida-
de com as correntes de loucura que percorrem o mun-
do. A Visao afetava suas previsdes, em alguns casos tor-
nando suas profecias mais acuradas que nunca — mas
também era um peso imenso.

A Loucura Nos Tempos ANTIGOS

Considere-se um sortudo, filho, que os humanos se-
jam mais misericordiosos hoje em dia, Eles tém orgulho
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de seu conhecimento e gostam de demonstrar sua com-
paixdo. Nas terras do ocidente, o louco, se nio é tolera-
do, ao menos nio é perseguido com correntes e estacas.
Um lunitico na rua, louvando a Mae Lua, é ignorado
por seus irmaos e irmas. Quando tentam cura-lo, é com
remédios e jogos.

Nio era assim antigamente. Os loucos nio eram “do-
entes’ entdo, estavam “possuidos.” O melhor, eles dizi-
am, era expulsar o deménio por espancamento, ou dei-
xar de alimentar o possuido até que os demédnios ficas-
sem fracos e escapassem para procurar outro mais sau-
davel.

Essa era nossa sina. Muitos dos descendentes de
Malkay eram mortos se saiam de sua protecio. Os ou-
tros ancides da Terceira Geragdo poderiam ter matado
Malkav — mas nfio o fizeram. Talvez Caim nio o tenha
permitido. Talvez a Maldi¢ao tenha aproximado Malkay
de alguns deles, e entdo Malkav nao estava completa-
mente sozinho. Sozinho, sim; mas ndo completamente.

IRMA0O Sauror & IRMAO SET

Uma parsdbola:

Daois entre os Antediluvianos eram irmaos de Malkav.
Um era Saulot, que em vida havia amado seu corpo ¢ o
corpo de outros, e queria atingir a perfeicio em sua car-
ne imortal. O outro era Set, que em vida desejava a
imortalidade, para si mesmo e para aqueles que amava,
e tentava controlar sua alma sombria. Como irmaos eles
tam até Malkav, e tentavam consola-lo, apesar de nada
curar seu ferimento, nada diminuir sua febre. Entio, nao
conseguindo seu objetivo, eles ficavam conversando,
sobre longas noites e as fraquezas humanas, da vida, da
morte ¢ dos segredos que as cercam.

E acontecia que Malkav dizia coisas que irritavam
Set, que revidava com palavras duras, tentando irritar
Malkav. Porque Malkav dizia que tudo seria revelado,
em pequenas e contraditdrias visdes, mas reveladas re-
almente pela mente e sua percepcio, como uma tocha
tremeluzente iluminando a parede rugosa de uma ca-
verna. Mas Set dizia o contrario, que somente na
profundeza da alma de cada um a verdade podia ser
conhecida, e que os humanos em suas imperfeicées eram
capazes de observar um pouco da grandeza do universo,
mas que somente 0s mortos vivos podiam perceber coi-
sas que estavam escondidas.

Finalmente, os dois se entreolharam e se voltaram
para seu irmio Saulot, pedindo que ele julgasse seus
argumentos. A resposta ndo €, perguntou Set, que o
homem ¢ mais sdbio em seu desespero, e no fim encon-
tra as respostas em sua alma? A resposta nio &, replicou
Malkav, que a sabedoria vem de fora, dos olhos que ob-
servam, e depois da mente!?

E Saulot cogou sua sobrancelha, balancou sua cabe-
¢a, ¢ admitiu que ndo sabia, E se envergonhou daquela
resposta, pois se a resposta ndo havia sido dada por ele e
ele ndo a tinha, ele certamente ansiava por ela.

Entdo Saulot se levantou e disse: “Apesar de ndo ter
resposta para vocés, encontrarei uma.” Dizendo isso, deu
sua espada a Set, pedindo que a guardasse para ele; e
Set ofereceu-lhe em troca um cajado de madeira ¢ lhe
desejou uma boa viagem. A Malkav, Saulot deu sua co-
roa, mas Malkav ndo tinha nada para lhe oferecer em
troca — entio ele mordeu seu dedo e desenhou um olho
na testa de Saulot com seu préprio sangue, e lhe dege-
jou uma boa viagem. E Saulot, sabendo que uma viagem
segura ndo lhe daria respostas, partiu na direcio do ho-
rizonte, e ndo foi mais visto por Malkav de novo antes
de Malkav ser despedagado.

Os MATUSALENS

De Malkav vieram pesadelos. Ele tinha o poder de
criar, mas como todos os vampiros, ele s6 era capaz de
criar coisas a sua propria imagem.

E com sua propria imagem distorcida do que era, e
com seus olhos abertos para coisas que seus descenden-
tes ndo conseguiam ver, ele sabia que suas criagoes nio
mais lhe pertenciam. J4 nio eram sua prépria imagem.

Nem ao menos um foi capaz de resistir a ele. Nem
mesmo um.

O sangue que conhecemos, os deuses e herdis e mons-
tros de nossa espécie — todos vém de Malkav depois de
sua quebra. Pergunte aos fantasmas da terra, ouga as
vozes da mente de Malkav, pergunte até mesmo aos mais
velhos de qualquer cli, e vocé sempre encontrari a
mesma resposta. Os que vieram antes foram destruidos.
Os que vieram depois — somos nos.

Ele escolheu um niimero para seus descendentes. Nao
sabemos qual foi. Foi oito, ou doze, ou vinte, ou 36. Foi
um desses nimeros. E seus progénitos diretos niao ultra-
passaram este numero, porque foram escolhidos um a
um e todos juntos.

Eu temo — ¢ vocé também teme, porque vocé deve
— eu temo a hora em que um desses seus descendentes
seja completamente destruido. Porque os ndmeros sdo
sagrados, e efe pode acordar para completar a conta.

A Noiva pa pE‘STE

Quem nds sabemos que sdo dele! Poucos. Uma apa-
rece — sem nome — em fragmentos de conhecimento e
lembrangas, uma voz distante que ressoa vinda da
Mesopotiamia,

Ela era bela e bondosa. Ela era uma sacerdotisa que
cuidou de Malkav quando Shamhat adestrou a besta
selvagem. Ela refrescou sua testa com dgua e dleos; ela
lhe deu comida quando ele precisava.
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Uma velha cancgio que menciona Zillah como senhora
de Malkav, diz que ele a amava, e que ele acabou por
unir-se aos outros para destrui-la. Se isso for verdade,
entdo talvez ele tenha visto algo de sua amada, ainda
que inatingivel, criadora nesta doce mulher. E ele a to-
mou como dele... e, mais tarde, pois essa era sua maldi-
¢do, cle a descartou. A mente dela foi destruida pelo
seu toque e ele a afastou arrependido — se é que Malkav
era, na verdade, capaz de sentir arrependimento.

Mas a histéria dela ndo termina aqui. Existem mui-
tas histérias de nosso ancestral despedagando seus pro-
prios descendentes em ataques de firia. Mas ele nao fez
isso com ela. Eu vi lembrancas fugazes de sua face, sua
centileza, sua fome. Sua voz cerca as histérias da Noiva
da Peste, uma Matusalém que usa a febre dele como
Uima coOrod.

Foi ela, sabe, que espalhou a crenca na infecgho. Eld
amava muito nosso Pai, e passou a amar a parte dele que
estava com ¢la e com todos néds. E seu seénso de caridade
nunca diminuiu,

Ela é a Noiva da Peste. Ela aparece em nossas histo-
rias ¢ memdrias como uma santa, levando a bencdo da
doenca de Malkav para aqueles de quem tem pena, ape-
sar disso destrui-los. Ela visita recém-nascidos as vezes,
¢ os acalma. Quco as histérias de Jane, a Louca, e ima-
gino se Jane Pennington, hd muito desaparecida, ¢ a
responsavel, ou se a noiva rejeitada de Malkav é que
estd em nossas visdes. Como no caso de todos os
progénitos de Malkav, nunca ouvimos falar — nunca
sentimos — a morte de sua noiva.

Nissiku, o Principe EsperTo

Qutro era uma criatura de Uruk, um homem que
conheceu Enkidu, o homem selvagem, e que se encon-
trava com Ninurta, o guerreiro, e Erra, o pestilento. Era
uma criatura de grande esperteza e humor, que se des-
tacava entre oS lgi}__zi, (ue governavam a terra entre os
rios & noite. Nissiku era seu nome, que significava “o
principe esperto.”

O nome foi bem escolhido — ou talvez o nome o
tenha escolhido. Nissiku nasceu um saltimbanco, ou
assim se diz. Ele era um charlatiao que dizia ter habilida-
de de ordculo, ou talvez fosse um nobre que gostava de
delirar, ou talvez somente um louco charmoso. As len-
das sfo tdo vagas, mas concordam em tantas coisas...

Ele entrou para a familia; foi um dos primeiros. Quan-
do bebeu de Malkav e renasceu... talvez tenha bebido
demais. Sua Visdo ultrapassava a realidade, e seus de-
dos habeis eram capazes de segui-la. Eu ougo hist6rias
do Principe Esperto atravessando as fronteiras da reali-
dade e pegando as coisas gélidas e cortantes que estio
por trds desta bela miragem, Malkav o abandonou pou-
co depois de seu renascimento; penso que talvez o pai se
visse por demais refletido neste filho.
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Milhares de nomes e faces seguem o nome de Nissiku.
Qugo os Gangrel murmurarem “Iktomi” e penso em
Nissiku. Qugo os Nosferatu grunhirem “Malk Content”
e penso em Nissiku. Iktomi, Malk Content, Parte do
Demonio, o Babilénico, Comedor de Tolos, Odio dos
Ancides — todos se referem 4 mesma lembranca. Estou
certo de que o Principe Esperto sobrevive nos tempos
modernos; apesar de ndo ter provas, posso sentir sua gar-
galhada na minha nuca. Em algum lugar af fora, ele estd
calmamente se dirigindo para seu préximo destino, seus
olhos fixos na nuca de seu préximo alvo, esperando para
tomar a Mentira em suas méos ¢ despedacé-la, liberan-
do tudo que ela contém. Ele tem muito trabalho a fazer.

O DEVORADOR

Nomes. Sempre, tudo gira em torno de nomes. Malkav
— o nome da loucura. Caim — uma palavra para um
monstro cujo nome é a maior maldigdo ja dita, um nome
tao terrivel que gqueimaria sua pele pior que o sol e de-
voraria seu corpo se o pegasse algum dia.

Saiba que vocé tem sorte, crianca. Somos privilegia-
dos entre as linhagens, pois para nés os nomes tém me-
nos poder. Uma coisa que tem um s6 nome em todo
mundo pode ter um nome diferente para vocé, ou para
seu primo. Somos mais livres dos nomes, de ser uma sé
coisa sempre, de ser logicos resistentes e impereciveis.
Ser dependente de nomes como outros sio, isso é uma
fraqueza.

Um dos progénitos atacou essa fraqueza. O poder que
ele roubou, que ele passou a ter, que ele devorou, foi o
segredo de comer nomes — de engoli-los inteiros e do-
minar o poder que eles tinham. Ele podia comer o nome
de uma pessoa, e aquela pessoa ia enfraquecer e morrer,
e tudo que existiu naquela pessoa ele ia digerir e incor-
potar.

Eu sei que essa historia ¢ verdadeira, porque ja o
ouvi. As vezes, no siléncio de sua mente que aparece
quando vocé procura por uma palavra especifica e nao
consegue encontri-la, vocé pode ouvi-lo. Eu ouvi. Ou-
tros ouviram. N6s o ouvimos, bem distante, mastigando
coisas que foram esquecidas; ouvimos o barulho dos den-
tes como facas perfurando a pele de papel dos nomes.

Nio o tenho ouvido nos dltimos anos. Talvez ele te-
nha me visto observando, e recuou para se alimentar
mais tranqiiilamente. Talvez ele esteja adormecido ago-
ra, digerindo o poder de um nome que todes deveriamos
saber mas agora nao podemos mais lembrar. Talvez ele
tenha tentado devorar um nome muito grande, ou mui-
to mau, e tenha se engasgado. Néao sabemos, é claro.
Nao hd como encontri-lo, a menos que ele queira en-
contrar vocé. Porque, é claro, quando ele descobriu o
segredo de devorar nomes, de comer pedagos de reali-
dade do mundo e engoli-los — o primeiro nome que ele
certamente devorou foi seu proprio,

O DESMEMBRAMENTO DFE
MALKAV

E novamente as vozes voltaram, futuando com asas
de papel.

“.. Apesar de sua cidade ser tio grande quanto a de
Caim, com o tempo

Ela ficou velha.

E como acontece com todas as coisas vivas, ela len-
tamente comecou a morrer...

A Cronica de Caim fala a verdade aqui. As cidades
sdo coisas vivas, e adoecem com o tempo. A Segunda
Cidade ficou doente, e o veneno de nosso sangue, em
todas as 13 linhagens, frutificou. Os governantes fica-
ram inquietos e seu povo estava enlouquecendo de tan-
to trabalhar. Rachaduras apareceram no coragéo da ci-
dade... e finalmente ele se partiu. Ele se partiu porque,
mais uma vez, um descendente se ergueu e devorou seu
criador.

E entio a guerra comegou.

O cheiro de sangue, esperdicado, coagulando na terra
— do fogo queimando pele, carne, gordura e 0ss0s —
tamanho cheiro e ainda...

As memérias sdo... apagadas, muito vagas sobre isso.
Nenhuma imagem completa da guerra pode ser encon-
trada na Teia. As informagtes ndo concordam se 0s An-
tigos guerrearam uns contra os outros, ou se 0s humanos
se ergueram contra eles, ou se finalmente um terceiro
grupo como as Bestas da Lua penetrou a cidade. Os Treze
fugiram, cada qual para um lado. Nunca mais se senta-
riam ¢ beberiam uns com os outros; agora eram rivais e
Inimigos.

Foi nesta fuga, préximo i cidade de Petra, que Malkav
se perdeu.

O mundo de Daniel escureceu. 56 havia uma gran-
de, vasta, escuridio -

Entio o mundo voltou, e a voz com ele.

Nio sabemos dizer de quem era a méio que alcangou
Malkav enquanto ele fugia. Era um de seus parentes —
Set, talvez, ou um Toreador invejoso, ou talvez Assam
cometendo um assassinato pela primeira vez! Foram os
zangados Filhos de Set!? Ou monstros que desde entio
se esconderam adormecidos sob a terra! Impossivel di-
zer, porque qualquer um que estivesse com ele foi apa-
nhado junto e...

Ele foi atacado, rasgado por garras, cortado por facas
de bronze, perfurado por dentes. Seu sangue escorreu
sobre a terra, porque seja 14 quem o atacou temia o seu
sangue e o que estava nele, e tinha medo de bebé-lo.
Mas tomaram sua carne e a despedagaram, e os pedagos
de seu corpo foram atirados em rios, langados aos mares
e enterrados sob pedras.
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Obviamente, qualquer um que tenha conhecimento
das lendas do Egito lhe dird que néo se pode matar um
deus dessa maneira.

Nio, Malkav ndo morreu. Seu sangue penetrou a terra
e estava cheio de vida. Disseram-me que seus descen-
dentes foram até a pedra onde ele foi despedagado e
lamberam o sangue 1 derramado, e o levaram com eles.
E, de algum modo, ele cresceu dentro deles — ele cres-
ceu dentro de todos eles, todos nés. Sua mente, em fran-
galhos, se uniu a de seus descendentes. Seus nervos,
nio mais fisicos, ligam aqueles de seu sangue um ao
oulro.

S6é vi esta historia em contos, em visdes ¢ em rabiscos
frenéticos, mas os narradores quase sempre a terminam
dizendo que a carme de Malkav nunca foi tocada pela
luz do sol, portanto ele jamais teria sido realmente
destruido. Nisso eu acredito — pois eu podia senti-lo
dentro de mim enquanto eu tinha um corpo, e posso
senti-lo tocar meus pensamentos agora que ja nao o te-
nho mais. Ele ndo nos abandonou.

Lembre-se. Essa ¢ uma histdria, um conto, um mito.
Mas isso nao a torna verdade, ou mentira. Essa é uma
histéria que veio até mim em murmirios de sangue, eco-
ando em rumores da escuriddo. Essa é a histéria que
estd dentro de vocé. Lembre-se.

O CRESCIMENTO
po CLA

E foi assim. Um ato brutal, e eles — nés — nao éra-
mos mais uma familia unida, um grupo de filhos ¢ netos
agrupados aos pés de nosso patriarca. Nosso grande cri-
ador, foco de nossa sabedoria, se fora. Nao podfamos mais
contar com sua protecio e muitos foram logo destruidos.
Era isso que iria para sempre nos assombrar — se antes
era possivel escolher descendentes & vontade, agora nao
era maits assim.

E, ao mesmo tempo, a morte de Malkav fez nascer a
Familia Malkaviana. Sem um semideus para nos prote-
ger, sem seu comando — nosso criador, os Matusaléns
se tornaram semideuses. Um chefe se tornou oito — 12,
20, 367 — e cada chefe escolheu subchefes proprios, cada
qual de acordo com suas préprias idéias. O espelho esta-
va partido, os cacos se espalharam em milhares de dire-
coes. Eles ouviam vozes; cada um seguia suas visoes; eles
Abracaram progénitos, e deixaram esses descendentes
fazer o que quisessem. Era 0 momento de ir até onde os
humanos viviam — para todos os lugares onde humanos
viviam.
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As CIIDADES ANTIGAS

Mais que qualquer outra, nds somos criaturas das ci-
dades. Eu disse antes que cidades sao seres vivos. Sao
mesmo. Elas batem e pulsam como mente vivas — as
ruas so como os neurdnios, as dobras do cérebro, en-
quanto pessoas correm como impulsos de um lado para
outro. E quanto mais velha fica uma cidade, mais louca
se torna. Elas sdo o nosso lugar.

Havia espago para a familia na Mesopotimia, as mar-
gens do Mediterrineo e na Africa do Norte. Os fortes
ficaram gordos, e os fracos se viravam como podiam. Os
primeiros, aqueles que descendiam de modo mais préoxi-
mo de Malkav, eles se esconderam proximo a Uruk, se
envolveram na névoa e observaram Sennacherib acu-
mular crinios como pequenas colinas, roubaram segre-
dos das mentes de sacerdotes de Ménfis ¢ Tebas. Con-
tavam histérias estranhas dos Pandavas da India; deixa-
ram suas sombras cobrir as mesas dos principes da Pérsia.
Eram poucos, mas seguiram os humanos onde quer que
eles criassem cidades.

Grécia — a Grécia é um lugar que agita nossa me-
moria. Ali os humanos comegaram a remover a lama de
seus olhos, para observar a verdade escondida deles por
seus proprios sentidos mentirosos. Eles discutiam, obser-
vavam o universo com outros olhos, questionando a rea-
lidade como eles a viam, imaginando que talvez o Nor-
mal, o Visivel, eram na verdade a Mentira. Hipécrates
comegou a cagar as doengas do corpo e chegou até mes-
mo a sugerir que a consciéncia residia no cérebro. Era...
acredito que deva ter sido uma grande tentagio dar aos
maiores pensadores daquela época a Visdo, e observar o
que eles se tornariam. Mas essa era uma terra tocada
pela Lua, na qual muitos descendentes de Caim haviam
se escondido e onde... outros filhos da Lua também se
escondiam procurando caca. Logicamente, ndo houve
oportunidade.

Eramos poucos naquela época, 0s avos e avos do cla,
mas éramos terriveis.

Quem eram eles — quem éramos nés entdo! Havia
Cibele, aquela que usava a terra como cobertor e bebia
o sangue de seus seguidores como se fosse chuva.
Dionisio, também; ele dizia ser parte do mistério de
Eleusis na época, guiando a populagio para trazer
Perséfone de volta do Mundo Inferior, apesar de vérias
vezes ter mentido, Lamdiel, o profeta cego que tudo via,
caminhava nos desertos préximos a Jerusalém. Com a
forca da febre em seu corpo e a sabedoria da Visdao em
seus olhos — eles eram aterradores.

Mas existiam outras coisas mais antigas no mundo
também. Ouvi pequenas vibragoes, sombras de seus mo-
vimentos que fazem a terra tremer. Vocé pode té-las
ouvido se moverem enquanto dormem; vocé ainda pode
vir a ouvi-las algum dia.

19

Coisas mais antigas sobre a Terra. Elas sdo mencio-
nadas nos gritos que perpassam a leia, gritos sobre nos-
sa fuga do norte da Africa.

Eu postaria de saber mais desse éxodo — eu temo
esse conhecimento, mas o desejo mesmo assim. Quvi di-
zer que em Cartago, uma pequena familia de
Malkavianos desapareceu, foi para as fogueiras de Baal,
dizem. Lembro-me daqueles que foram expulsos do Egi-
to, falando a lingua dos pesadelos. Os gritos de terror
falam de algo que nos atacou, que enfiava seus dentes
afiados em nosso cranio para devorar nosso cérebro do-
ente. Era isso — esse ancifio, essa besta — era isso algo
que nos odiava por nossa percepgio alterada, que temia
que pudéssemos descobri-lo? Seria um dos mais velhos
entre nés — um dos descendentes diretos do préprio
Malkav, tentando tomar toda a doenga sé para si!

Eu ndo sei. Ninguém com que ja falei sabia. As lon-
gas garras cortando na noite, o arrepio na nuca — nao
sabemos mais nada de nosso perseguidor. Ou persegui-
dores.

A familia fugiu da Africa. Poucos podem nos repre-
ender por isto.

RoMA

E obvio que a familia nfio podia ficar fora de Roma.
Como eu disse, somos criaturas da cidade, das mentes
de pedra viva. Roma era uma mente ordenada, uma gran-
de mente, com um pouco de podridido em seus becos. Os
mais velhos entre nés adoravam andar pelas ruas, obser-
vando Roma sonhar com aquilo que as cidades sonham.

Talvez Roma sonhasse com sangue.

O cheiro de sangue e fumaga encheu as narinas de
Daniel. Ele balangou a cabega, tentando afastar o chei-
ro, mas seu corpo se recusava a s¢ mover,

O nome Camilla aparece novamente quando sonho,
observo ou vejo a época de Roma. Camilla... o principe.
Suas mios eram de ferro — assim como suas leis. Mas
ele era esperto o bastante para manter alguns da familia
proximos a ele, e dar-lhes a liberdade de que precisa-
vam. Como todos os bons principes, ele precisava de
adivinhos — seria bom que Julius tivesse aprendido com
esse exemplo. Nés prosperamos e pudemos tomar muitos
descendentes, e assim o fizemos. A familia foi... muito
bem recebida em Roma.

Tudo que um vampiro, estivesse ele cheio de sangue
de nobres ou esfomeado como um leopardo do Coliseu..,
tudo que um vampiro quisesse, o Império oferecia. Ci-
daddos tdo variados e cheios de sabor quanto alguém
pode desejar em qualquer cidade, e outros que chega-
vam todos os dias das provincias, Existe... existe uma
impressdo de conforto antes da ruina acontecer. Tudo
comegou a decair depois que humanos e vampiros co-
mecaram a ficar por demais satisfeitos com suas leis e
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atos. Nao h4 nada que a paciéncia ndo possa curar. Algo
tinha que mudar mais cédo ou mais tarde.

CARTAGO

Enquanto informagdes cruzavam o Mediterrineo so-
bre a cidade dos Brujah e dos descendentes de Hassam,
um medo comegou a crescer entre os vampiros de Roma.,
Medo... ou inveja talvez. Seja la qual fosse, era... foi o
bastante.

Cartago... seu nome escorre dos libios de gualquer
anciao Brujah que aconselha voltar a um acordo com os
humanos e de todo rigido ancifo Ventrue com avisos
quanto ao inaceitdvel. Mais de dois mil anos ja se passa-
ram e nds ainda nos lembramos de Cartago. Foi mais
que uma briga entre clas, entre principes rivais. Foi a
primeira guerra dos vampiros uns contra os outros.

Medo e inveja. Esses sentimentos incomodavam os
vampiros da grande Roma. Eles atingiam seus coragées
e, pouco a pouco, as premonig¢oes de um conflito terrivel
tornaram-se tio densas que até mesmo o Cainita mais
cego podia ver o que aconteceria.

O Principe de Roma foi a uma visiondria chamada
Tryphosa, que era uma de nds. Camilla acreditava nos
poderes dela como oriculo, como bem devia; sua visdo
era mais forte que a de qualquer outro. Ela o recebeu
em seu salio em rufnas, rabiscou o chio, procurando
respostas, e entdo falou:

“Desgraca para ti, Camilla, se ficares protegido em
teus muros e ndo atacares a colméia que é Cartago! Li
da boca do pai escorre o sangue de seus filhos, ¢ a mio
dos filhos estd suja com a carne da mae! Os deuses de
Baal-Haamom, Tanit e Melkart demandam as vidas dos
filkos de Set, oferecidas em chamas! Destréi a cidade,
pois se ficar pedra sobre pedra, eles derramario tanto
sangue que até mesmo Roma afogard!”

Suas palavras sdo tudo que temos. Por mais que pro-
cure, nao consigo enxergar a visao que ela teve; talvez
esteja enredada tdo profundamente nos reconditos da
trama quée somente um ancido seja capaz de alcangé-la,
ou talvez tenha se apagado com sua morte.

Mas suas palavras foram o bastante. Camilla atacou
como se fosse destruir a prépria Gehenna. E os corvos
carniceiros da familia Malkaviana o seguiram — nao o
precederam.

A exce¢do, segundo ouvi, foi Dionisio. Se estes frag-
mentos estio corretos, Dionisio foi para Cartago bem
antes da guerra terminar. Talvez até mesmo antes dela
comegar. Mas é quase certo que seu poder estava espa-
lhado por 14, incentivando a loucura de humanos e vam-
piros. Ele tinha o poder de fazer uma cidade inteira en-
louguecer — e usou esse poder. Os defensores de Cartago
ficaram loucos e perdidos enguanto ele passava de muro
em muro, e no fim eles cafram.

Liveo pe CLA: Malkdv/ano 20



Nés observamos as fogueiras do cerco arderem; nos
alimentamos e fizemos descendentes dentre aqueles que
se tornaram escravos, e descansamos nas rufnas como
corvos depois que os soldados tinham terminado seu tra-
balho.

E, talvez, isso tenha deixado Tryphosa feliz.

Mas nao Scipio. O lider das forgas romanas era um
homem estranhamente astuto, alguém que atacaria du-
rante uma trégua se isso lhe trouxesse beneficio. Sua
percepcao foi, no minimo, mal vista no final. Pois, quan-
do ele estava cansado e triste por ter queimado Cartago,
olhou por sobre as ruinas ensanglientadas e queimadas
¢ murmurou para si: “E algum dia assim ficard Roma.”

Sua observacgio de certo modo contradiz a idéia de
que 0s mortais sao cegos por natureza.

A MoRrTE DE UM IMpERIO

Os humanos eram populosos, unidos e arrogantes. A
sua doenga estava crescendo rapidamente; era muito
tarde para tentar curd-la sem libertar uma praga maior.
O império do filho do lobo estava condenado, e sua con-
denagio podia ser observada nos rostos da linhagem de
Tibério.

Aqueles de outro... sangue olham para nds e pensam
gue véem uma linha em comum. A infecgao de Malkav
estd em nossas veias e a loucura infestou a linhagem do
imperador; entio, eles arpumentam, Caligula e Nero e
todos os seus devem ter se relacionado conosco. Eles
véem o padrio, sim, mas perdem a visdo do todo. Os
loucos imperadores, os tribunos ¢ os soldados — ou vocé
pensa que s a elite de Roma tinha a febre? — se liga-
ram a nds, mas nio foram mlz:lrig:‘u:]m:a+ pcln menos nao
todos eles. Existiam... jogos, sim. Mas é muito facil dizer
que Nero e Caligula eram dos nossos. Muito mais verda-
deiro do que isso, eu creio — eu quase me lembro —
era que os outros tentavam de tudo para manter a di-
nastia em suas maos, somente para vé-los, corrompidos e
meio enlouquecidos, escapar deles e cair na rede criada
pela simples existéncia de nossa familia.

Caligula. A chaga humana. Ele foi o primeiro sinal
do fim de Roma; o primeiro a desafiar a Mentira, mas
que o fez sem nenhuma visdo. Ele era cego, e sua ce-
gueira era contagiosa. Nero e o fogo foram outro sinto-
ma do crescimento daquele cincer; o ano dos quatro
imperadores foi o terceiro. Ainda existia vida no velho
soverno, mas ela estava se esvaindo rapidamente. O ni-
nho de sombras Cainitas tentava recuperar o poder, mas
suas guerras silenciosas eram ainda outro tumor neste
império canceroso. O Chamado foi feito para a familia
muitas vezes durante o tempo sangrento de Commodus
no trono, e nés vimos o exéreito diminuir. Mais de duas
diizias de imperadores mortos em menos de cinco déca-
das — todos, com excegdo de um, assassinados! Uma
chama de esperanca se acendeu no coragio dos patricios
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quando Constantino e Diocleciano pareciam ter guase
conseguido controlar o Império — mas nao. No fim, tudo
foi em vao. Ainda posso sentir a futilidade... como cin-
zas molhadas que grudam na lingua.

Alguns gritos de dor ecoam em nossa histdria,
lamentacdes sobre o 1iltimo encontro em Roma. A que-
da da grande cidade, eu descobri, foi o motivo de uma
reunido, mas uma que teve um final triste. Os
Malkavianos que responderam aquele Chamado final
foram exterminados onde se reuniram, queimados. Tal-
vez Cainitas rivais que imputavam a eles a responsahili-
dade por Calfgula, Commodus e todo o resto fizeram disso
um vinganca fitil. Talvez houvesse... lobos entre os
Vandalos. Essa parte da Teia estd queimada e escura, e
seja 4 o que for que eles tentaram em conjunto obter,
guardar ou esconder escapa de nosso conhecimento.

A LoncA NOITE

Enquanto Roma queimava, eu acredito... eu desco-
bri que alguns se lamentavam. Alguns de fora da fami-
lia, quero dizer. S6 de pensar...

Devem ter sido lagrimas de crocodilo, imagino. Sim,
a imensa festa de recursos ¢ prazeres ja tinha sido toda
devorada. Uma nova era teve inicio. Aqueles que foram
espertos o bastante para viajar pela terra procurando ou-
tras cidades, novas ou antigas, aquelas que cresciam por
toda a Terra — estes se tornaram reis, ¢ algumas vezes
até mesmo deuses. Tenho certeza de que até mesmo os
mais tristes acabaram por superar as perdas, deixaram
seus esconderijos para se unir a longa época de prosperi-
dade que se seguiu,

Prosperidade. Nao é a palavra certa. A Igreja tinha
muito poder e esticava seus longos bragos para abarcar
todo o continente. Mas em sua sombra, nossa raga con-
seguiu se sair bem.

O que posso dizer da Longa Noite? Essa foi minha
era, minha época. Foi uma era de todos nés. Os descen-
dentes de Caim governavam reinos como achavam me-
lhor, s6 dando satisfagcbes a seus criadores e a mais nin-
guém — e s6 se seus criadores estavam préximos. Existi-
am milhares de reinos pela terra, e milhares de lordes
para governa-los. Eu... um lorde fazia um simples gesto,
e as pessoas entregavam seus irmdos, irmas e filhos. Um
simples comando e as tochas que iluminavam a noite se
apagavam. Ele podia pedir seu cavalo e cées e as caga-
das passavam pela floresta e vales, o sangue de nossa...
da presa dele brilhando negro na escuriddo da noite.

Mas... essa nfo ¢ uma avaliagio muito acurada sobre
nés. Sobre o nosso papel. Nés quase nunca éramos lordes
e mestres. A luz era muito intensa, muito forte; sempre
foi nossa maneira governar sob a luz de nossa Lua. Por
que governar se vocé pode conduzir os lordes com enig-
mas e até mesmo gestos! Nosso papel era ir até a corte
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quando chamados ou nio, indo até onde outras pessoas
nao ousavam, perguntando aquilo que outros temiam
perguntar.

E nés... nds vimos muitas coisas. Eles nos deixavam a
margem da corte, temendo que se nos aproximassemos
demais eles poderiam se infectar com nosso sangue.
Mas... como os Leprosos vio confessar se vocé os pressi-
onar, viver 4 margem da sociedade é um 6timo lugar
para observar tanto quem estd dentro quanto fora dela.

Entio nés observamos. Eu observei. E nés lembramos.

Tantas histérias... tantas histérias para analisar. Foi
minha época, e mesmo eu nfo consigo me lembrar de
tudo que ouvi sobre a Longa Noite. Os relatos de reis
nas maos de cortesds mortas-vivas... de catedrais intei-
ras feitas de pele viva e morta, sedentas de sangue... de
velhas bruxas com pergaminhos inscritos com os segre-
dos de Lilith... de deménios dominando mentes de hu-
manos e de Cainitas... de cultos heréticos pregando a
palavra de Caim, o Salvador... de uma taga cheia com o
sangue de Malkav... de velhos deuses dormindo sob pan-
tanos, devorando os sacrificios a eles oferecidos e espe-
rando chegar 0 momento de acordar...

Basta! Lendas demais, que se misturam com fatos —
tanto os fatos como nos lembramos deles, quanto aque-
les escritos por seres humanos mortais a partir de sua
percepcio limitada. Essa mistura é... dolorosa. Nos con-

funde.
Aqui. Aqui estd um fato para vocé.

Eu ouvi, muito tempo depois, que em 1243, alguns
parentes seguiram um chamado muito discreto a Lon-
dres, para observar a fundagdo do Priorado de Santa
Maria de Belém — a propria Bedlam. Eles devem ter
ficado confusos a principio, sem entender porque tinham
sido chamados aquele lugar. Os sobreviventes s iriam
descobrir na virada do século XV, ou talvez s6 depois,
porque o local era tho importante. Nao gue fosse grande
inicialmente — mas cresceu e cresceu. Gostaria de sa-
ber quando os canais foram construidos para drenar o
poder da febre...

Talvez eu tenha falado demais de governos e pouco
de horrores. Vocé deve saber que essa era uma época de
muitos. Perdemos muitos primos naquele tempo, bestas
que ficaram gordas e prepotentes. Eles confiaram de-
mais em sua visdo, desafiaram sacerdotes e nobres muito
abertamente. Os humanos capturaram e acabaram com
alguns deles, descendentes de outras linhagens
erradicaram outros. Alguns foram empalados em esta-
cas para agradar demdnios; outros se perderam na flo-
resta, apesar dos avisos sobre as feras que 4 viviam.

Foi... uma época em que os vampiros podiam matar
como desejassem. E, em tempos como esses, acontecem
fatos de grande repercussio.
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elmolech, o imortal =

|

Os Malkavianos nao falam muito de combates:

com for¢as infernais. Seja 14 qual for a personali-

dade que leva um vampiro a estudar demonologia
ou magia negra, isso nao é comum entre o Cla da
Lua, ou assim nos parece. Porém, ao menos uma
histéria da Longa Noite nos indica gque os
Malkavianos ja tiveram encontros com seres nas-
cidos no inferno e que a marca disso ainda esté
no mundo. -

Segundo a histéria, um demoénio chamado
Elmolech resolveu perseguir a alma de um Luni-
tico — presumivelmente devido a uma aposta com
outro demébnio, que argumentava que a alma de
um louco seria dificil de conseguir. Como desafio,
Elmolech escolheu para seu alvo uma freira
enclausurada, Geneviéve de Limoges, que era uma
ancid da linha de Malkav. Ele a visitou por seis
noites, tentando-a com visdes e atormentando-a,
com a certeza de que seu ji fragil espirito ia se
partir.

Na sétima noite, porém, Elmolech entrou pela
janela do convento — e encontrou uma reuniio
do cla. Ele tentou escapar, mas a for¢a dos pode-
res e da loucura deles o manteve preso ali. E ape-
sar de ninguém saber com certeza como — mas
provavelmente um Matusalém deve ter respondi-
do ao Chamado de Geneviéve — os Malkavianos
0 aprisionaram em um corpo humano.

Os Malkavianos que conhecem a histéria de
Elmolech dizem que ele ainda anda pela terra,
como um missiondrio do inferno. Visdes, sempre
muito curtas, passam pela Teia falando sobre onde
foi avistado. Vozes relatam que aquele que ja foi
um demoénio dormiu em um abrigo em Dresden,
foi visto se arrepiando ao ouvir risos de criangas
no Rio de Janeiro, ou que estava como pedinte
em Johannesburg. Aqueles que efetivamente fa-
lam com Elmolech dizem que descobrem profeci-
as escondidas e conhecimentos obscuros em suas
palavras, coisas que nio podem ser encontradas
na Teia. Mas esses Malkavianos também — ou

assim eles dizem — se tornam incapazes de discu-
tir ou partilhar esse conhecimento com os outros.

Tudo que podem fazer é agir em cima desse co-
nhecimento — como se o cla precisasse de algu-
ma outra desculpa para realizar atos que parecem
sem sentido.
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A MogrTtE DO IRMAO SAuLOT

Alguns dizem que Malkav previu a morte de seu ama-
do irméo, Saulot, o Viajante. Eu... eu nie consigo ver
isso. Os gritos em vérias linguas que vém de antigamen-
te, aqueles que falam dele — s6 revelam uma parte. Se
nosso pai fez tal profecia, as palavras que ele usou se
perderam. E ainda assim, eu acho facil acreditar que
Malkav vitr a morte na testa de seu irmao.

Algumas de nossas... histérias, nossas lembrangas,
falam das criangas de Ceoris. Elas eram quietas, vivi-
im escondidas em sua infincia. Seus olhos queima-
vam quando olhavam para nés, mas elas nunca nos olha-
vam — clas eram s6 criancas, e nés somos horripilantes
para os jovens. Em vez disso, essas criaturinhas esper-
ras seguiram as pistas de nosso tio-avd, seguiram-no até
 cama — uma cama onde ele havia ficado inviolado,
sem mdacula de nenhuma outra linhagem — e entio o
levoraram.

Qu talvez também tenham sido devoradas. As infor-
macgoes $ao vagas, € as vozes conflitantes.

Parece uma contradigdo, mas ainda assim... eu fico
pensando. Alguns ecos falam de Saulot em palavras e
impressoes que me inundam com pensamentos sobre o
Devorador — ecos que mostram Saulot como um
devorador, como uma coisa que era capaz de se alimen-
tar da prépria terra, ou de almas. Ele sempre teve uma
mmensa fome de conhecimento.

E os descendentes de Ceoris!? Sua fome os invadiu
e... pode ser que continue dentro deles desde entio.
Existem alteragées na aura dos Tremere que sio
inexpliciveis, até mesmo invisiveis para a maioria. Me
preocupa pensar que seja 1a qual fome Irmao Saulot ti-
nha... pego em suas viagens para o Leste, agora estd den-
tro de nosso mais novo irméo.

E por isso que o crime de Tremere e seus descenden-
tes nunca nos levou a guerra. Embora Saulot fosse como
da familia para nés, a familia se absteve da unido com
Gangrel e Tzimisce que pediam o sangue dos
usurpadores. Alguns participaram das batalhas, é claro;
mas eu, ¢ alguns outros, simplesmente nos envolvemos
em capas € nos sentamos nos contrafortes dos Montes
Carpatos, testemunhas do derramamento de sangue e
nada mais. Eu... eu achei presuncoso condenar os
Usurpadores. Como criaturas sdbias que eram, os Tre-
mere eram os herdeiros ideais para o legado de Irmao
Saulot. Eles eram o que ele iria se tornar.

Talvez eu estivesse errado. Talvez eu sempre tenha
estado errado. Mas, se os Tremere deviam realmente
ser destruidos pela sua afronta, eles ja nio deveriam ser
somente uma memaria agora!




A PriMEIRA CRUZADA

Deus quis assim, ou foi o que eles disseram. Deus
quis que eles se erguessem e retomassem Jerusalém dos
muculmanos. Deus quis que eles deixassem suas casas e
fossem descalgos em diregdo & morte. Deus quis que eles
matassem judeus em Rhineland como aperitivo para a
sua guerra. Deus quis que eles saqueassem a cidade sa-
grada e violassem seus habitantes.

Se Deus quis tudo isso, talvez exista alguma verdade
na histéria que Deus quis que nds existissemos também.

A queda de Jerusalém em 1099 — os gritos da cida-
de ecoam em nossas mentes até hoje. O derramamento
de sangue, os estupros, a loucura — tudo isso marcou
até mesmo a terra. E como vinho derramado, o sangue
de Malkav, sua loucura, penetrou nesses canais e ficou
estocado neles. Tanto sangue, tanta insanidade — sim,
até mesmo a terra gritou, e nés a ouvimos. Q Chamado
havia sido enviado e nés fomos conferir.

Os outros, progénitos de outros clds, nos observa-
ram chegar. Até hoje, dizem que o préprio Malkav deve
estar enterrado sob a Terra Santa, e que seus sonhos,
sua febre é que acende toda a loucura da regido. Eles
520... ignorantes, até mesmo tclns, ao acreditar que o
alcance de Malkav é tdo curto — mas é uma doce
tlus@io para eles, entao por compaixio nés deixamos tudo
ASS1m.

A Pesre

Vocé viu, em seus sonhos, uma era na qual um terco
da populagao européia morreu!?

Um cheiro sufocante de podridio, de inimagindvel
pﬁdrfa’éﬂ misturado a suor, excremento e vomito satu da
escuriddo, inundando a boca, narinas e estémago de
Daniel. Ele tentou desesperadamente vomitar, mas seu
corpo parecia ndo saber como.

Me... desculpe. Eu ndo queria trazer isso tio forte...

Nao. Vocé deve saber. As pestes que atacaram todo
o mundo que conhecemos — elas podem voltar quan-
do a lua sangrar ¢ a terra se rachar. Elas ja vieram
duas vezes; os nimeros exigem uma terceira. Vocé
deve saber.

Lembre-se — existem conexdes, padroes, externas
além de internas. A peste do século XIV foi mais que
morte. Ela infestava o espirito dos humanos assim como
seus corpos. Ela fez com que se auto-flagelassem, mor-
tificassem sua carne na esperancga de que a peniténcia
gerasse piedade no duro coragdo de Deus ¢ O levasse
a suprimir a peste. Ela fez com que se voltassem contra
seus vizinhos com bastoes e lAminas, punindo os es-
trangeiros dentre eles pelo suposto crime de envene-
nar pogos. Ela levou servos a se erguerem contra seus
senhores e mestres como cies raivosos, so para serem
selvagemente punidos.
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Essa era a natureza da peste. Se a terceira peste vier
na sua época — e nao posso acreditar que ndo venha —
ela pode nao destruir seu corpo. E ainda assim... ela pode,
se 0 que meu criador diz é verdade, e uma peste que vai
mortificar ¢ destruir a carne dos mortos espera sob a ter-
ra para ser liberada na hora da Gehenna. Pode ser a
propria maldi¢do de Nosferatu...

Nio. Escute. Se a praga vier... vocé pode escapar ile-
so de corpo. Mas é o veneno do espirito que ataca o3
humanos de modo mais forte. Perdi servos, companhei-
ros e até mesmo um progénito na época da Morte Ne-
gra; ele bebeu de um humano enlouquecido pela peste,
e a febre atingiu seu cérebro e o levou a sair no sol. N6s
nao somos imunes. Nés devemos ter medo.

Os ANARQUISTAS
E depois da peste... sim. A segunda onda de loucura.

(% jovens estavam convencidos que sabiam muito.
Mesmo se seus olhos fossem costurados, tinham certeza
de que sua juventude lhes dava uma percepcao mais
clara do mundo a seu redor. Isso — esses eram os anar-
quistas. Criangas ainda mornas, comecando a aprender
onde devem morder sua presa. Elas gritaram aos quatro
ventos que ndo mais tolerariam as leis dos ancides. Eles
se davam tapinhas nas costas se parabenizando pela sua
perspicacia. E esticaram as maos para nés, certos de que
nés, anjos de iluminagdo e fervor, nos unirfamos a eles.

Nio somos uma facgdo. Ndo somos uma unidade po-
litica. Somos a Familia Malkaviana. E nunca... nunca
Nos cComportamos como um enguanto grupo ou indivi-
duo, desde sua morte. Nunca.

Lembre-se disso. Seus primos vio ataci-lo e beber
sua vitae se acharem necessério, necessirio do ponto de
vista deles. Os lagos que nos unem séo fortissimos, mas
nio forcam nossa lealdade ou obediéncia fraternal, so-
mente nossa... intimidade.

Entdo. Entéo foi assim que aconteceu na época. Sim,
existiam primos e filhos e progénitos entre os anarquis-
tas. Sim, existiam ancides que olharam para os anar-
quistas e viram um arranhio incémodo que devia ser
curado. Mas a maioria de nés olhava para os anarquis-
tas, 0s olhava de baixo, de cima e de todos os angulos
possiveis, ¢ viamos um grupo de jovens vampiros que
colocava toda sua fé em um saco vazio. Nés — digo nds
porque eu estava l4, e fiz meu trabalho junro a outros
que pensavam Como eu — tentamos orientf-los, abrir
seus olhos e lhes mostrar que o saco estava vazio.

Eu... ndo consigo me expressar melhor. Me desculpe.

E... eles ficaram nervosos. Se disseram traidos. Eles
disseram que éramos hipdcritas — eles disseram que nds
éramos hipéeritas — e nos sugeriram que fossemos dar
atengdo aos ancioes.
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Isso, ¢ claro, me... nos deixou nervosos. Se existe al-
guma coisa que eu — e nés — nio toleramos ¢é a adora-
¢ao da ignorancia. Ninguém consegue viver com a Vi-
SA0 pOr anos e se manter generoso com aqueles que pre-
ferem nfo ver.

Se fossem descritos em um livro de Histéria, um his-
toriador bondoso poderia resumir os anos que se segui-
ram como um conflito entre nossa familia e os anarquis-
tas. Se vocé estivesse |4, porém, veria que era impossivel
observar tal propésito unificado. Como seria mais diffcil
para mortais observarem o quadro geral! Milhares de
incidentes separados porém parecidos — algumas visdes
em Colbnia, um brincadeira com fogo em Bonn. Aos pou-
cos — bem aos poucos — um anarquista depois do outro
comegou a juntar todas as histérias sobre as... criticas
Malkavianas que tinha ouvido. Um em particular —
um imundo Gascon — cuspiu sangue e derrubou um
estdbulo sobre sua cabeca quando notou exatamente
quanta energia havia sido desperdicada por ele e seus
companheiros no que era, afinal, uma pequena rivalida-
de. Se ele tivesse sobrevivido mais trés anos, ficaria ain-
da mais assustado com o que viria depois.

A Camarilla.

Eu ndo enxergava as linhas da trama naquele tempo.
Nio havia como saber quio unida a familia era, ou por-
que. Mesmo hoje; ndo posso afirmar com certeza. Talvez
tenha sido uma coincidéncia, um ressentimento natural
pela cegueira dos anarquistas que muitos de nossa fami-
lia partilhavam. Talvez tenha sido um grupo de ancioes,
ou até mesmo um Matusalém, que enviou ondas de con-
trole sobre nés, convencendo o cla a agir como um.

Nunca descobrirei, pois aqui a Trama fica marcada
pelo fogo.

A QuEIMA

Finalmente chegou um tempo no qual os humanos
nao mais nos toleravam.

O fogo inundou os nervos de Daniel: suas costas
enrijeceram e ele tentou gritar. Nao havia ar em seus
pulmoes mas ele nio conseguia pensar em Inspirar.

Os vampiros haviam governado a noite por muito tem-
po, € os seres humanos acreditavam que nao tinham mais
nada a perder. Eles se rebelaram contra todos nés e, su-
bitamente, a familia se viu na linha de frente, sem ter
onde se esconder.

Nosso sofrimento foi... biblico. Que Inquisidor era
capaz de distinguir uma possessio demonfaca de uma
mente desintegrada, louca? Que Inquisidor se preocu-
paval! Os idiotas mais inofensivos foram queimados ao
lado dos assassinos mais diabélicos. No local onde antes
estivemos seguros, entre os loucos e insanos, agora esti-
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vamos em grande perigo. Os loucos eram queimados, e
nés com eles.

A Teia, os nervos de Malkav — somente isso nos
salvou. Vozes se moviam na noite, falando em nossos
ouvidos, fazendo premonig¢des de madeira, ferro e fogo.
Se ndo fosse o dom de Malkav, teriamos sido
destruidos. Mas o pénico inundou a Teia, e, quando
ele chegava até nés, nos levava a fugir. Ele nos sal-
vou. Alguns de nds.

E ainda assim, por sua bondade, a Trama ardeu.
Quando qualquer um da familia, ndo importa quao jo-
vem, queimava, uma de suas linhas se rompia para sem-
pre. Ancides morreram em masmorras e estacas e, con-
forme cada um desaparecia, um grande rombo se abria
na Rede. N6s sentiamos a dor; tentamos nos esconder,
mas ndo éramos capazes de escapar da dor que enchia
nosso sangue.

Precisdvamos nos adaptar, ou famos ser exterminados.

O NASCIMENTO DA
CAMARILLA

Era impossivel ndo notar o cheiro de medo que exa-
lava de nés, de todos nés. O cheiro se misturava com a
fumaca das fogueiras, do incenso, do suor.

Algo aconteceu gque poucos de nés observamos. Até
mesmo eu tive que juntar as partes da histéria muitos
anos depois, e levei muitos anos para conseguir. Enquan-
to os ancibes, em panico, lutavam contra a Inquisi¢ao
como podiam e seus pedes abandonados se uniam aos
anarquistas, alguns com uma rara visio se uniram em
torno de uma nova idéia. A nova idéia era, obviamente,
unidade — mas, a essa altura, vocé provavelmente j3
percebeu o quanto os mortos-vivos sao relutantes em acei-
tar esse conceito.

Posso imaginar as primeiras reunides. Essas criaturas
aterrorizadas, semideuses entre as rufnas de seus tem-
plos, nervosos como cdes acuados, tendo que conviver
uns com os outros para sobreviver. Imagine quantos “di-
plomatas” morreram, viraram pé para apoiar as bases da
Camarilla. Devem ter sido muitos, pois a Camarilla — a
poderosa Camarilla — quase falhou. Os ancides envol-
vidos eram teimosos e violentos, e tinham poucos moti-
vos para confiar uns nos outros. E como os nossos fugiam
tdo constantemente e eram atirados ao fogo, quase fo-
mos excluidos de seu segredo. Sim, o dGltimo de nossa
linhagem (excetuando os descendentes diretos dele, ¢
claro) poderia ter sido destruido pela Igreja, acabando
com a familia, com a Trama, com tudo.

Mas é sempre um erro subestimar a percep¢ao con-
cedida pela infeccao.

Carfruro Um: A Torre pe BageL
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UNMADA E VASANTASENA

Um cheiro fraco de tempero, misturado com fumaga
de esterco queimado, futuava em torno de Daniel...

Eles vieram do Oriente — um homem santo e sua
bela discipula. Ele era um Brimane, um visiondrio que
toda noite flagelava sua carne morta para se tornar mais
sibio. Ela era a filha de um Raja, uma mulher que tinha
fogo atrds de seus olhos. Eles agiam juntos, fossem eles
pai e filha, amantes — ou mesmo algo maior. Foram eles
que nos chamaram.

Os dois foram até os grandes de nossa familia,
intocados pela febre de seus anfitrides, e falaram com
eles como primos fariam. Suas palavras eram doces e
mostravam sua visio. Nenhum vampiro do Ocidente de
fora de nossa linhagem teria sido capaz de argumentar
com os Malkavianos deste modo: eles nao entendem nossa
linguagem, eles ndo enxergam. Mas Unmada e sua des-
cendente também tinham a marca. Eles nos entendiam
e nés, por nossa parte, os entendiamos. A familia ficou
ainda mais unida devido as suas palavras. Os Lunaticos
ancites da Europa foram até os lordes dos outros clas e
ofereceram seu apoio. Os outros... hesitaram, e isso era
compreensivel. Eles temiam apertar as méos, pois nossa
Visio podia contamina-los e queima-los com nossa do-
enga. Mas era melhor ter os Malkavianos do mesmo lado
do que contra.

Segundo ouvi, existiam... anarquistas que viram os
Malkavianos se unir e se encheram de raiva, ou talvez
medo, e disseram que jamais teriam algo a ver com qual-
quer coisa que fizéssemos. Mas mesmo assim, abengoa-
da seja a luz da inspirag¢io, muitos aceitaram nossos pac-
tos de apoio mutuo.

Talvez tenham pensado que se até mesmo monstros
tio divididos e isolados quanto nés estdvamos conven-
cidos da gravidade da situagdo, entdo nao havia outra
saida.

Um juramento de sangue e lealdade, e pronto. Nas-
cia a Camarilla. Os loucos do cla Malkaviano, os filéso-
fos sem perspectiva do cla Brujah, os desesperados
Toreador e Nosferatu, os selvagens Gangrel, os odiados
Tremere e os enfraquecidos Ventrue. Cem anos antes,
e 0s saldes de reunides estariam cheios de vitae derra-
mada e cinzas — agora uma época desesperada forgou
uma alianga como jamais nosso mundo da noite havia
visto. Quando os “Fundadores”, como vocé vai ouvi-los
serem chamados, convocaram os Giovanni, Lasombra,
Tzimisce e Ravnos para se unirem a eles, um tipo de...
otimismo nasceu. Uma esperanga que esse novo pacto
nfio somente nos preservaria, mas com o tempo nos daria
o controle completo dos humanos novamente.

E claro... que isso teria sido bom demais para ser ver-
dade, e essa coisas nunca podem se tornar realidade.

Liveo pe Cua: MalkAnan0

A ConveNCcAO DE THORNS
Eu estava l4. Isso eu vi.

Nés sabfamos que para a Camarilla sobreviver outra
década terfamos que pegar os anarquistas a forga e
colocé-los na linha. Guerra — e guerra de verdade des-
ta vez, organizada e sangrenta. Os lordes da Camarilla
prepararam uma cagada, com todos os seus seguindo o
mesmo caminho. Eles observavam os anarquistas e os
seguiam até seus esconderijos, capturando todos que
podiam e matando todos que desejavam. Depois de al-
guns anos assim, os Fundadores ja haviam atingido tan-
tos lideres dos anarquistas e dos Assamitas — pois o8
Assamitas também estavam derramando sangue e cau-
sando mortes, mas isso tem pouco a ver com o que vocé
precisa saber para que eu me detenha nisso — que con-
seguiram acabar com o caos. A guerra das sombras esta-
va terminada e a tnica coisa que faltava, de um modo
bem caracterfstico dos mortais, era fazer o acordo de
rendigéo.

A reunido aconteceu em uma pequena cidade ingle-
sa chamada Thorns, e o acordo ficou tio afiado e ponti-
agudo quanto espinhos. Nomes e acontecimentos nun-
ca ficam muito diferentes. Os ancies escreveram o acor-
do e o ofereceram aos anarquistas (e aos Assamitas, mas, -
como eu ja disse, isso ndo importa). E 6bvio que o trata-
do obrigava os anarquistas a fazer um Lago de Sangue
com os ancioes. Eles ndo tinham escolha a nao ser acei-
tar, pois ninguém falaria por eles.

E, ainda assim, alguém falou. Talvez movida por pena,
talvez, dizem outros, iluminagdo. Vasantasena se ergueu
e condenou a convengio e o tratado. Quando os anci-
oes foram obrigar os anarquistas a fazer o Lago de San-
gue, ela se dirigiu 2 Camarilla mais uma vez.

“Somos pessoas feridas, mas esse tratado ndo € um
remédio para nos. Esse serd sempre um espinho no cora-
gdo de todos os vampiros.”

As palavras, com um tom de voz diferente, ecoaram
no peito de Daniel A fincada do espinho se fez sentir
em seu proprio coragdo, e o musculo morto em seu peito,
quase pulsou.

Foi isso que ela disse. Isso, e muito mais. Ela falou
sobre derramamento de sangue que sé leva a mais san-
gue, ¢ de piedade que leva a piedade.

Eu estava 4. Eu vi tudo isso.

Quando ela terminou, sangue em seu olhos ¢ face, os
ancioes a olhavam. Eles ndo sorriram. Frio... as fogueiras
estavam acesas, mas tudo que lhe foi oferecido foi um
olhar frio.

Alguns dizem que ela desapareceu da Teia la mesmo
— gue nunca mais se ouviu falar sobre ela na Trama.
Eu me recuso a acreditar que ela renha conseguido rom-
per sua ligagdo com o sangue; ela ainda deve estar um
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pouco ligada & Trama, embora nunca mais tenha se ma-
nifestado.

A Heraldica dos clas

Apesar do fato ndo ser bem conhecido (alguns diriam suprlmldo ), os simbolos que representam cada CI"]
foram escolhidos, ha muito tempo, por Malkavianos.

O primeiro foi uma crian¢a autista de Styria, um Eamto cham;adn Pelinka. Daguienne o abragou logo antes
dele completar quinze anos, possivelmente por pena. Porém, talvez ela ja tivesse conhecimento de sua 1‘11‘3
capacidade antes de drenar seu sangue e presented-lo com o dom de Malkav. ;

Ele era mudo e analfabeto, e pode ter visto um escudo de cavaleiro uma ou duas vezes na vida. Mas ele sabia
desenhar — de meméria, ao que parece — sfmbolos maravilhosos que fariam um escriba chorar de inveja. Sua
criadora lhe deu tinta, papel e sangue, e tudo que ele precisava e, em troca, Pelinka desenhava escudos de
armas tao reaplanducenres quanto qualquer rei poderia desejar. -

Finalmente, como uma brincadeira, Daguienne lhe pediu para dEbEnhar um escudo de armas para sua
familia. Sua resposta a deixou tmprcssmnada. Quando ela olhou para o desenho, nio se viu representada nele
— em vez disso viu algo que a refletia, refletia seu criador, e todo Malkaviano que ela conhecia. De algum
modo, Pelinka havia visto sua Ve.fcf'?dﬂm familia, e captou uma hlmbﬁlngla que: combinava sabedoria e loucura.

E claro que Daguienne nio podia deixar uma oportunidade dessas passar. Um pouco para brincar ¢ um
pouco por c11r1051d1de fez um desafio a seu descendente — desenhar escudos de armas para cada cla, uma
série de “presentes” para os ancides aliados.

Daguienne o visitou por doze noites seguidas, e a cada noite ele tinha um novo desenho pronto antes -:i()
amanhecer. Sem nunca ter visto um Brujah, Pelinka produziu um simbolo de guerra e correntes rompidas. Sem
jamais ter visto nada egipcio, ele desenhou um simbolo com Set dentro. Cada vez que ela descrevia um cli nos
termos mais gerais, ele se abastecia de alguma fonte de conhecimento e Slmb{}].lsmﬂ desconhecida e produzia
algo apropriado. '

(Quando estavam prontos, Daguienne os levou para uma conselhn de ancides e os apresentou todos a assen-
blé¢ia. Todos ficaram impressionados e, apesar de nio haver 14 represenrante'a dos treze clas, os que 14 estavam
concordaram que todos estavam bem elaborados. O tinico que nao gostou muito foi o representante T{Jreqdor "
Rafael de Corazén, que nao gostou da idéia de que um MalLaﬂam} qualquer havia produzido uma obra capaz
de concorrer com a de qualquer um de seus préprios progénitos. Mas a opinido geral ndo estava com ele e, logo,
a criacdo de Pelinka se popularizou entre varios dos clas.

Sua obra saiu um pouco de moda ap6s a Convencao de lerns, pnrquL a separagau entre “leais” e “antitribu”
foi tio séria que muitos vampiros ndo queriam se lembrar da antiga uniao. Foi muito depois que outro Malkaviano -
decidiu marcar os lugares com um espelho quebrado aqui, uma rosa murcha all, e assim por diante. Mas essa ¢
uma outra histéria... .
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6dio ficou ainda maior. Agora que os Cainitas tinham
sido obrigados a se tornar uma Familia, para trabalhar
lado a lado e manter a M4dscara, muitos ancides que

Ela abandonou o conselho, e ndo mais falou, mas —
antes haviam nos deixado de lado agora preparavam

1580 eu ndo vi com meus proprios olhos, mas senti o chei-
ro na noite — Vasantasena era, afinal, a filha de um
Raja. Ela nao podia ser assim desconsiderada. Ela foi até
o calabougo onde os anarquistas estavam presos e esco-
lheu um grupoe de discipulos dentre eles. Eles a segui-
ram em sua fuga como puderam, e -

Sim, eles se uniram aos Lasombra e Tzimisce, e foram
alguns dos primeiros membros do Saba.

A DivisAo

O acordo estava feito, mas ele nio era capaz de ex-
trair boa vontade de criaturas bestiais como nés. Cada
descendente em nossa linhagem foi lembrade que éra-
mos apenas tolerados pelos outros. Em alguns casos, o
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nossa morte.

Nossa histéria ¢ cheia de Malkavianos que se arris-
caram demais. A Trama estd cheia de talhos superfici-
ais, feridas que restaram da Morte Final de neéfitos to-
los. Poucos ancites apreciam brincadeiras que os levam
a reexaminar sua visdo de mundo; nenhum aprecia brin-
cadeiras mal feitas. Lembre-se disso. Um principe da
Maced6dnia — néo posso dizer seu nome — foi 0 alvo de
um tolo de nosso sangue, um tolo que foi longe demais.
Em resposta, o principe reuniu todos os Malkavianos que
encontrou em seu dominio, os atirou em um pogo e der-
ramou fogo sobre eles. Por muitos séculos, evitamos a
Macedonia.

Carmio Um: A Toree e Bassy



O assunto foi passado de um tio-avé para outro e, por
fim, ficou decidido que era necessario algum gesto de
boa vontade para melhorar o que os outros pensavam de
nds. Discutimos o assunto através de sussurros e visoes,
0s meios normais de comunicagdo da familia, até final-
mente obtermos uma resposta.

Atencdo. Alguns pensavam que os antitribu desen-
volveram seus poderes de loucura infecciosa como res-
posta a violéncia do Sab4. Talvez alguns ainda acredi-
tem nisso, mas devem ser menos desde o.., despertar.
Qutros agora acreditam que os Malkavianos da Cama-
rilla romperam deliberadamente sua conexio com o po-
der de Malkav, atrofiando a loucura dentro deles como
um gesto de amizade — que eles se separaram deste
poder antes de entrar para a Camarilla.

Eles também estio errados.

Foi um sacrificio, entenda. Muitos ancites acredita-
vam que a Camarilla oferecia uma chance melhor de
sobrevivéncia, E para sobreviver na Camarilla seria me-
lhor que eles diminuissem a viruléncia dentro deles.

Entdo fol isso que eles fizeram.

A histéria dos outros clis nio cita os dois meses nos
quais a maioria dos Malkavianos desapareceu. Eles saf-
ram de seus esconderijos e fizeram uma romaria, seguin-
do o grande Chamado que os levou a Domazlice. Eram
muitos, pois 0s ancides haviam expedido o Chamado, e
poucos eram capazes de resistir a ele.

Os ancides — eles eram fortes, sabios e terriveis.

Uma onda de calor... um som alfto e agudo... dentes
rangendo... luz de fogueiras e sussurros sem sentido...

Dionisio partira a terra sob a qual ele dormia, sua
risada nos deixava felizes. Addemar, envolvido em seu
manto de eremita, olhava o agrupamento. Tryphosa ba-
lancava para frente e para tras, fazendo charadas para o
ar. A pele branca de Brude reluzia com desenhos e es-
critos sagrados ¢ a Bruxa Negra estava assentada em
uma pilha de ossos, roendo um fémur. E entre eles esta-
va 0 sabio, o mortificado, o Oriental — Unmada.

Seis Matusaléns.

Daniel se conrorceu.

Seis Matusaléns. Sefs. Um poder imenso 0s envolvia.
Sua febre pairava no ar, e destruiria qualquer mortal
azarado o bastante para se aproximar da reunifo. Eles
emitiram um Chamado que todos puderam ouvir. Entao
uniram suas forgas, coletaram o poder da mente partida
de Malkav...

Daniel, meio inconsciente, balangava para frente ¢
para (rds enquanto sucessivas ondas invisiveis o atingiam.

. e eles nos modificaram.

Eles nos modificaram.

Eles colocaram blocos nas mentes de todos os
Malkavianos que estavam l4 — e isso significa quase
todos os Malkavianos do mundo. Quase.

Livro pe CLA: MalkdNano




Alguns... alguns haviam resistido ao Chamado — e
alguns tinham ficado em outro grupo. Nao podiamos re-
nunciar a febre completamente, somente a alguns dons
advindos dela. Mas nao podfamos deixar esses dons mor-
rerem. Alguns de nés, os mais fortes, deveriam manter a
Visdo completa. E, quer tenham sido escolhidos ou te-
nham escapado ao Chamado, eles se uniram ao Saba.
Aqueles que receberam os blocos, os que foram altera-
dos, se uniram a Camarilla.

B

E os outros nunca notaram realmente a diferenga.

Impossivel. Ainda parece impossivel. O peso esma-
gador do poder, a dot... ainda parece impossivel que con-
seguimos esconder isso, que ninguém descobriu. Mas,
eles nunca notaram. Se os ligados & Camarilla tendiam
a utilizar seus poderes para efeitos mais sutis... efeitos
menos devastadores... 0s outros, em sua cegueira, acre-
ditavam que esse era um gosto recém-adquirido pela
sutileza — sutileza — e nada mais.

Com esse grande trabalho realizado, a linhagem es-
rava preservada. A maior parte de nds teria uma chance
maior de sobreviver até que nossos dons fossem necessa-
rios de novo, e uma pequena parte com a grande Maldi-
¢do seria capaz de sobreviver se necessirio. Depois de
algum tempo, a maioria se esqueceu que a reuniio ti-
nha acontecido.

Ainda assim, ¢ melhor ndo confiar demais em uma s6
explicagdo. Alguns poucos tém uma pequena divida —
0 pensamento que isso pode ter sido uma tremenda brin-
cadeira de Unmada e seus descendentes. Talvez este-
jam esperando algum de nés bater na cabeca e gritar
gue entendemos a piada.

No fim, porém, real ou nio, foi uma imensa brinca-
deira. Os filhos do Sabd se proclamaram os hereges dos
clas, os “anti-cla”, as criaturas que trariam a rufna a
seus proprios progenitores. E aceitaram sem condicoes
os Malkavianos que se uniram a eles como “antitribu’,
rebeldes — assim como a Camarilla aceitou que os
Malkavianos que nela entravam, aparentemente livres
das qualidades infecciosas de muitos dos seus, eram os
“verdadeiros” descendentes de Malkav.

E agora a brincadeira foi revelada. Porém, ainda te-

MOos que ver se nossos primos distantes aprenderam al-
ouma coisa com 1sso.

Depois pA INQuISICAO

A BRENASCENCA

Eu posso... imaginar que os vampiros ficaram um pou-
co surpresos quando as fogueiras da Inquisicao se apa-
garam, ¢ quando puderam... respirar (no sentido figura-
do) novamente, e notaram que a humanidade estava
interessada em se aprimorar. Na Itilia, Petrarca come-
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A grande
Brincadeira

QO ato de substituir Deméncia por Domina-
cdo, guase em todo o clﬁ, certamente nao tem
precedentes — s6 a maldigao dos Tremere sobre
os Assamitas é comparavel, e isso envolveu ritu-
ais de magia como o mundo nunca viu. Certa-
mente nfo teria sido possivel se ndo existisse a
Rede ligando Malkaviano a Malkaviano.

Mesmo assim, ¢ bem provével que os seis
Matusaléns que recebem o crédito por isso nio
fossem suficientes para operar tamanha mudan-
ca. Alguns dizem que isso $6 funcionou porgue
um — ou talvez até mais — dos representantes
da Quarta Gera¢ido canalizou parte de seu po-
der através dos Matusaléns presente, para asse-
gurar o sucesso.

Qutra teoria, que nunca é comentada, é que
o préprio Malkav sentiu o esforgo dos seis e de-
sejou que a mudanca acontecesse. Mas essa teo-
ria é mantida em segredo, porque suas ramifica-
¢oes sio medonhas: um, que Malkav tenha ta-
manho poder mesmo estando “desaparecido”;
dois, que ele estava consciente nagquele momen-
to, e trés, que ele fosse capaz de fazer tamanha
mudanca em sua progénie enquanto adormeci-
do. As implicagoes da dltima possibilidade... bem,
se for verdade, entdio quando Malkav acordar, o
cld inteiro é dele.

¢ou a perguntar mais sobre o passado de seu pafs e...
subitamente papas, principes e imperadores estavam in-
teressados nas respostas.

Eu falo sobre a Renascenga... nio porque foi uma
época importante para a familia, mas porque nossos pa-
rentes mais distantes como um todo adoram se lembrar
daquela época, saboreando-a como um osso de sopa. Os
ancides mais sofisticados afiaram seus dentes com
Maquiavel, e descobriram que um tal de Alighieri esta-
va compondo boas poesias. O mais notdvel — mais frus-
trante — de tudo era o modo incrivel com que eles co-
megaram a dizer que tinham participado nisso tudo —
como se estivessem derramando vitae no estidio de
Boccaccio em vez de estar se escondendo sob pontes, se
fugindo dos Inquisidores.

Eu morderia meus ldbios com esse pensamento, se
ainda tivesse dentes e labios.
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Aconteceu algo que... marcou a familia nessa época
porém. A instituicdo do hospicio havia ganho um pouco
de popularidade. Parecia que toda cidade importante
tinha que ter um. Porretes, chicotes e correntes — os
remédios escolhidos. Para aqueles que ndo viam o Nor-
mal devido as trincas em seus espelhos, a cura era uma
sessdo de espancamento para remover 0s maus fluidos e
uma estada prolongada em uma cela imunda.

Os descendentes de Malkav abracados nessa épo-

. bem, existiam aqueles que nunca tinham visto o
interior de um hospicio e aqueles que tinham. Os privi-
legiados entre nés — na época, é claro — eram os artis-
tas, visiondrios com preocupacdes estranhas de extrair
arte de sua Visao. Eram muito populares nas cortes dos
principes como um tipo de novidade. Se algum era Abra-
cado dentre os refinados, entdo ele passava a ter facil
cesso aos outros sabios, regalando-os com suas cangoes

Se 08 M:llkm*ianns da Camanlla eram os “ver-
dadeiros” antitribu do cli, e se os do Saba eram a
linhagem “verdadeira”, uma pergunta nos vem 2
mente: Por que os Malkavianos do Sabi estao tio
desgragados! Eram os Malkavianos antes da divi-
sdo tdo psicéticos e dementes; serd que os
“antitribu” representam o estado mais puro da li-
nhagem de Malkav?

Essa resposta tem um pouco a ver com o pro-
prio Sab4a. As tradicoes do Vaulderie, os Ritos de
Criagfio, o sofrimento de cada humano em um fes-
tim de sangue — com o tempo, as praticas do Sab4
alimentaram a loucura dos Malkavianos até que
ela crescesse além do que ela ja era. Excesso de
uma coisa boa, na verdade.

De certo modo, isso significa que nenhuma li-
nhagem de Malkavianos hoje em dia é exatamente
do mesmo sangue dos descendentes diretos de
Malkav, ambos sio, cada um a seu modo, antitribu,
mesmo com o reaparecimento da Demencm entre
os Lunéticos da Camarilla. Mas também, com a
natureza virulenta do cla, quem pode dizer quantas
vezes 0 sangue se transformou entre criador e des-
cendente! OB

Por outro lado, ¢ perfeuamente possivel que 4
Lﬂ.tl’ﬂ os Inconnu se escm1dam 0s Malkwmnab
“mais verdadeiros” de todr:}sﬁ i
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estranhas sobre um mundo acima da visdo até mesmo
dos maiores pensadores da época.

Os outros... os outros eram selvagens. Como os pio-
res da era anterior, os primeiros a queimar no fogo da
Inquisi¢ao. Eles ndo viram as cortes dos principes, eles
se arrastavam na sujeira e no p6é, ao lado dos mortais
mais pobres daquele tempo. Vérios se tornaram mata-
dores, como armas nas mios de seus ancides, uma fer-
ramenta apropriada para terminar uma intriga. Alguns
foram descartados quando se tornaram inconvenien-
tes — ou foram... mantidos. Acredito que sejam utili-
zados até hoje.

O Novo Munbo

Vocé nasceu depois que um mortal colocou os pés na
lua, na nossa lua? Entdo vocé nio pode imaginar como
foi para os seres humanos quando eles subitamente vi-
ram além das paredes do que sabiam e descobriram que
havia mais.

A Europa balangou com as noticias de um novo mun-
do, de dimensoes além da imaginagdo. Ah, e nés treme-
mos de excitagdo, também. Nosso sangue ferveu como
nio ocorria desde a Inquisicdo. Era como se tivéssemos
um pequeno segredo e, de repente, todo o mundo o des-
cobrisse. Os humanos haviam ousado ir até onde os dra-
gdes estavam, observar o que pensavam que sabiam e
ver outra coisa, que sempre esteve li. Para alguns de
nés, 0s mundos que vinhamos vendo sempre tinha to-
mado forma fisica. Existia um mundo além dos sentidos,
além do imediato.

E a morte espreitava lA.

Impacientes e corajosos, alguns de nés seguiram os
primeiros colonos. O novo pais os chamava, um lugar
com tanto para ver e tocar, e Novas pessoas para ouvir ¢
observar. E a tentagdo é que era seguro 14, um lugar
onde uns poucos vampiros podiam vir a se tornar os se-
nhores da terra.

Eles estavam certos. Nenhum vampiro os esperava.
Mas no Novo Mundo nao faltavam lobos.

Pouco tempo depois, nés resolvemos esperar as
cidades.

GoveRrNO po Povo

Na segunda metade do século XVIII, o édio e a raiva
humanos estavam trazendo a loucura de novo, e nova-
mente ela se acumulava na Franga. Homens famintos
cortavam carne macia, arrancavam cabelos e unhas, es-
tuprando, mutilando e executando todos que consegui-
am capturar, todos da classe alta, é claro. E com isso
veio 0 Chamado mais uma vez, e nos dirigimos a Paris.
Eu estive l4. Eu me alimentei bem dos corpos que enchi-
am as ruas, de aristocratas e plebeus. Eu vi os
primogénitos de Paris fugirem como caes, e peguei coi-
sas que haviam sido deixadas para tras. Por fim, a febre
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passou e o pafs voltou a... ordem, ao Normal. Mas as
cicatrizes ficaram. Algo de nés — até mesmo dele —
resta na Cidade Luz, e talvez a Gehenna a traga a tona
de novo.

Inconscientemente, nés — ou um de nds com uma
vontade mais forte — deve ter decidido que era um
tempo adequado para um conclave. Coincidentemen-
te — ¢é claro — um médico parisiense, entre todo o
caos, decidiu que talvez os pobres loucos sob seus cui-
dados podiam se sair melhor se tivessem mais liberda-
de. Como o Reino do Terror provou, lundticos sao muitos
mais felizes e saciados quando deixados livres por al-
gum tempo.

O Sécuro RIX

“... teias de fumaga e ago vdo encher o coracio da
terra em meio a chamas engquanto as pessoas gritam em
seu trabalho...”

A roda parecia girar cada vez mais rapido. Quando
as noticias sobre o Novo Mundo inundaram as cortes, o
mundo pareceu subitamente tao maior — agora a hu-
manidade estava dando o melhor de si para popul-lo.
Energia e excitagdo, cidades inchando de vida mortal
enquanto outros mortais carregavam sementes de novas
cidades para o interior selvagem: As fronteiras estavam
sendo definidas, e a humanidade estava determinada a
preenché-las,

Os integrantes do Sabd e da Camarilla comecaram
uma briga mais suja, mais enérgica, no oeste americano
e no México. Era somente um gostinho das guerras de
sangue que aconteceriam no século seguinte, mas sua
violéncia era... notdvel na época. Primo combatia primo
por espago; senti a morte de trés de meus parentes pro-
ximos, cortando minha consciéncia conforme os fios da
Teia vibravam. Mas tivemos sorte, evitamos matar uns
aos outros em massa. Nunca houve uma trégua prolon-
gada entre os “tribu” e os “antitribu” — ndo se engane
com essa histéria — mas existe um instinto em nés, um
mstinto para preservar os fios da trama. A légica dita, é
claro, que nunca se sabe ao certo se a visdo de outro
pode ser 1til — mas quando a légica falha frente a algo
malor, o instinto € tudo que temos.

A Revolugio Industrial se ergueu do solo como um
carvalho de ferro que cresceu da noite para o dia. Cida-
des cresciam como cincer, cheias de gordura, éleo, fu-
maca ¢ sujeira. Mais uma vez, os ancides dos outros clas
nao estavam preparados para as mudangas rapidas do
mundo. Vinte anos nio era mais tempo para dormir e
esperar uma nova geragio— era tempo bastante para o
mundo mudar completamente. Eu nio seria capaz de
dizer o nimero de vampiros, de todos os clas, que aca-
baram tomando mais ¢ mais descendentes, simplesmen-
te para ter alguém que pudesse lhes explicar as tltimas
mudangas tecnoldgicas e culturais.
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E, com o crescimento das cidades, os perdidos, anor-
mais e insanos tinham ainda menos lugares para ir. O
idiota da vila se safa bem — pelo menos sua comunida-
de era pequena o bastante para que os residentes sentis-
sem que tinham alguma responsabilidade por ele, e po-
diam até mesmo ouvi-lo de vez em quando. Agora a po-
pulagdo era grande e ocupada demais para permitir que
ele fosse onde quisesse. O mundo tinha uma loucura
pela construgdo de instituicdes — prisoes, hospitais e
hospicios, € claro. Era necessario, eles diziam, colocar os
problemdticos e os dependentes... em outro lugar.

E entdo, € claro, aquela mulher mostrou ao piiblico
os hospicios. Americana, por incrivel que pareca; quem
imaginaria que uma mulher americana mudaria tanto o
que os melhores médicos europeus tinham criado? Ela
era uma professora ¢ enfermeira, e finalmente decidiu
ser uma reformadora. Ah, néo foi tio casual quanto pode
parecer — essa mulher catequizava prisioneiras, ¢ assim
descobriu quio facil era para o Estado atirar loucos e
prisioneiros no mesmo lugar para retiri-los da visao do
publico.

Ela foi um pouco diferente dos cruzados da outra era;
ela realmente fez algum bem & familia. Suas reformas
dos hospicios foram benéficas — e muito — para os hu-
manos doentes. Mas sua insisténcia, sua defesa da no-
¢@o que os doentes mentais precisavam de um ambiente
exclusivo para tratamento, aumentou o nimero de in-
ternos em cada hospicio. Tao logo era reformado, cada
um atingia sua capacidade méxima e a superava.

Isso foi... conveniente para aqueles que tinham inte-
resses no negdeio de hospicios.

A Era VIiTORIANA

Mas, na Inglaterra, anos diferentes tinham comeca-
do, um tempo peculiar que se mantém no coracio de
todos nds. Mesmo hoje em dia, os humanos, com seus
livros e filmes — mesmo eles reconhecem a Era Vitoriana
como uma época na qual os vampiros apareceram, mes-
mo que, eles presumem, s6 em ficgio.

A maioria assume que isso se deve a um s6 livro. Nio.
A ficgdo sensacionalista nfio é capaz de explicar as vi-
bragdes nos fios da Teia que soam com a febre da época.
Nio sei explicar porque a coletividade vampirica, cria-
turas de todos os clis, adora se lembrar dessa época. Foi
uma época dos vampiros de fato, mais que na ficcio. Foi
também a época dos Malkavianos.

Vocé deve entender que a humanidade queimava
— silenciosa e vagarosamente, como fornalhas escondi-
das no sétdo. Eles apreciavam o Normal, e o tinham
aceitado e mimado até ele engordar, O Normal deman-
dava que a humanidade se separasse de seu animal in-
terior, que eles se submetessem as caricias frias e pétreas
da ordem e propriedade.

Notavel.
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Mas eles estavam apenas se iludindo, isso sim. Eles
fizeram o possivel para esconder o animal sob sua calma
— e enlouqueciam $6 quando estavam certos de que o
Normal nio observava. E quando decidiam sair do acei-
tivel — o faziam com tamanho fervor que a febre os
pegava, os envolvia como cinzas em torno de um foguei-
ra. A poesia de Rosetti, Tennyson, Swinburne; os textos
de Wilde e Pater — somente sombras do que queimava
sob o busto de marmore vitoriano. A pressdo... como um
barril tampado e cheio demais. Quando as rachaduras
comegaram a aparecer € a emogao comegou a escapar
— era inacreditdvel o que os humanos eram capazes de
fazer consigo mesmos — e com os outros. E por isso que
nos lembramos. E por isso que essa época é como musica
para nos.

Tantas rachaduras, rombos... Jack fazia seu servico
sangrento, e tantos vampiros acreditavam que s6 por-
que ele era esperto, quieto e obviamente louco, ele de-
via ser um de nds.

Deus estd morto, ou assim Nietzsche disse. O univer-
sO era somente um corpo que estd esfriando, ou assim
diziam as teorias de Clausius. Os ossos dos grandes dra-
goes foram retirados das pedras, vastos e antigos de uma
era que o senso comum — e vocé sabe que comum é
muitas vezes outra palavra para sem valor, com a ce-
gueira que...

Uma era que o senso comum dizia que nao podia ter
sido real. E tantos, tantos mortais disseram que as coisas
que eles viam, os ossos das grandes bestas, foram coloca-
dos ali por Deus para confundir sua visdo, testar sua fé
no mundo invisivel — que o verdadeiro caminho era
nao acreditar em seus sentidos, sua légica, e seguir o
que eles sabiam.

Se eu acreditasse em um Deus, seria nesse que eu
acreditaria.

Lembre-se disso: Quando Nietzsche morreu, ele era
considerado louco. As convengoes sociais dizem que um
homem mortal nio pode se distanciar demais do aceita-
vel e ainda ser considerado... sao. Apesar do conheci-
mento adquirido com a passagem para a morte, NOssos
primos ainda aceitam tais convengdes. Eles ainda acre-
ditam que nossa infec¢ido, nossa Visdo é uma fraqueza
— que por estamos acima do Normal, até mesmo para
nossa espécie, nés somos de algum modo defeituosos e
inuteis.

Nio acredite neles.

Finalmente, a roda girou novamente, mas nio, tal-
vez, para o melhor lado. Ela girou para marcar um sécu-
lo de selvageria, crescimento e febre; o tltimo século
que restava para nés. O ultimo século antes da...
Gehenna.

As palavras vinham com um vento frio. O pénico
atingiu Daniel e suas pernas comegaram a tremer. Seus
dedos procuravam apoio, mas s agarravam coisas que
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se partiam. Maos invisivels agarravam seus pulsos, suas
canelas, seu coragio morto. Ele lutava, desesperada-
mente, tentando fugir, entrar na escuridiao, mas esta-
va preso.

Calma! Vocé tem que ouvir o resto!
Calma!
Calma, Daniel!

FEle abriu sua boca e rentou, mas o grito nio saia —
estava agarrado em sua garganta, sufocando-o.

As NOITES
MODERNAS

Tantas mudangas em meros cem anos.

Um piscar de olhos ap6s o homem criar asas de me-
tal, e ele j4 as usava para matar. Arame farpado, gés
venenoso, metralhadoras, granadas de fragmentagao —
0s que morriam gritavam angustiados, e seus gritos eco-
avam através da Europa. A Teia tremia.

O desespero floresceu. As ruas de ouro dos Estados
Unidos escureceram e as costelas do mundo ocidental
se quebraram. Um mundo que havia pensado que tinka
superado a fome e a pobreza descobriu que nio era bem
assim. Como os poetas notaram, um grande vazio havia
penetrado no corag¢ao da América e devorava o que en-
contrava 4. Muitos de seus primos de hoje foram cria-
dos entdo; algumas vezes pensdvamos que era piedoso
liberta-los das necessidades de sua carne faminta, ou-
tras porque éramos atraidos, como borboletas, pelo po-
der de sua emocdo desesperada. Eu tenho... eu tive um
descendente da Depressio.

Eu gostaria que a parte que se lembra dela nao tives-
se desaparecido. Tudo que me lembro é de sua face fina
e desesperada.

Tao pouco tempo... Mesmo enquanto a América lu-
tava para se reconstruir, soldar sua espinha quebrada, a
pulsacdo do mundo batia mais rdpida. Nao posso culpar
o Novo Mundo, ou mesmo os ancides daquela terra, por
nio reconhecer o que estava acontecendo.

Um pequeno homem tomou o peder no Velho Pafs,
um homem pequeno que vocé nao notaria se 0 encon-
trasse em um café. Ele, como nés, era facil de se subesti-
mar. (Quando o vimos pela primeira vez, o tememos, sem
saber porque. Aconselhamos nossos amigos entre os clas
para manterem distAncia desse homem e de seu circulo,
pois suas maos respingavam sangue que ainda seria der-
ramado e porque seus olhos brilhavam com uma loucura
que nio consegufamos entender. E quando os tanques e
os trens da morte comecaram a se mover, nés gritamos
de terror, temendo que sua febre, uma febre com o po-
der de um semideus, pudesse nos incendiar a todos. N6s
temiamos por nds mesmos, pois viamos que estavamos



certos. Para nossa Visdo, quase parecia que a Gehenna
havia comecado.

Mais uma vez, o Chamado veio — mas era um cha-
mado de muitas vozes. Tantas casas de exterminio, tan-
ras vidas perdidas, tanto sofrimento... muita sensagio, ¢
quetmava como o sol. Em vez de irmos para a Alema-
nha, fugimos. A loucura estava se juntando 14, mas so-
mente 0s mais fortes eram capazes de andar entres os
monstros que ja estavam la reunidos — monstros huma-
nos — e sobreviver,

Quando a guerra finalmente acabou, foi um impla-
cavel raio de luz. Um pilar branco... o céu se partiu, e a
rerra sob ele... parecia o inicio do fim, o inicio da
oehenna,

Se vocé fosse humano, podia acreditar que o sinal foi
prematuro, pois quase uma vida ja se passou entre aque-
le dia e hoje. Mas vocé é imortal, e uma década é como
ma pulsagio, e vocé pode ver.

O Novo DESpPERTAR

Por algumas décadas, nossas preocupacbes comuns
estavam — de certo modo — aliviadas. O mundo conti-
nuava girando, mais rdpido que nunca, ¢ a humanidade
explodia de fertilidade. As cidades ficaram mais cheias,
mais densas e mais loucas que nunca e tudo que podfa-
mos fazer era tentar acompanhar, A tecnologia se espa-
hou como uma epidemia no mundo ocidental, mudan-
do o jeito das pessoas viverem de poucos em poucos anos.
Nenhum dos vampiros foi capaz de ver os dentes da
Uehenna quando comegaram a se fechar.

Houve um tipo de revolta contra a institucionalizagao
mais no final do século. A febre de reformar estava ata-
cando de novo e mais uma vez a vida nos hospicios foi
discutida em publice. Os hospicios, desta vez, ndo foram
s Unicos alvos — casas de passagem, liberdade assisti-
da, e tudo mais, tudo se desenvolveu com o novo desejo
de “normalizar”, de trazer os mal ajustados de volta a
“corrente”. Os cidaddos demandavam mais de suas ins-
tituigbes, e nem todas podiam cumprir as exigéncias.
Entao os criminosos, os retardados e os instiveis come-
caram a povodr as ruas — ¢ foi uma coisa interessante se
wdaptar a essa mudanga.

A medida real da compaixdo humana foi quando os
internos foram desalojados dos hospicios. Ainda incapa-
zes de se manterem sozinhos, os doentes mentais foram
enviados para casas de repouso e enfermarias, onde as
pessoas que cuidavam deles eram mais... muito mais re-
laxadas. Os menos afortunados ficaram pelas ruas, ou
em abrigos tempordrios — e existiam virios deles. No
infcio da década de 1980, um presidente norte-ameri-
cano decidiu que seu pafs estava gastando demais com
doentes mentais, e entdo liberou outra onda deles pelas
ruas. E a loucura cresceu e se multiplicou.
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Os outros ndo reagiram tio bem a isso. Segundo suas
idéias, cada meio louco jogado na rua era outra fonte de
recurso potencial para nossa familia. Comegaram a sus-
peitar que tinhamos um plano para expandir nosso po-
der drasticamente. Virios principes e arcebispos discre-
tamente permitiram que seus subalternos se alimentas-
sem tdo livremente quanto desejassem dos sem-teto e
dos loucos — pois ndo apenas ninguém daria falta deles,
como desse modo ainda poderiam atrapalhar o “grande
plano Malkaviano.”

Dada toda essa parandia, nio pareceu grande coin-
cidéncia quando o Novo Despertar aconteceu.

1997. Foi como se nossas mentes fossem gravetos. se-
cos, esperando o fogo. Foi entio que as conexdes apare-
ceram. Os blocos de condicionamento secretamente co-
locados apés a Convengdo de Thorns ha tanto tempo se
soltaram. A loucura fluiu de mente a mente, abrindo os
olhos secretos em cada uma. A infecgio tinha apenas
ficado adormecida nos antitribu da Camarilla, e agora
ela reaparecia ainda mais forte.

Nés dissemos aos da Camarilla que termos sido afe-
tados por essa praga foi culpa dos antitribu do Sabé. Os
poucos do Sabd que notaram alguma diferenga nao pre-
cisavam de tanta explicagdo. Eles ja olhavam para a fa-
milia como quase contagiosa — ¢ corretamente, ao que
parece. Somente outro surto de uma doenga, controla-
do facilmente, s6 isso. E isso é tudo que eles precisam
saber.

Por que o Novo Despertar veio? Talvez tenha algo a
ver com Malkav se mexendo em seu sono. Talvez o grito
de morte de Ravnos tenha sido tao forte que voltou no
tempo para nos afetar a todos...

Sim, Ravnos. Vocé se lembra.

A SEMANA DOS PESADELOS

Vocé se lembral?

Um grito sem sentido de milhares de gargantas...

... sons (midos e penetrantes como o0ssos umidos ¢
esponjosos se partindo...

. gritos de demonios com Pescogos de macacos...

. imagens de fogo queimando pdlpebras, delinean-
do um gigante de pele negra que decepa nove de suas
dez cabegas e devora cada uma...

... o cheiro de sangue e manteiga queimando em uma
foeueira imensa...

Vocé se lembra da Semana dos Pesadelos? Lembra-
se das noticias sobre o furacdo na India! Ou sado seus
proprios sonhos que ficaram em sua mente!

O deus demdnio da mentira acordou faminto na dis-
tante Cathay, se alimentou e finalmente morreu. Quan-
do saiu da terra, ele estava sedento por sangue como 0
seu, fervia de fiiria e estava enlouquecido. Tamanha
insanidade e tamanha sede; seu clamor por sangue eco-
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ava em nossas cabe¢as e fugimos dele. A criatura que
chamamos “Ravnos” tinha acordado, e nio havia quase
nada que qualquer um pudesse fazer para resistir a seus
pesadelos horriveis.

N6s segurdvamos nossas cabegas e implordvamos para
ficarmos livres de nossos pesadelos. Sua febre — um eco
de sua febre — queimou através da Teia, tocando a
cada um de nés com calor e fogo. Quio pior devem ter
sidos os de seus netos, pois eles morreram juntos, um nos
bragos enlouquecidos e ensangiientados do outro. Fi-
nalmente os gritos, as visdes e a dor passaram e nds tre-
memos de medo. Vocé remeu de medo. Ninguém pre-
cisava explicar para vocé que algo terrivel tinha acon-
tecido,

Os Antediluvianos sio reais. Um dos Treze acordou,
se enraiveceu, se alimentou e finalmente morreu, e to-
dos 0§ seus morreram com ele.

Vocé nao precisa de nenhuma explicacio.
Vocé sabe o que vira.

A GFEHENNA

“Entido, também, nossos Avds vio se erguer da terra
Eles quebrardo seu jejum na primeira parte de nds
Eles nos consumirdo inteiros”

O tempo se aproxima cada vez mais. O olho horripi-
lante se abriu no céu e sua horrivel luz vermelha colore
nossa visdo. Vemos luas crescentes em todos os lugares
— pois somos o Cla da Lua, afinal — e imaginamos qual
delas marca a dltima Filha de Eva, e quais sdo armadi-
lhas espalhadas para ngs. O sangue corre como 4gua, e
sua poténcia diminui. A hora estd chegando.

Somos assombrados por visdes. Nio se passa uma noi-
te sem que algum primo acorde de seu sono diurno cheio
de lagrimas de sangue, traumatizado pelos sonhos profé-
ticos que teve. As visoes o atingem, também — eu ja-
mais poderia té-lo encontrado se vocé nfo estivesse
marcado. Nossa maldicdo nos atinge de modo muito
maior nessas Noites Finais, pois nés somos aqueles for-
¢ados a ver o que vir4.

O Profeta da Gehenna — ele nos avisou sobre isso. E
agora ele esta destruido, comido, consumide A hora se
aproxima.

Ele foi abencoado com a visdo de Octavio, aquele
que viu. Mas as lembrangas que ele carregava se perde-
ram em sua Morte Final. Ele foi extinto e suas visoes se
apagaram — desapareceram inteiramente da Teia.
Quando chegamos para levar suas cinzas para casa, en-
contramos alguns de seus Gltimos rabiscos, partes de uma
profecia que ele havia escondido em seus escritos -

Mas eles estdo incompletos, e as profecias que res-
tam estao nas maos de um descendente de Set.

E, como vocé pode ver, as coisas estdo girando e ge-
mendo como rodas denteadas:; e como tal, elas se encai-
Xam mais uma vez.

Foi por isso que eu o escolhi. Por isso vocé tinha que
ouvir tudo isso. Vocé deve estar preparado. Os Ravnos
nio estavam preparados- e foram devorados. Os outros
nio estdo preparados, e também serdo devorados.

Vocé deve ver as linhas. Vocé deve aprender com o
passado. Vocé tem que conseguir olhar o futuro e dis-
tinguir os sinais finais. Vocé — nds — nés temos a
Visao.

Vocé nio pode desviar os olhos.

Finalmente, ele relaxou; seus membros endurecidos
rangeram e lutaram quando ele os libertou. Sua mente
fervithava; seus movimentos eram estranhamente e per-
feitamente precisos. Um pequeno calor, uma febre
fantasmagérica da qual ele ndo se lembrava bem pulsa-
va em seu cérebro. Ele flexionou os dedos, e mal notava
a estranha sensagcao pegajosa em sua pele; uma parte de
sua consciéncia entio notou que ele lambia com avidez
o liguido ainda quente de suas maos.

Danrel se sentou calmamente, nio mais ele mesmo.
Como um tipo de louva-a-deus de carne e osso, ele lam-
beu cada um de seus dedos meticulosamente, entio lim-
pou os restos de sangue de sua face. Depois levantou-se
de um salto, e entio, como uma marionete nas maos de
um bébado, cambaleou em seu caminho.
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Se vocé descobrir que estd caindo na loucura — mergulhe.

Continuo sonhando durante o dia. Pensei que isso ia aca-
bar — ndo que qualguer um dos outros alguma vez fale sobre
sonhos, por isso fundamentei essa suposi¢do unicamente
numa questio de bom senso. Ao menos, acho que seja bom
senso. Eu estou morto ha 20 anos. Eu nao deveria mais so-
nhar.

Mas, ndio me parece que posso realmente chamar o que
eu... nos fazemos durante o dia de “dormir”. O sono é restau-
rador. Supde-se que as pessoas acordam com mais energia,
mas iss0 Ndo acontece a Menos que...

[s50 € 0 que mais me chateia. Quando o sol se poe, posso
sentir. Em parte pela volta de minhas forgas, seja 14 a quanti-
dade dela que for; mas principalmente a fome. Acordar com
fome... isso nao melhorou com o tempo. Mas mesmo quando
rudo que me resta sao minhas entranhas me incomodando,
acho que ainda assim é melhor do que quando acordo 14 pela
meia-noite, e nfo sinto fome nenhuma.

Os outros vivem dizendo, pelo menos quando pensam
que ndo posso ouvi-los, que todos em minha... familia sio
insanos. Loucos. Nunca me imaginei insano, nem quando
estava vivo nem quando me tornei... isso. Mas é tao dificil ter
certeza. O que acontece quando sonho? Serd que estou acor-
dado, e fazendo coisas das quais nio me lembro!?

Eles estéio certos!?

Eu sou insano!
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— Provérbio Malkaviano

A FAamMmiLiA
MALKAVIANA

Vi Fitzgerald, dentre todas as pessoas, noite passada. Ele
parecia melhor do que deveria estar, considerando tudo, mas
havia algo em seus olhos. Nao sei dizer realmente o que era,
mas parecia... estranho. Posso distinguir um assassino em uma
multiddo a 20 metros de distincia, e costumo observar isso
em Fitzgerald; € sua natureza, Mas essa coisa extra nao per-
tence a sua natureza como a conhego; era como um pedaco
podre em uma batata, um toque de doencga. Provavelmente
algo que ele pegou nos tltimos anos — Deus sabé que éu
mudei, e muito. Porém, isso ainda me deixa preocupado. Eu
sei que ndo posso confiar muito em Fitzgerald, e mesmo as-
sim s& em assuntos de famfilia, mas essa nova caracterfstica
é... perturbadora.

Foi uma idéia estiipida, pensando melhor, mas acabei per-
guntando a ele sobre sonhos e se eu devia ficar preocupado
com eles ou ndo. Achei que ele fosse rir de mim, mas ele ficou
bem interessado. Talvez tenha dito a ele mais do que devia,
porque, no fim, ele j4 estava adivinhando onde eu ia chegar, o
que eu queria saber,

Vi para o coragao, ele disse. Se existe algum tipo de doenga
no sangue, vocé s6 poderé descobrir no coragio da familia.

Cariruro Dois: Dentro pe BEptam



Entdo era isso que eu tinha que fazer. Eu achoque sou sdo.
Nao acredito que perdi minha racionalidade quando mudei.
Qualquer coisa que tenha acontecido desde entao nao é nem
mais nem menos do que aconteceu com gualquer outro de
nossa espécie, sem contar as relagoes de sangue. Se alguém
por aqui tem realmente alguma probabilidade de ser louco
p'ra valer sfo nossos ancides, e isso também pode ser s6 seni-
lidade. Entdo eu achoque sou séo.

Tenho um pouco de medo, porém. Sei que nio sou tdo
depravado quanto Becker, Drew ou seja |4 quem fosse aquele
amigo do Ringal em Waterfort. Posso ver que Fitzgerald e
Pearl parecem ser um pouco diferentes, mas eles nio sdo real-
mente piores que aquelas coisas acabadas que ficam zanzando
pelo Elisio ou o Rack local. Mas, nio hd como saber quao
velhos eles s@o... afinal, eles mentem. E eu sei que ndo ha um
vampiro entre nés que nio espalharia caldnias, entao nio é
como se eu tivesse que acreditar nessas histérias sobre o san-
gue de Malkav — s6 tenho que pensar nelas.

E um bom sinal, afinal. Se vocé questiona sua sanidade, é
um bom sinal que vocé provavelmente € sdo. Ndo me lembro
de onde ouvi isso.

O ABRACO

Comece pelas rafzes. E a melhor coisa a fazer. Encontre
uma ligago.

Infelizmente, é tao dificil encontrar ligagcdes no que se
refere i familia. A maioria ndo fala sobre seus... Abragos. Al-
guns contam uma histdria diferente cada vez que vocé per-
gunta. E tio dificil ver o que existe de comum entre eles.

O pouco que consegui descobrir foi na Filadélfia, quando
penetrei um pouco na mente do Pack. Ela era bem limpa,
muito mais que a de qualquer desses clis que se dizem “sdos”
com 0s quais j4 tive a infelicidade de me associar.

Niio gostei nem um pouco de ouvir sobre os “destruidores
da realidade.” Nunca encontrei um, mas sé o fato deles exis-
tirem explica muitas coisas. Essas criaturas, seja 14 porque
razdo, sio cagadores como dos livros. Eles escolhem seus al-
vOs com muita antecedéncia e, a seguir, comecam a modificar
sistematicamente a vida de suas vitimas (vitimas, sim, nao
tenho que me iludir aqui). Talvez eles comecem reorganizan-
do o apartamento da vitima. Depois passam a hipnotizar os
amigos e parentes para que ajam de modo diferente ou para
que esquecam de sua presa. As vezes também induzem aluci-
nag¢des. Basicamente, o objetivo é amaciar a vitima para o
Abraco, para que eles se “acostumem” com a nova realidade.
Para mim, parece besteira. Provavelmente, foi assim que
Becker e Pearl ficaram abobados, pensando nisso. Pack nio
sabia onde essa tradi¢do havia comecado — odeio imaginar
que algum guru comegou tudo isso, instruindo seus descen-
dentes para agir do mesmo modo. Nio é de se espantar que
tantos outros vampiros achem os Malkavianos insanos. J4
viram o trabalho desses idiotas.

E também é fato que as vezes eles trabalham em grupo.
Nio tenho idéia se isso é comum — se os Brujah, ou seja 14
quem for, tém “festa da morte” para seus novos descenden-
tes, nunca fui convidado. Mas ja ajudei em — acho que qua-
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tro — criagdes nestes anos — nunca dando sangue para a
cria, é claro, mas sempre dando apoio moral, ajuda extra, o
que for. Parece certo; afinal, o Abraco é um evento familiar.
Mas observe os detalhes — é um habito comum, ou especifi-
co dos Malkavianos!?

Espere. Nao importa, de qualquer modo; é so
metodologia. ] o motivo — nenhum padrio, nenhum que
eu consiga observar. Se existir algum, tenho certeza de que
ndo é especifico de nossa linhagem. Ouvi falar de cultos de
iluminagdo — ndo existe um termo melhor! — e como eles
ficam tentando se focar em nossa percepcio sobrenatural e
coisas assim. Mas quao diferente isso é daquelas aberragoes
Tremere?! Tudo o mais — bem, o melhor que pude descobrir
—, tudo tem relagdo com atingir o objetivo especifico de
um senhor. Ndo hd um objetivo comum para a familia; se
existe algum tipo de conspiragiio em nossa linhagem, nio
fui avisado disso.

ANTES E DEpOIS
O Livro de Noddiz que Caim proibiu o Abrago “nos que

sdo doentes, insanos e naqueles cheios de maus fluidos, ou
eles contaminardo o Sangue.” Os Malkavianos, é claro, ig-
noram essa regra liviemente. Por outro lado, ndo chamam a
arengao para isso.

Basicamente, ndo importa se um candidato aoc Abrago
ja € louco antes ou ndo, tanto do ponto de vista de regras
quanto do cla. A Maldi¢do é a Maldigio e todos os
Malkavianos estio no mesmo barco. Algumas vezes, a per-
turbagdo que vocé tinha em vida é a mesma que vocé
mantém depois; outras vezes ela é substituida poroutra, e
algumas vezes vocé mantém a que tinha em vida e ainda
ganha uma nova perturbacgo pés-Abrago.

O exemplo mais 6bvio € o de desordens mentais deriva-
das de desequilibrios quimicos ou outros problemas que
simplesmente ndo existem no corpo de um vampito. Uma
vez que o sistema endécrino de um vampiro simplesmente
nio funciona, faria sentindo que todos os efeitos de um
sistema enddcrino com problemas nfo se manifestassem
em sua nova forma. Porém, algumas vezes uma desordem
do mesmo tipo se mantém depois do Abraco; seja ld qual
for a marca que ela deixou no intelecto daquela pessoa,
deve ser muito profunda. Em um vampiro, essas desordens
podem tomar uma forma diferente da que teriam em um
ser humano; por exemplo, um pedafilo pode vir a se tornar
um Malkaviano com uma compulsio quase que Ventrue
de se alimentar somente de criangas, ou um citime
estranhamente avassalador que o leva a atacar vampiros
que de algum modo “ameacem” criangas.

A diferenga prética ¢ que os Lunéticos que eram clini-
camente insanos antes de se tornar vampiros tendem a so-
frer um pouco mais que os que eram sios antes do Abrago,
mas iss0 ndo € realmente grande coisa, é!



. apesar disso, houve uma hora em que Pack comegoua
falar sobre a “infecgio.” Foi um modo estranho de falar nisso,
vocé ndo pode criar um vampiro acidentalmente. Eu nunca
criei um. Nao existe nada contagioso nisso, Em nés.

Mesmo assim, ele tinha certeza. Se eu tivesse me concen-
rrado para ver através dele e dentro de seus sentimentos mais
profundos, tenho certeza que teria visto a mesma convicgao.
Ele tem certeza absoluta de que existe algum tipo de doenga
em nos, e que ndo podemos impedi-la de se espalhar, Ele diz
que nds a espalhamos deliberadamente. E isso me deixou bas-
rante Nervoso.

Eu quero dizer, quando fui Abragado...

Humm., Interessante.

Tenho que tentar dormir melhor. No momento nio con-
sigo distinguir bem entre meus sonhos e minhas lembrangas.

Os Roinos

Eu fico pensando... Serd que Pack estava falando sobre os
que passaram pela mudanca... erradamente!?

Eu deveria ter pensado neles antes. Eu os deixei de lado
como experiéncias que falharam; quero dizer, eu vi dois deles
nascerem e serem levados embora, e suponho que nio seja de
estranhar que eu tenté nio pensar muito neles depois disso.
Algumas vezes a mente simplesmente ndo quer isso,

Se existe aloum tipo de doenca latente em nés.., vampi-
ros, entdo talvez seja assim que ela é transmitida. Aqueles
dois infelizes... A garota em El Paso, principalmente. Ela sé
gritava, e gritava, mesmo depois de a termos alimentado. Por
horas. E lutava como um deménio também. Teve for¢a bas-
tante para me tirar do chio pelo menos uma vez antes de a
segurarmos melhor. E ela simplesmente nio parava — ela
gritava e gritava, mesmo quando Fitzgerald parou na sua frente
e olhou em seus olhos, e eu podia sentir a mente dele se pro-
jetando até mesmo de onde eu estava.

“Ela esta Roida,” ele disse. “N&o resta nada além de os-
sos.” E eu nfio perguntei mais nada. Eu a segurei engquanto ele
enfiou a estaca, ajudei a coloci-la na perua e o vilevi-la em-
bora.

Engracado. Eles levaram o garoto embora também. Per-
guntei se teriam que maté-lo — afinal, como um cataténico
iria se alimentar! — mas nfo, eles s6 balangaram a cabega
COMO resposta.

Para onde eles foram? Tenho medo de perguntar. Seria
muito facil drena-los novamente sem que nenhum principe
jamais descobrisse, e o corpo ndo seria diferente do de um
mortal. Seja 14 porque, alguém deve precisar deles como eles
estdo. Talvez os estejam mantendo como alimento estocado
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para os ancides; eu sei que jd fiquei tentado pelo cheiro do
sangue de outro vampiro. Mas continuo tendo algumas vi-
soes de grandes buracos com barras de ferro, meio jaula de
zoolégico, meio hospicio. A idéia das maos frias desses
psicéticos arranhando as pedras, saindo entre as barras, im-
plorando por liberdade... e por que eles seriam mantidos 14 e
nio assassinados de uma vez, a ndo ser que alpuém planejasse
solta-los algum dia?

Minha imaginacio estd voando alto demais. Deve ser fal-
ta de descanso. Se ja tivesse visto algo assim, eu ndo esquece-
ria de modo algum.

REeuNIOES

O Chamado veio esta noite. Eu ndo precisava disso; ja
tenho muito o que descobrir sem ter que perder tempo com o
resto da familia nesta cidade. Seja la que cidade for essa... € tao
dificil dizer a noite, do chiio. E meus sonhos continuam atra-
palhando minhas lembrangas, e assim eu nfo sei que cidade
veio primeiro e qual depois.

Nio foi a primeira vez, é claro. Quero dizer, nio foi a
primeira vez que o Chamado veio para essa reunido. Eu o
ouvi hd uma semana, baixo como um eco, a cerca de mil e
quinhentos quilometros de distAncia. No entanto, eu ji esta-
va a caminho — eu nfo vim aqui para a reunido, vim para
resolver assuntos particulares. Mas o Chamado veio nova-
mente hd poucos dias. Estava mais alto, claro — téao alto
quanto um sussurro pode ser, mas bem mais alto que antes. E
esta noite — mais uma vez, um sussurro ainda, mas pratica-
mente no mesmo quarto. Quero dizer, comparativamente;
eu sei que nio estd no quarto, esta no sangue —

Faltar & reunido seria uma imensa falha de etiqueta, mas
s6 fui mesmo porque nao queria ouvir o Chamado dentro de
minha cabega a noite toda. Se a reuniio acontece na cidade
em que voce estd, vocé pode ouvir o Chamado a noite inteira
— provavelmente ele é reforcado pela presenga de 10 ou 50
de nés em um s6 lugar. Eu sei que alguns de nés — Ringall,
por exemplo — sdo capazes de ignorar o Chamado, oundo o
ouvent tdo alto quanto eu. Sortudos.

Becker havia convocado a reunido. O que significa que
estamos em St. Louis. Engracado como € mais facil lembrar
de cidades por quem manda nelas do que por seus pontos
turisticos ou comida. Ainda ndo vi o Gateway Arch e, natu-
ralmente, eu ndo como. Voltando, entio, ao Becker... Por
uma hora mais ou menos, tudo correu sem nenhuma diregao,
até que Becker se dirigisse a todos néds. Pelo menos, ndo apa-
receu ninguém dos outros clas. Sim, sim, eu sei 0 que dizem —
qualquer um que gueira vir e observar é bem-vindo — mas eu
simplesmente nao me sinto bem com um Nosferatu meio
decaido ou um Toreador empoladinho observando a familia.

Imagino quanto fica sem ser dito nessas reunides. As ve-
zes parece que as reunides sdo convocadas por nada, exceto
para alguns dos mais velhos contatarem uns aos outros e pla-
nejar tudo bem debaixo de nossos narizes. Jogos mentais, em
cima da pr6pria famflia. Quando somos chamados com al-
gum propdsito, em geral é uma cruzada ou outra — mostrar a
esse principe o outro lado da realidade, destruir aquele anar-
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quista devido ao que ele fez, deixar aqueles mortais comple-
tamente acabados.

O engracado é que nio me lembro de ter visto alguma
dessas cruzadas ndo ser aprovada. Parece que s6 as partes in-
teressadas ouviram o Chamado, mas sei que isso € besteira.
Eu ja discordei dessas cruzadas aleumas vezes. S6 Deus sabe
porque ainda assim fui com eles. Autopreservagio, eu acho.

St. Louis tem suas aberragdes também. Pelo menos nao é

Filadélfia.

A CAMARILLA

Tentando descobrir 0 que eu sou, parece que descobri
muito do que ndosou. Bem... isso ndo faz muito sentido, mas
é dificil de...

Certo. De volta ao principio. Passei a maioria de minhas
noites em cidades da Camarilla, e isso nao é nada estranho; a
maior parte da familia pertence & Camarilla afinal. Na verda-
de, para a maioria nao é exatamente uma questio de escolha;
quero dizer, vocé ndo pode escolher com que lado seu senhor
ou o senhor dele se uniu em 1400 ou seja la quando.

E como se... simplesmente fosse assim. Nao é assim para
mim — alguma vezes sinto aquela coceirinha atris da cabega
quando estou em algum lugar ha tempo demais, ou os sonhos
comegam a piorar, e eu simplesmente tenho que 7, vocé en-
tende? — mas o sistema parece servir para eles. Existe muito
mais conversa sobre comportamento, arte, pensamento e ou-
tras coisas humanas dentro da Camarilla — coisas que o0 Sab4
ndo sabe apreciar, ou assim dizem. As pessoas sao mais recep-
tivas aqui, a0 menos para conversar. Questione um principe
e existe uma boa chance de que ele no minimo o classifique
como uma ameaga a sua autoridade, e isso normalmente acar-
reta alguma forma de retribui¢io. Mas pelo menos ndo é ga-
rantida.

Nio sei se seria justo dizer que a Camarilla confia na li-
nhagem de Malkav. O que eu capto é que eles preferem ter a
tamilia a seu lado do que contra eles. Ndo tem muita ligacio
com confianga, é um arranjo pratico. Imagino que somos como
os Tremere para os outros — nio alguém que eles gostam de
ter a seu lado, mas com talentos que podem ser utilizados.

Certamente, eles ndo gostam de principes Malkavianos,
iss0 eu posso afirmar. E provavelmente aquela mesma discri-
minag¢io quanto a uma alegada “falta de firmeza” — mas um
Malkaviano no poder € visto como uma marionete, habil-
mente manipulada por alguém atrds do trono. Sim, mas nés
somos instdveis demais até para isso; nao podem confiar em
nés nem para obedecer, entio nio somos bons nem mesmo
como governadores marionetes. Bastardos.

Certamente € interessante quando alguém da familia con-
segue o poder e faz um bom trabalho. Eles provavelmente
nao esperam que isso acontega com freqiiéncia — ou talvez
eles termam que isso acontega com mais fregiiéncia do que
eles esperam. .

Eles ndo gostam de falar sobre Antediluvianos na Cama-
rilla. Um detalhe de etiqueta? Ou medo? Porém, essa parece
ser uma atitude quase que exclusivamente de Membros que



nao pertencem A familia. Pack nao tem nenhum problema
em discutir esses assuntos, nem Amy-Lynn. E dificil ignorar
lendas do fundador quando vocé tem alguma coisa na cabega
que as vezes pulsa com o que vocé s6 pode interpretar comoa
consciéncia dele se movendo, ou lembrancas dos velhos so-
nhos dele.

O SABA

Eu juro, eu podia ter muitos problemas por causa disso. Se
espalhassem que eu estava conversando com o Sab4, entiio eu
seria no minimo banido da cidade, ¢ no maximo devorado.
Por outro lado, qualguer grupo do Sabé que me pegasse em
seu territério provavelmente pregaria meus intestinos em
um poste e arrastaria o resto umas trés quadras. Esta é uma
clara marca de desespero, o que eu ndoencaro como um bom
sinal.

Mas eu sou bom. Eu sei o que estou fazendo. E j4 fiz coisas
piores antes.

Nao sei 0 que 0 Sabéd tem, mas 0s membros da familia que
estdo do lado deles sdo os piores. Parece que os destruidores
da realidade estio mesmo na cultura antitribu, porque eles
realmente devem estar fazendo todos os que eles Abragam
ficarem loucos antes.

Tive sorte de encontrar Pearl, na verdade; talvez porque
ela seja um pouco mais velha que eu (e tudo indica que é a
nova geragio que enche o Sab4, provavelmente porque exis-
tem tantos deles), mas ela é tdo estdvel quanto se pode dese-
jar. No que se refere ao Sab4, é claro, Foi muita sorte; isso, ou
talvez ela tivesse espides me observando. Acredito que o pri-
meiro. Nés nos encontramos “acidentalmente” o bastante.

Tudo bem, pode ter sido um erro levar a conversa para
assuntos politicos. Mas eu precisava abrir a porta, fazé-la co-
mecar. Depois de termos partilhado algumas histérias, e eu
ter concordado com ela o bastante para ela relaxar (mas nio
demais para ela suspeitar de alguma coisa), entdo eu podia
perguntar o que eu rea/mente queria saber. Tudo correu bem
no final.

Ouvi nas entrelinhas, concentrando-me nas coisas que
ela jamais falaria abertamente. Sua lingua se dobrava de tal
forma que deixava claro que aquilo que ela estava fazendo
nio havia sido autorizado por nenhum principe ou equiva-
lente do Sabd. Algo secreto, entre primos... eu me aproximet,
€ OuVI mais atentamente,

Ela falou sobre a estupidez de grupos de vampiros guerre-
ando uns com o0s outros, e por tras de suas palavras estavam as
imagens de fogo e terra, de um Abraco ritualistico de 10,
talvez 20 nedfitos de uma sé vez, todos da nossa familia. Ela
riu e falou da viagem a Amsterda que ela queria fazer algum
dia, e em sua risada estava a histéria de grupos inteiros, todos
do cla, todos ligados a seus superiores mas acima de tudo
ligados ao propésito dos antitribu. Ela comentou que s vezes
sentia falta de comida chinesa e algo... imenso se escondia
atras daquela pequena brincadeira.

E entdo ela pareceu perceber que eu estava vendo o que
ela ndo falava, e a conversa parou por ali.
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Antes de nos separarmos de novo, porém, engoli em seco
e perguntei diretamente se ela ja tinha visto algum sinal de
loucura em nosso sangue... coisas que nio podem ser explicadas
pelos ritos de Abrago.

Ela disparou a rir na minha cara.

Que vagabunda,

“Me desculpe,” ela disse, “Mas isso ficou tdo engragado
vindo de vocé.” E ela deixou uma boa gorjeta na mesa e saiu.

O que aguilosignificaval

Os AUTARCAS

Eu acho que tenho mais com que me preocupar.

“Vocé ndo sabe a sorte que tem,” me disse Hector. Ele
continuou, “A maioria de nés precisa de prote¢do e um lugar
de caga. Nio sei como vocé faz isso, viajando de cidade em
cidade assim.”

Ele estd certo. Eu sow um dos sortudos. Normalmente,
posso encontrar alguém para atestar por mim em qualquer
cidade da Camarilla, e sei me manter quieto no territério do
Sab4. Tenho uma conta bancéria grande o bastante para pa-
gar um voo noturno ocasional, ou para contratar alguém para
dirigir um caminhio por uma ou duas cidades. (Ndo me lem-
bro a dltima vez que depositei dinheiro 14. Sem divida esco-
lhi os investimentos certos, ou talvez tenha um contador
excelente acertando isso sempre para mim.)

Pelo menos nio estou completamente sozinho. O nosso
sangue parece mais grosso que... o sangue dos outros clas,
diria. Exceto talvez o dos Tremere, mas... E claro que alguns
da familia queriam acabar comigo logo depois que fomos apre-
sentados, mas acho que estava recebendo 0 mesmo trata-
mento que qualquer pessoa. Nés nos damos um pouco me-
lhor uns com os outros, provavelmente por dividir a mesma
sina — quero dizer, o desprezo que o0s outros clis tém por nés,
com eles achando que somos todos loucos e coisa e tal.

(E eu? Eu ainda ndo acho que sou louco. Eu ainda me
questiono.)

Nao existem muitos autarcas por ai, porém. Vocé fica um
pouco isolado do resto da familia, e isso pode ser assustador.
Além disso, existe um medo permanente que se vocé se isolar
demais dos outros do cla, talvez um pouco demais da louc-
das qualidades sobrenaturais espalhadas pelo mundo possam
acabar por se concentrar em vocé. Nés atraimos coisas estra-
nhas; todos os tipos de lundticos se aproximam da gente, e os
acidentes mais estranhos acontecem perto de nds. E melhor
ter companbhia,

A Teia

E como um pensamento ébvio. Eu digo: A maior parte de
nossa mé reputacéo deriva da Rede. Quero dizer, como foi
que LeRoia chamou! Sim. A “Rede da Loucura Malkaviana,”
como se fosse uma estagio de radio ou televisao. Esse ndao é o
nome que ndsdamos a ela, é claro.

Pensando bem, nfio temos realmente um nome para ela.
A conexdo € o cla, o cla é Malkav; Malkav é a conexao. Qu,
pelo menos, € isso que dizem.
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Bem, 1550 ndo é exatamente correto. Temos nomes para
ela, mas sdo todos diferentes. Metatron; A Voz de Deus. A
conexio. A Teia. Os nervos de Malkav. Babel. A Trama, di-
zem alguns. “Nosso nome € Legido, porque somos muitos” —
e disso vem mente da Legido. Quvi um papo gndstico com
histérias sobre uma meméria genética tio avangada que nos
permite lembrar de coisas que ainda estdo acontecendo — na
verdade, eu gosto dessa iltima. Memdéria racial — se for ver-
dade, explica muitas coisas. Pelo menos para mim...

Quando se observa cuidadosamente, eu ndo ficaria sur-
preso se mais da metade de nés nio tivesse a minima idéia de
que a Rede existe, ou pelo menos na forma como eu a enten-
do. Ela simplesmente ndo precisa de explicagio, nao se vocé
esta vivendo — humm, palavra errada — com ela.

Eu fico surpreso porque parece que nenhum outro cla tem
algo assim — ou pelo menos, se eles tem, € estranho que
ninguém jamais renha deixado escapar essa informagao. Pa-
rece tio Gbvio que se todos estdo conectados pelo sangue, que
todos deveriam ter algum tipo de ligagio assim. Como, eu
diria, o lago de sangue. Humm — ndo tinha pensado nisso
antes. Serd que a Rede é algo parecido com isso?

As mensagens nao vém toda noite. Ougo uma voz em
minha mente mais ou menos uma vez por semana; € mais
comum guanto uma reuniio se aproxima, € claro. O caso de
Rosegarden é bem pior que o meu; ela diz que ouve essas
vozes quase todas as noites. Ela fof a primeira a chegar na
reunifo em 92, entio acho que ela diz a verdade. Por outro
lado, pegue Becker; ele quase tem que ser arrastado para uma
reunido. Completamente cego para a conexdo, e cheio de
problemas por isso.

Pack diz que isso ¢ um modo de Malkav chamar nossa
atengio; que ele nos ligou para sermos seu sistema de segu-
ranga, de tal modo que ele possa enxergar através de nossos
olhos e que possamos fazer nossa parte na Jyhad de um modo
melhor. Isso é besteira. Eu me recuso a acreditar que Malkay
ainda est4 14 fora e acordado, menos ainda que ele estd ligado
a todos os nossos olhos. Se ele estivesse acordado, néo teria
jeito de nés ndosabermos.

A menos... que ele tenha acordado durante aquele acon-
tecimento de alguns anos atras!

Acho que me sinto um pouco melhor — nfo, nio, acho
que ndo. Eu deveria me sentir melhor, ja que essa coisa de
“vozes dentro de nossas cabegas” sdo um fruto da conexéo, e
talvez seja por isso que tenhamos essa ma fama. Mas nao pos-
so deixar de lado essa sensagio de que estou me esquecendo
de algo. Deve ser por causa daquele sorriso idiota do Becker, e
do hébito que Drew tem de cortar pedagos de sua pele de vez
em quando — enquanto eles forem parte da familia, € dificil
dizer com convicgdo que nés nao somos todos tao ruins as-
sim.

E, se eles ndo ficaram loucos por superexposigio a Teia, de
onde veio essa loucura!



RATICAS
ALKAVIANAS

FAZFR BRINCADFIRAS

Tudo bem, relaxe: existe uma possibilidade que rudo isso
— minha rotina de sono, essa “alimentagéo sonambulistica”
ou seja 14 o que for — seja s6 uma brincadeira.

Se for verdade, néo é engragada nem apreciada. Suponho
que seja la quem for que a esta fazendo — se éque tem alguém
fazendo isso, ndo tique parandico desnecessariamente — est4
querendo me fazer duvidar de minha sanidade, questionar
meu lugar no clé, para descobrir porque eu estou aqui. Talvez
esteja funcionando. Talvez.

Mas, ndo sinto como se estivesse sendo obtuso antes. A
brincadeira — € algo que dirigimos a pessoas que sio seguras
demais de si mesmas e de sua percepgdo do “seu lugar na
realidade,” —ndoa —

Aan. Tudo bem, vamos analisar isso de novo. Talvez al-
guém esteja brincando comigo.

As mielhores sdo sempre discretas, essa é a verdade. Ques-
tao de honra. Faga seu alvo pensar que ele est4 ficando louco,
ou que talvez esteja vendo a verdade pela primeira vez. Faga-
o pensar qual dos dois estd acontecendo. Faga-o pensar que
até mesmo ele é feito de carne e osso, e que pode queimar —
dé a ele uma visao de sua prépria mortalidade. Obrigue-o a
pensar diferente.

“Pegadinha” também ndo é uma definigio muito boa. Fica
acima das piadinhas. Deus, como € que foi aquela bobagem
que Netchurch fez com um dos seus aquele dia! Nao tem nem
mesmo que ser engragada, nem mesmo para nés — bem, as
melhores sdo, mas ndo é necessério. Pintar todo o méarmore
do Elisio em cores brilhantes como as que os gregos aprecia-
vam; vocé nio faz isso sd para ver a caras dos Toreador. Bem,
talvez vocé faga, mas o objetiva é ver a lenta descoberta que
eles se tornaram tio acomodados que eles

Estou ficando impaciente agora. Estou sentindo aquela
coceirinha, talvez porque tenho pensado demais nisso. Quem
preparou isso para mim! Keslo? Talvez.

Exige muita coragem ir atrés de grandes alvos. Talvez eu
seja mole, mas fico bastante nervoso quando um primo co-
mega a aprontar para um cla inteiro, Sé aconteceu duas vezes,
pelo menos até onde eu sei — mas gue droga, foi a mesma
coisa cada vez — e em cidades distantes alguns milhares de
quilémetros. Os primos estavam representando, por assim
dizer, desde © momento em que entraram no local da reu-
nido. Mesmo os locais foram um pouco atipicos, apesar de
tazerem sentido se vocé pensar como um bastardo. A biblio-
teca infantil parecia um lugar idiota para uma reunio, mas
quando todos comegaram a agir como se fossem os deménios
da regifo, foi engragado.

Isso tem que envolver uma certa preparagio anterior: nido
posso falar pelos ourros, mas sei que Canterer nunca falou
com aquele sotaque de Dover antes da reunido da Rua
Qakwood, e nunca mais o usou depois daquilo. Ela nao estava
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imitando ninguém que vi no Elisio também — provavel-
mente alguém menos importante.

Porcaria, mas eu gostaria que eles tivessem fornecido ali-
mento que nio estivesse um pouco alterado. Realmente gos-
taria de me lembrar exatamente o que eu estava fazendo 14, e
com quem fiquei conversando durante a reunifo. Talvez eles
tenham me levado a fazer um papel também, mas nao me
lembro de ninguém falando comigo sobre isso ou me dando
instrugdes. Malditos lapsos de meméria...

Ninguém comentou nada depois, ou chamou a atengio
de alguém para aquilo, mas tenho a impressdo de que em
ambas as ocasides em que isso aconteceu, alguém estava as-
sistindo. Provavelmente um membro do ¢la apropriado. Isso
faz sentido; qual o objetivo de fazer um show desses sé para
nossa diversao?

A questio é... se estio brincando comigo, muitos primos
rém que estar envolvidos, e estd ultrapassando as fronteiras
da seita. 4 tive desses sonhos e lapsos nas duas costas, e mes-
mo fora dos Estados Unidos. Tenho de me perguntar por que
ele se preocupam assim comigo,

PROFECIA

LeRoi estd comegando a agir como um paspalho. Eu ja faler
para aquele idiota vdrias vezesque eu ndo vou voltar correndo
para ajudi-lo em seus esquemas no Elisio, que estou em uma
maldita missdo. Eu dissea ele: “Sé use esse niimero em caso de
emergéncia, combinado?” E o que ele faz? Ele logo me liga, e
nio faz nem um ano que saf em minha missao de descoberta,
dizendo que comegou a ter uma mé impressio, e que eu preciso
fazer umas previsoes para ele saber o que deve fazer.

“Veja bem,” ele disse, “eu ndao tenho mais ninguém em
quem confiar. E vocé tem a Visao — é assim que vocé a cha-
ma, ndo é? Vocé tem a Visdo, e ela é muito forte. Nio sei se
vocé se vé desse modo, mas vocé tem que acreditar em mim.
Vocé pode ver. O vocé... o vocé interior tem uma visao que
vocé ainda tem que captar. E eu preciso dessa visdo.”

Ta. Eu vou admitir isso. Eu tenho a Visao. Eu sou da fami-
lia, o que significa que ndo sou cego. Mas, juro por Deus, ndo
sei porque ele pensa que subitamente me tornei o Ordculo de
Delfos. Existem membros da familia por af que ganham a
vida como adivinhos e ordculos, é claro. Acho que eles estdo
é brincando com os outros quase todo o tempo, e tenho cer-
teza que ndo vou a nenhum deles para interpretarem meus
sonhos para mim, Existe uma boa chance de que eles tambhém
estejam envolvidos na brincadeira que estao fazendo comigo,
entdo isso seria inutil,

Acho que pode ter alguma coisa a ver com a histéria da
famfilia, mas ainda nao entendo de onde vem essa bobagem
de “Malkavianos sdo videntes”. Realmente, esse é muito
menos disseminado que o outro rumor, aquele de loucura —
ou talvez ndo, e as pessoas escondam a informagfo sobre os
videntes para manté-los s6 para si. Talvez seja por causa da-
quele tal de Umeda que comegou a prever o nascimento da
Camarilla, ou algo assim. Pode ter alguma coisa a ver com
fisgar a informagdo na Trama, mas isso € simplesmente ridi-
culo — como se pode fisgar o que se quer em algo que é essen-
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BRINCADFIRAS € PRESTIGIO

Ao contrério da crenga popular, o objetivo das brincadeiras dos Malkavianos nio é ganhar prestigio
dentro do cla. Na verdade, nio h4 garantia de que o arquiteto de uma boa brincadeira vai ganhar qualquer
apreciagdo dos outros. Brincar é parte compulsao e parte exercicio intelectual; para os Malkavianos, isso é
tdo natural quanto ensinar uma crianga a ler ou apontar um belo péssaro para um amigo que néo o tenha
visto. E quase uma maneira de dividir — dividir a habilidade de ver mais do mundo como o que ele
realmente é.

Qualquer vampiro que seja uma criatura de h4bitos compulsivos é um bom alvo para uma brincadeira;
por exemplo, se ele vai sempre cagar num ciclo de trés clubes toda sexta-feira, um Malkaviano que o
conhega poderia tentar fazer com que seu carro fosse rebocado, barrd-lo na porta de um clube ou quebrar
sua rotina de outro modo. Vampiros que tém muita certeza de seus atos também sdo 6timas vitimas. A
excegdo € outro Lunético cuja deméncia o torna mais rigido quanto & ordem; um vampiro desses nao
merece uma brincadeira, pois ele j4vé “alguma coisa além dos muros da caverna,” e seu comportamento é
s6 uma reagdo a grande realidade que os outros clas nao véem. E uma l6gica distorcida, com certeza, mas
nunca alguém acusou os Malkavianos de qualquer outra coisa. |

Um lembrete final: Ser um Malkaviano, e brincar com outros de vez em quando, nao fornece o equiva-
lente a imunidade diplomatica. Existe um acordo ndo explicito entre os ancides Malkavianos e os dos
outros clas de que hd um limite a ser tolerado. Se um idiota decide que é uma boa idéia puxar as calcas do
principe no meio do Elisio, e o principe decide se vingar imediatamente, os outros Malkavianos provavel-
mente ndo vao mover um dedo em defesa do brincalhdo. Até os Lun4ticos mais perturbados sabem quan-
do esperar.
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cialmente um monte de vozes falando dentro de sua cabeca
as vezes! Nao € a maldita [Internet.

Suponho que existam razoes para que sejamos nds, € nao
os Toreador ou 0s Tremere. Os Toreador ndo se concentram
o bastante no feio e no quebrado; a pouca Visdo que tém é tio
seletiva que nao é til. E os Tremere! Suponho que seja mais
facil confiar no “Lundtico” mais préximo do que colocar sua
fé nas entranhas de um gato e alguns stmbolos méagicos.

De qualquer modo, tenho de admitir que fico chateado —
ralvez mais do que LeRoi merega, tafvez, mas ele tem de en-
tender que tenho algo a fazer aqui. Acho que foi um pouco de
maldade minha falar aquilo sobre vé-lo em sua pira funeriria,
mas ele vai superar isso.

DeSTRUICAO DA RFEALIDADE

Com tudo que Angheliki falou na outra noite, é quase
tentador acreditar que as brincadeiras sdo parte do que dd a
nossa familia a sua... reputacio. Mas as brincadeiras nao ex-
plicam tudo. Talvez existam mais destruidores da realidade
por af do que eu pensava.

Nio, ndo necessariamente. Nio é preciso haver tantos
assim para o boato correr — quero dizer, esses malditos Tre-
mere ainda falam o tempo todo dos demoénios Salubri, e por
acaso aleudm viu um Salubri nos dltimos 200 anos? Se os
Salubri sdo s6 0 equivalente a uma lenda urbana entre vam-
piros — e se eles tem trés olhos, acho dificil levar a hist6ria a
sério — € possivel que o rotulo de “Lunatico” tenha saido de
histérias de Malkavianos que gostam de deixar outras pesso-
as enlouquecidas.

Bem motivados eles, preciso reconhecer. Pelo menos se
Ringall é um exemplo. Eles esrdocertos quanto a sermos ca-
pazes de ver coisas que 0s mortais € mesmo outros vampiros
nio sao. Porém, eu duvido que a loucura seja 0 meio de abrir
essas portas. Afinal, loucura € uma coisa interna, certo? Nao
estd conectada com forgas externas — os loucos humanos
néao ficam ligados na Teia, certo? — estd somente na nossa
cabeca. E algo tentando sair de vocé, ndo o mundo tentando
entrar. Ringall discorda, é claro. E se eu ndo tivesse tanta
certeza, diria que eleesta louco.

Espere. Temos um problema aqui. A reputagio de... lou-
cura, € antiga. Ela teria que ter comegadﬂ com Os ancioes, e
nunca ouvi falar de um anciio fazendo esse tipo de coisa.
Aposto que nio significa que eles ndo fariam. Provavelmen-
te eles fazem do jeito mais lento, com tempo. Se isso for ver-
dade, acho que s6 0s ancides conseguiriam perceber isso acon-
tecendo. Entdo isso faz sentido. Isso rea/mente faz sentido.
Talvez eu tenha encontrado a resposta.

ANCIOES E
pROG@NlTos

Deus, eu nio sei 0 que aconteceu com Hoxha essa noite.
Que sorte a minha que ele tinha aquele carnigal por perto.

Tudo bem, tenho que me esforgar para dizer, mas hones-
tamente nao me lembro de ter encontrado um ancifio da fa-

A PERSPECTIVA
DOS ANTITRIBU
Estamos divididos, divididos em dois. Existe um grande
pesode lealdade filial em nosso peito; pois, afinal, as visoes
iurninagaes nio séo dadas a nds por nasso pai coletivo Malkav?

E ainnda assim, se ele acordar, o dom que ele nos deu setia
retirado de nossas cabegas, voaria de nossas veias. Ele uniria
stra consciéncia, se ergueria de nossos corpos espalhados —
mas onde ficariamos nds? Mesmo se o que eles dizem for verda-
de, e seu corpo estd inteiro e protegido em aloum lugar, nos
perderfamos parte de nds para alimentar sua aavidade.

O dever sagrado que temos, a tarela de todos os verdader-
ros filhas de Malkav, é espalharsua semente insana tanto quanto
possivel, entre tantos de nds quanto conseguirmos. Se formos
produtivos e se formos fortes, entio seremaos capazes de espa-
thar e difuir tanto o seu sangue e a doenga, que ele continuard
dormindo. Se reduzirmos sua alma a pedagos microscdpicos,
(30 pequenos gue possamos vira ser mestres da infecgio em vez
de escravos dela, entdo poderemos devorar sua esséncia, seu
delirio, sua sabedoria, todos os fraementos de sua divindade
que estdo em nosso sangue, Existe uma expressdo, tio moderna
e ainda assim 3o acurada, que gostaria que tivesse sido criado -
antes:

g

Porgoes para uma mordida.

Mesmo os nossos fithos perdidos na Camarilla sabem de
nosso objetivo e compartilham dele; atinal, porgue eles nao
destrdem cada umdos fracos entre eles? Nio, eles concordam
em mantera linha forte. Para cada tolo, abobado e louco gue
écondenadod MG!TE‘ Final, eles Abragam dois. Isso ésabedo-
ria. Fsse é o caminho a serseguido.

Nds ndo somos tio diferentes, veja vocé. Todos somos

descendentes de Mallkav. E ainda seremos Matkav.

- Drozadny; sacerdote de bando, Malkaviano antitribu

milia que nao fosse pelo menos um pouco perturbado. O tempo
afeta os mais velhos, eu acho. Talvez ndo seja tanto insanida-
de como os outros falam, talvez seja mais senilidade. Ou tal-
vez seja somente pela época na qual eles foram Abracados.

'Ou até mesmo uma combinagao dos dois.

Eles nao se enquadram naquelas coisas de Freud/Jung que
eu vi na faculdade. Anos e anos ouvindo outros dizerem que
sio loucos, sem qualquer termo da psiquiatria moderna —
ndo me espanta que eles estejam distorcidos de tal modo que
nao me agrada. Se vocé ouvir os outros, provavelmente vocé
ouvird comentirios sobre os videntes Malkavianos, fingindo
que nio acreditam nessas historias mas ndo conseguindo con-
vencer. Os anciGes, é provavelmente daf que a reputagéo vem.
Se vocé tem a Visdo e vocé convive com ela toda noite por
séculos, bem, isso o qualifica como um profeta ou algo assim.
Nio € de se estranhar que as vezes eles acreditem que suas
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visdes vém de Deus ou algum equivalente. O senhor de
Angheliki era mais ou menos assim, ou pelo menos ela disse
isso., [ss0 a incomodava um pouco, de qualguer modo.

E existe o Marleybone, o Puritano. Ele tem uma fixacio
biblica que realmente incomoda. Quvi dizer que era a mesma
coisa com a maioria dos mais antigos. Isso vem de ter crescido
em um tempo no qual a Igreja estava no que vocé comia,
bebia, dormia, respirava; nio existia um estudo mostrando
que o distirbio hoje conhecido como personalidades multi-
plas nao foi registrado até um século atrés!? E que antes disso,
tudo o que fosse parecido era tachado como “possessao de-
monfaca.”

Urgh. Esqueci do Mantius.

Os ancillae tendem a ser um pouco mais reconheciveis.
Suponho que seja fruto da medicina moderna; eles foram
capazes de lidar melhor com a mudanga mental de se tor-
nar... isso... sem ter que acreditar que as vozes em sua cabega
sao demodnios ou algo assim. E os ancillae dos outros clas
gostam de citar Jung e Freud quando acham que nio estamos
ouvindo.

E aqui também, Deus nos ajude, que os assassinos em série
comecam a aparecer.

T4 bom, eu sei que eles ndo sio uma exclusividade da
famfilia. Ouvi a hist6ria do Nosferatu coletor de 6rgaos em
Detroit e do Gangrel que fatiava mies solteiras em pedaci-
nhos. Para ndo falar do Sab4... mas sim, a familia teve os
seus. Drew estd muito perto disso, mas duvido que ele tenha
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a necessidade de matar — ele nao fica procurando oportu-
nidades para isso. Talvez tenha algo a ver com a Revolugao
Industrial e o que a vida na cidade se tornou; Jack, o
Estripador, s6 apareceu depois de 1800, e ele é o primeiro
assassino em série que eu consigo lembrar, Os ancides, quan-
do eles matam — eles simplesmente pensam diferente. Pro-
dutos de uma outra época.

Sou completamente contra dar o Abrago a manfacos, mas
parece que outros discordam. E, Deus, as histérias estao fi-
cando assustadoras. As cidades sdo tao grandes e populosas, a
TV continua inundando a cabega dos seres humanos com
estresse e supersticoes que eles ndo tinham antes, a religiao
combate a ciéncia e as pessoas ndo sabem em gueacreditar —
e é essa a nova geragio de vampiros que temos. Com uma
overdose de estimulos, com tantas visoes diferentes do mun-
do, as vezes eles simplesmente estouram e comegam a fazer
seu proprio mundo — coisas que eu jamais podia imaginar,
Os mais novos, eles me dao medo.

O que é mais engracado € que o mundo moderno ndo vé a
loucura como uma desvantagem. Estd na moda ter um
terapeuta. O Prozac vai fazer vocé se sentir melhor. Nao ha
énfase em tentar suportar, simplesmente conviver com isso.
As pessoas estdo preferindo admitir que sdo disfuncionais,
reprimidas, oprimidas, quimicamente desbalanceadas — qual-
quer coisa para transferir a responsabilidade por seus atos
para o bode expiatério de ser “um pouco fora do normal.” E
ficam contentes em tomar qualquer remédio ou fazer qual-
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quer tratamento que nao necessite de muito esforgo delas.
Daqui a pouco, as pessoas ndo vio mais aprender a conviver
com nada — somente terdo que tomar seus remédios de for-
ma regular,

Eu ndo. De jeito nenhum. Néo sou louco e, de qualquer
modo, ndo seria uma desculpa.

Boistes pe Loucura

Juro por Deus, acho que o beco 14 fora esta falando comi-
go. Nio hi ninguém 14, e observei tio bem que vi uma formi-
ga urinando do outro lado. Talvez sejam fantasmas; dizem
que nods 0s ouvimos de vez em quando. Nés os Vampiros. Nao
Malkavianos. Nao somos uma espécie diferente de vampiros,
Nao como os Nosferatu.

Talvez eu nio esteja inventando isso. Pack gostava de
falar sobre como a doenca de Malkav transcendia ndo so-
mente a distdncia e os corpos, mas mesmo o sangue. Ele dizia
que ela podia penetrar numa casa, uma rua, uma cidade —
que se acumulava em alguns lugares que tinham as marcas
psiquicas necessérias. Como a dgua descendo a montanha.

Casa da Colina. De pé, sozinha, insana. Ndo me agrada
esse pensamento.

Agora tenho que imaginar como seria esse lugar. J4 ouvi
falar do Pogo de Mirth, mas presumi que suas dguas causavam
alucinagoes por causa de algum componente quimico, embo-
ra isso nao explique porque os primos alemaes o considera-
vam quase que sagrado. Talvez eles saibam de algo nao sei;
talvez a dgua seja sé parte da resposta.

Sera que um lugar como esse, um lugar louco, serd que ele
beberia sangue que fosse derramado 14, se enchendo de poder
de vitae! Serd que ele precisaria! Como seu poder irradiaria
seus delirios? Quero dizer, aquela rua de Paris para onde eu
arrastei aguelas criangas e —

Eu estou lembrando disso?

TRADICOES DO CLA

Apunhalando o coragio do cla de novo. Fitzgerald, o bas-
rardo, continua escondendo as respostas. Todo mundo est4
em alguma espécie de jogo gigante, mas nfio consigo desco-
brir qual o objetivo.

Tem tudo a ver com as ferramentas. A metodologia. Pen-
sei (que nao tivesse importancia, mas mudei de idéia. Agora.
Eles tém objetivos. E claro que tém, todos temos, mas exis-
rem alguns padroes. Sempre os padroes. )

Infecgao, Eles gostam de usar essa palavra, E como se esti-
véssemos fazendo uma brincadeira mérbida com o resto do
mundo. Como se quiséssemos ser o cara que rabisca “Bem-
vindo ao Mundo da AIDS" no espelho do banheiro de al-
guém com quem vocé ficou ou algo assim. Parece uma brinca-
deira bem juvenil se vocé pensar bem. Mas quase todo mundo
que conhego € esperto demais para cair nessa de “Abrace
todo mundo até que o mundo esteja cheio de vampiros e nds
ndo tenhamos mais o que comer.” Drew. O bastardo. E isso
que ele propoe.
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O que mais! Anarquia. Sem governo, sem Sabd nem Ca-
marilla ou qualquer outra coisa. Autogoverno para cada vam-
piro do mundo. S6 que isso é muito mais complicado do que
esses adolescentes anarquistas consideram como metodologia
apropriada. '

E a destruicdo de tudo o que é sagrado — qual 0 nome —
Iconoclastas. Despedacar os tesouros das pessoas ¢ forga-las a
procurar entre os pedagos o que realmente importa. Os enga-
nadores se unem aqui, sob esse papel. Pearl. Ela é um desses.
Ela estd aqui para destruir.

E isso leva & uminagdo. A necessidade de ensinar. De
abrir as portas da mente, Ringall, é isso que ele quer. E muitos
outros com ele. Eles nao desejam me iluminar, porém. Eles
nio querem me dizer a verdade. O que os faz pensar que de
algum modo eu sei, s6 porque tenho o sangue da familia’

Tantos primos, avés, tios e tias — tantas percepgoOes e
verdades. Deus, devo estar flutuando na Rede, ndo devo ter
notado... tantas idéias, tantas tradi¢des, tantos objetivos...

Calma. O que mais esta 14?7 Sobre Rosegarden...? Sim...
Desapego. Isso. Use os bens materiais, nfio deixe que eles o
usem. Nio fique apegado. Nem um pouco apegado. Recue.
Quebre as correntes do corpo, da carne, de viver ou morrer.
Vocé nao pode transcender se estiver ligado as coisas; vocé
nao pode se tornar 0 nada rambém.,

Lampejos. Vejo as divisdes. Marleybone — ele defende a
Conexao Divina. Ele e seus.tios, tias e primos como ele encon-
tram uma ligagio entre eles e o sublime. Os ancides pedem
para ser escolhidos, os jovens querem ser quem vai escolher.

Eu entendo demais... .

Néo consigo me desligar. E outra armadilha. [enordncia.
Se decidir ignorar o que aprendi, me uno a esses. Psic6ticos
zen. Rejeigdo do pensamento e raciocinio, nada mais além de
acdo fisica. Malkavianos no piloto automético. Aterrorizante.
Sem culpa, sem vergonha — sem escolha. Vocé nao pode ser
punido por suas escolha, pois vocé nao escolheu, s6 agiu. Nao
podem culpar seus reflexos. Sem idéias.

Niilismo. A fronteira final. Posso senti-los 14 fora, Nao
ouso tentar alcangd-los; sdo tdo frios que meus dedos conge-
lariam e cairiam. Sdo os corvos esperando a Gehenna, os caes
de guarda nos portoes. Tantos mais nesses tltimos anos an-
tes do fim de tudo; eles devem sentir o fim que se aproxima, e
se entregam a ele. A maioria bem jovem, mais jovem que eu;
os ancides, porém, os que estio esperando hé séculos e sécu-
los, e estavam afiando seus dentes, eles estdo comegando a se
meXxer...

Vamos, pense! Onde tudo isso se encaixa? Qual é meu
objetivo!

A VeERDADEIRA TRADICAO DO CIA

Tradi¢oes sao legais, mas vocé realmente nio
precisa ter nenhuma.

CarttuLo Dois: Denmro pe Bepram



SAILVAGAO

E possivel? Eu procurei tantas coisas. Encontrei tanto.
Descobri que nio sou completo. Nao, eu soucompleto! Mas
me sinto tdo fraco.

Nio sei como classificar esses rumores de redengio. Que-
rodizer, vocé os ouve pela primeira vez e vocé quer acreditar
neles. Entdo, depois, quando vocé ja ouviu outras loucuras —
nfio, nio use essa palavra, ndo sdo necessariamente loucuras
— mas quando vocé ji ouviu algumas das teorias que se espa-
lham entre a familia, e algumas das piadas, vocé aprende a
nao acreditar muito em boatos,

Mas a palavra, O nome. Ele soa, e ele soa bermn — como se
j4 o tivesse ouvido antes. Golconda.

Isso vai acabar com a infecgfo, eles dizem. Se vocé se li-
bertar da Fome, vocé se liberta das necessidades que sua men-
te coloca para vocé. (Quem sdo efes? Nao tenho certeza. Vo-
zes na Rede.)

Todos os poderes da Visao e a habilidade de capta-la toda
de uma s6 vez. A capacidade de encarar o sol sem piscar.

Eu juro, eu gostaria de poder acreditar nisso agora.

O Munpo LA Fora

Vinte anos morto. Vinte. Tenho certeza disso. E a Visdo,
é isso que estd me dando problemas. Posso ver texturas —
ndo podia antes. Sou quase capaz de adivinhar as cores com
meus olhos fechados, s6 tocando as superficies e sentindo
quanto calor elas refletem. Viver — opa, palavra errada —
com esse tipo de percepgdo é o que me faz lembrar de coisas
que nio haveria como eu me lembrar, Uma imaginacio hiper-
ativa. Como sonhos —

NAO. Nio posso pensar assim. Nio sonho quando estou
acordado. Nao tenho alucinagdes.

Estou morto ha somente vinte anos. S6 posso me lembrar
de 20 anos sem dias e 31 anos cheios de luz do sol antes deles.
Nao hd como eu me lembrar do século XIX, ou qualquer épo-
ca anterior. E minha imaginagio.

Veja s6. Estou racionalizando. Nio acredito em tudo o
que digo, acredito! Nao. Nao quero acreditar que sou louco,
mas ainda penso nisso. E um bom sinal, pensar. Pensar se sou
louco ou ndo. Por direito, isso devia significar que sou sao.

Mas elas ndo sdo s6 memérias.

ASSAMITAS

Ouga-me, crianga. Aqui vai um segredo. De graga.

Vieja vocé, Assam, Hakeem ou Mustata, ou seja l4 como
aqueles demonios sanguindrios chamem seu pai primordial,
ele & um deus desmembrado também. Como Malkav, ele foi
cortado em pedagos e espalhado pela boca de seus jovens. A
mesma coisa. S6 que — e esse ‘56" vocé deve observar, meu
caro— Assam ndo parou na mente de seus descendentes.

Para onde ele foi? Bem, do que um Assamita mais gosta’
Aprenda isso e vocé entenderd onde seu ancestral est4.

Por isso que eles ndo sdo mais os monstros que j4 foram.
Ele estd neles, assim como Malkav estd em ndos. E eu terei
pena de nds quando os Assamitas comegarem a regurgitar
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seu pai-deus em um lugar comum de modo gue ele possa vir a
se erguer na noite mais uma vez,

BrRUJAH

Bons animais os Brujah. Bons animais. Nio sao gado, de
modo aleum; nem lobos ou gatos. Caes. Caes raivosos, mas
espertos. Eles podem ver vocé pegando sua chave e saber que
vocé var abrir a porta. Podem observd-lo destrancara porta e
girar a maganeta, e entenderdo o que vocé estd fazendo. Mas

Jamais pensardo em girar a maganeta eles mesmos. E prova-
velmente nao tém dedos para isso, também.

Nds talvez fossemos capazes de dar dedos a eles, mas teri-
amos problemas com os outros animais por causa disso.

[sso estd me deixando com medo. Por que isso estd vindo
para mim!

CAITIFF

Acho que devemos comegar uma colegio, e acho que de-
veriamos colecionar Caitiff.

Eles sdo crus, ainda ndo tomaram forma; estio intocados
pelas Tradicées, pelas correntes do sangue. Nio tém confian-
¢a, nem preconceito. Eles sabem que sdo ignorantes. Eles tém
necessidades.

SEGUIDORES DE SET

Encontre um Setita e vocé verd um vampiro com um Oti-
mo olho para oportunidades. Encontre dois, e vocé verd uma
parceria no vicio. Mas olhe para rodos eles, toda a linhagem,
e o gue vocé verd?

Nos.

Fé loucura, a mesma coisa. Por ima boa razido, uma razio
muito boa. Lembre-se: Entre sua morte e renascimento, en-
quanto vocé Hutuava no nada, o sangue de Malkav o chamou.
Vocé olhou para ver de onde vinha a voz. Para fazer uma
metdfora simples, quando outros vampiros ainda apertavam
seus olhos, se recusando a ver o que existia entre os mundos,
vocé olhou para a esquerda, e viu.

Agora entenda, quando um Setita atravessa, o sangue de
Set 0 chama. O ndo completamente morto, mas ainda niao
morto-vivo ouve a voz e olha para a direita,

Evé.

Lembre-se disso. Nenhuma linhagem nos entende me-
thor e a nossas visdes que os Seguidores de Set, e nenhum cla
consegue manter o coragcio de seu conhecimento tio secreto,
escondido sob vérios niveis de propaganda e desprezo vesti-
dos como capas. Eles sdo os grandes conspiradores, mesmo
que jamais admitam isso. Além disso, eles ficam... irritados se
vocé menciona isso, entio lembre-se de ndo o fazer.

GANGREL

Um bando de pré-adolescentes. Passeando com suas ja-
quetas de couro, legais demals para falar com qualguer outro. Le-
gais demais para se preocupar. E se vocé nio lhes di atengao bas-
tante, eles comegam um show e batem o pé, ficam emburrados,
tentando nos convencer que ndo precisam de nds, que eles so tio
grandes, fortes e legais que nao precisam de ninguém. E continuam
olhando por sobre os ombros enguanto saem, mas sé othadelas para
VOCE ndonotar.



O gue eles gquerem € gue corramos atrés deles como garo-
ras, dependurando-nos em sua manga enguanto lgrimas es-
correm em nossas faces, implorando para que eles voltem,
dizendo que se eles voltarem nds ndo os ignoraremos mars,
gue sempre seremos bonzinhos e verdaderros.

Eles gue se explodam.

GIOVANNI

Filhos de um deus morto. Comedores de mortos, de mortos que
comiam caddveres. Filhos da podridio. Eles passaram tempo de-
11218 IMOrEos, MOrios cornic i ?'-t‘{.ff H A

O caddveres tém medo! Deveriam ter. As pessoas do outro
lado, aguelas pessoas que eles s6 deixam entrar guando guerem,
estdo batendo forte no vidro. Eu os ougo batendo no vidro. Euougo
ovidro rachar. Acho gue eles estiao entrando,

Ok Giovanni deviam ter medo. O vidro estd se rompendo. Eas
pessoas do ottro fado os odeiam,

L ASOMBRA

Fles nao sabem. Eles realmente nao sabem.

SO passo achar que eles pensam que estio com o controle. Eles
fazem um gesto, o Vicuo se niove naquela diregdo, eles presumen:
que estio dando ordens.

Achoque a hiena pensa gue ordena ao ledo gue mate apresaea
coma, SO para que ela possa pegar os restos. Ela provavelmente
ocosta de pensar que o ledo estd obedecendo suas ordens.

Eassim com os Lasombra. Cordoes lieam suas maos 4 escuridio,
eeles acreditam que sao eles que a estio controfando,

NOSFERATU

E dificil nio gostar dos Nosferatu. Apesar de toda sua
habilidade em se esconder e espionar, eles sao tio completa-
mente sinceros. Os mails novos me tratam com uma pena que
nAo merego, 08 ancioes me tratam com respeito. Fazemos um
jocuinho juntos, um joguinho de conspiracio. Nio for idéia
minha, nem deles, comegar com 1550, mas como 0s outros
gostavam de deixar-nos ambos de lado, comegamos isso para
rer alouma coisa para fazer.

E particularmente interessante guando eles tentam me
seguir quando pensam que ndo os estou vendo, como se eu
fosse deixar alouma coisa cair ou mostrar minha canela guando
pulo uma poga de lama ou algo assim. Eles ficam muito mago-
ados quando eu os noto, entao normalmente finjo gue eles
nao estao /.

Eles sao um pouco apegados demais a sua carne, porém. E
vaidade deles fricar se nfﬁ.ﬁ'fﬂ;fffn'-:fkfn assim. Talvez Hfgum lia
eles acabem por se chatear com essas mortificagdes e entao
poderenios conversar como adultos.

RavNOsS

Eusegurel a mao de Delizbieta enguanto ela morria.

Pobre crianga. Seus tinicos crimes eram ser descendente de um
monstrogue j4 tinha se tomacdo vazio hd mdto tempo e ser fenorante.,
Quando ele acordou, efa ndo estava preparada.

Deveria ter rentado alcangd-la antes. Se ela estivesse preparada,
ela poderia ter sobrevivido. Mas ela nio pode suportar a dor das
mentes partidas de seu cla. Ela ndo estava acostumada a isso,
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A cruz estd quebrada agora. A décima cabega do deménio
foi cortada. O demdénio rei perdeu sua vida, e Golden Lanka
caiu e foi quermada.

Cuidado. Cuidado. O destino de Delizbieta € o meu pro-
prio. Temos que estar preparados — nao podemos estar pre-
parados — temos que estar preparados, ou morreremos por
eles novamente.

TOREADOR

Se vocé rencar, nao é dificil entender a obsessgo dos
Toreador. Acho — eles também tém a Visdo, mesmo que
suas lentes sejam maris fragmentadas. Eles véem além dos sen-
tidos humanos; eles passam seus dedos na trama que tantos
outros [gnoram cegamente. Até mesmo suas dangas e jogos
socials — esses tragam uma padrio maior, o sfimbolo de sua
propria identidade. Eles sabem quem sio.

Infelizmente, sua falha estd em sua fraqueza; um Toreador
preferiria cortar sua propria carne que destruir uma parte
bela da trama. Eles conseguem enxergar além da Mentira,
mas tantos preferem a beleza da Mentira as coisas, feias ou
ndo, que ficam atras das paredes de papel da percepgao.

Eu amei um Toreador uma vez, ardentemente. Eu o ama-
va porque ele podia falar comigo, porque ele entendia as
compulsées que a Viso traz.

De rodas as coisas que feneceram e se quebraram por ficar
perto de minha forma amaldicoada, é dele que mais tenho
saudade,

TREMERE

Os feiticeiros estao semi-acordados. Ele esticam seus de-
dos de crianga, sentindo a textura das coisas. Eles tocam,
provam e chefram as coisas do mundo, procurando as cone-
xdes. Eles véem que a Lua muda, que as marés mudam, que o
sangue das mulheres muda, e enxergam um padrio. Eles véem
a nova e brithante estrela que cintila no céu e o sangue que
derrama no concreto, e enxeream um padrio. Eles acreditam
que todas as coisas estio conectadas.

Eaique eles estdo aquém de nés. Eles acreditam. Eles nao

sabem. Ainda.

Vigie os Tremere. Eles ndo enxergam tio longe quanto
nds, mas eles véem cofsas gue estdo tio proximas que pode-
mos nio notar. Vigie-os, e ouga o que eles acreditam que
aprenderam. Pode ser que eles venham nos notar a imitd-los

— e entdo podem ficar sabios o bastante para nos imitar.
Eles estao muito proximos.

TzZiIMISCE

Doentes. Imundas, doentes, coisas rastejantes. Empestados
com a infecgdo da carne, Nojentos. Sujos. Doentes. Feridas
abertas, Corte-os fora, Corte seus corpos antes que se percai
nacarne.

Nae. Nao togue sua carne. Deixe-os apodrecer em suas
prisoes. Nao os togue, essa criaturas sujas. Mantenha distin-
cia deles. Eles partilham a infecgio deles. Eles pensam que
removeram seu cancer, masele cresce. Cresce dentrodeles. Eespe-
ram até que a Gehenna chegue para comersua came. Para consu-
mira came corrompida e mal cheirosa.

SERA QUE ELES NAO ENXERGAM?
Livro pe CL&: Malkdvano
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VENTRUFE

Eles se assentam em tronos porque os tronos tém espi-
nhos. Ganchos e arames saem da cadeira e penetram suas
carnes, e nenhum deles vai ceder seu lugar. Se algum o fizesse,
entio os espinhos reteriam sua carne, e ele ficaria nu— e eles
1A temem gue QULTos os vejam nus tanto quanto temem ver
a si mesmos desmascarados.

Mesmo quando um trono estd vago, seus ganchos, pontas
e ldminas reluzindo com pedagos do dftimo rei, os Ventrue
vao competir pela cadeira vazia. “Somos os melhores, " eles
dizem. "Nos podemos governar vocés. Nos podemos protegé-
los do Sabd e dos Lupinos. Nos podemos tornar as coisas mais
seguras para todos vocés. "

Nao sei como eles podem me proteger se ndo conseguem
nem mesmo proteger a s1 mesmos da cadeira.

LupiNnos

O que foi essa dltima coisa? Lupinos... [sso significa algum
tipo de lobis... os... oh Jesus, é... eu.., hrtk — AAH!
Hnnngggh...

.. eles sdo os Lilin, os monstros gerados por uma mdie raivosa e
as demonios do campo! Eles vém nos destruir...

... meus bragos! Meus bracos! Por favor, me poupe! Por fa-
VO...

.. tolos, todos eles... deveriam saber que se vocé constroi um
muro, aleuma coisa do outro lado vai querer derrubd-lo...

o AA-ANG! SYKORA! Do oeste ele se ercuie, dos mares de
corpos, 0 Waksha-water... envoltoem preto, vestido de violeta! AA-
ANG! Mestre de todo o profano! SYKORA!

... VOCE pode ouvi-los rastejando sob a terra; vocé pode ouvi-los
arranhando a porta, andando no teto. Eles estdo em volta de nos,
Eles gquerem nos matar. Oh Deus, porgue eu estou agui fora onde
eles podem me encontrar?..

... Daisy? Henry? Nao me abandonem. Nio saiam. Por favor
— NAOSAIAM!NAO VAQO -

.. hhhh...hikkh. Guh. Ufa. Deus. Se essas sdio as cicatrizes que

eles deixam na Trama, como seria encontrar realmente um desses
monstros?

MAGos

Nunca dé ouvidos as arengas de um idiota. S6 vai servir
para deix4-lo nervoso. Estipida, vaca estiipida, ou boi, touro,
o que for. Nio sao diferentes do resto do gado. Téo convenci-
dos de gue a realidade € aleo que se pode tocar, torcer e mol-
dar como argifa. Idiotas!

Entenderam tudo ao contrdrio. Tao prontos a aceitar que
a realidade é aquilo que os outros dizem que é — pior, pior
que isso! Estiipidos!

A realidade é imutivel. Nio existe mudanca na realidade,
56 uma mudanga em sua percepgao. Mova sua mao o quanto
quiser na frente do espelho — vocé nao estd movendo o espe-
tho. Vocé nao estd nem mesmo movendo uma mao de verdade
além da sua. Viocé s6 estd engolindo o que o espelho lhe diz.

Quebre o espelho. Quebre o espelho, idiota. Vocé nunca
val chegar a lugar nenhum se pensa gue mover o reflexo de
um lado para o outro vai mudar aleuma coisa. Vocé nao pode
mudar o reflexo.

Olhe além do espelho. Olhe o gue o mundo €.



FANTASMAS

Os mortos j4 comegaram a se erguer das fendas da terra?

Nio consigo ver, mas renho a certeza de que a essa altura
eles jd devem ter comegado a se levantar. Eu tive... visoes, a
muito tempo atrds. Vocé pode me dizer se eles jd se ergueram
de seus tumulos!

[/ma vez, eu conheci uma mulher morta. Ela era t3o
tristonha e tio translicida, que pensei gue se tremesse quan-
do efa me tocasse seus dedos se partiriam e sumiriam. Ela
estava sendo cagada, € eu podia sentir seus perseguidores —
podia sentir o cheiro da obsessao deles. Os mortos sdo obce-
cados, vocé sabe. Eles esqueceram tudo que sabiam, perderam
sett senso de perspectiva — sé a obsessao importa.

Conheci uma mulher morta. Ela nio me contou nada das
fogueiras gue queimam no inferno, mesmo quando eu per-
guntei sobre elas, quando eu disse que as via queimando.

Isso foi hd tanto tempo.

Agora, aré mesmo minha memoria me engana. Ndo con-
SIZO QUVIT SUA VOZ— O qUe pugo € um uivo, um uivo tdo alto
gue me ensurdece, faz com que eu gqueira me esconder. As
vozes sao muito altas; ela deve ter sido despedagada, evapora-
da, apagada pela forga deles. Certamente o uivo j4 partiu a
terra; certamente 0s mortos estiao camimhando de novo.

Viocé tem certeza que ndo pode me dizer! Eu gquero saber...

FADAS

Elas se foram. E nds nao podemos, jamais poderemos,
sewti-1as.
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CACADORES

Deus, para onde esse vai mundo! LeRoi estd morto, e quem
fez isso foi um mero funciondrio do escritério com uma lata
de querosene e um f6sforo! Ele simplesmente ficou ld olhan-
do enquanto o corpo queimava; ele deveria ter fugido muito
antes de eu chegar 14. Nio faz sentido. Em que ele pensava!?

Adn... eu estava tentando esquecer! Alguma coisa... algu-
ma coisa flutuava sobre seu ombro. O que era agquilo? As
criaturas do lado invisivel das coisas estdo atravessando para
o lado das coisas tridimensionais?

Ou serd que eu s6 estava tendo alucinagoes!

Droga! Deve ter sido uma noite realmente horrivel se
acho que ver coisas que nio estavam |4 seria o menor dos
males.

E... espere... LeRoi morreu ha mais de um més...

O Eremento HuMANO

Perdi cinco horas esta noite. Tem uma mala cheia de di-
nheiro no meu porta malas. Eu juro, eu realmente preciso
falar com alguém que nioseja da familia, mas quem eu pode-
ria encontrar que entenderia’

Eu... nés... a familia, nem sempre somos muito bons com
humanos. Nio podemos nem mesmo falar como iguais com
0s outros, os de fora, os... (ndo diga os ndo infectados, nio
diga, nfo) ... os outros clas. As outras familias. Eles nos tra-
tam como périas, e entdo fingem ignorar coisas que estio
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acontecendo na frente deles s6 para nos fazer pensar que
estamos tendo alucinages.

E 0s humanos? E ainda mais diffcil.

Quero dizer, eu tive uma famfilia. Uma familia de verdade,
por nascimento, nio essa paternidade liquida. Eu sei que tive
uma familia. Perdi as fotos muito tempo atrds, tem umas pes-
soas estranhas na casa onde costumavamos viver, e eu mudeti
de nome tantas vezes que nao consigo me lembrar onde dei-
xei meus documentos de verdade, mas isso nao quer dizer que
nao existo,

E eu ainda tenho... bem, amigos pode nio ser a melhor
palavra, mas renho muites conhecidos. Tenho que manter
um pouco de distincia. Eles sentem que ha alguma coisa erra-
da comigo, posso notar; € o modo como eles olham para mim
quando estdo iméveis, como um coelho que acha que se ele
nio se mexer a cobra talvez nio o veja. Mas é uma coisa de
vampiro, eu acho, apesar de nio saber como pessoas como a
Carmelita conseguem evitar essa reagdo de presa/predador.
Deve ser algum segredo de Toreador; seja l4 o que for, ela é
boa, porque eu nunca a vi se esforgar para evitar a projegao
"aqui estou eu... e vou matar vocé” que, aparentemente, o
resto de nds emite, Nem mesmo um pouquinho,

Mas sim, eu tenho conhecidos. Eu ainda falo com pessoas,
mesmo que elas prestem um pouco de atengdo demais em
mim. E nfo sou sé eu. Veja Reeve; ela estd em tantos cfrculos
sociais que a principio os outros chegam a pensar que ela é
uma Toreador. Pack mantém uma namorada, ou cinco; nao
como se ele fosse mérmon ou algo assim, ele simplesmente
quer ter certeza de ter em quem se apoiar, porque é dificil
manter as pessoas perto de vocé sem destruir a vida delas. E
mais dificil ainda se vocé nem mesmo esti vivo.

Bem, existem... opgdes, € claro. Eu ndo mantenho um
carnigal, e nunca tive um. Rosegarden mantém guantos! Nove
deles? Ela gosta de ser cuidada. Ou, pelo menos, € o que ela
diz, apesar de ndo precisar nem um pouco de cuidados, a
psicotica — Ndo. Nao diga psicética. Nio seja obsessivo.

Carnigais. Certo. Vocé nao pensaria que as pessoas gos-
tariam de estar perto de nés, mas elas gostam e nem sempre
¢ o sangue que faz a ligagio. Algumas vezes € a sindrome do
cachorro escorragado; toda a vergonha e culpa que eles sen-
tem, e eles sentem de algum modo que nés vamos dificultar
suas vidas, e eles desejam isso. As mulheres do Pack sdo
assim — bem, ou isso ou elas sdo atraidas por sua aura. Ele
tende a projetar a imagem do “bastardo perigoso.” Assim
como Reeve, Pearl, Fitzgerald (maldito Fitzgerald, me colo-
cou nessa busca maldita, me fazendo remexer em roda essa
maldita histéria da famflia) — eles sdo todos perigosos. Vocé
nio precisa da Visdo para sentir as pontas afiadas que os
cercam, e algumas pessoas procuram isso. Algumas pessoas
querem se cortar. A Pearl estd certa. As pessoas podem ser
como gado algumas vezes.

Néo, cale a boca. Onde vocé estava? Carnigais. Néo dese-
jo um; me mudo demais. Um nova cidade mais ou menos a
cada més, ao menos quando nio estou nesta busca. Mas, de
novo, eu sou um tipo de excegdo em vérias coisas. Eu... tenho
esses lampejos de meméria, como se me lembrasse de uns
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caras que faziam... mas isso é parte dos sonhos, e acho que
posso estar captando isso pelas... ligagoes.

Mas carnigais séo... populares entre o resto de nés. Somos
uma familia que gosta de adotar. Algumas vezes o seu servo
acaba herdando a mansio; outras vezes ele € quase membro
da familia. E claro, Drew é um exemplo do outro lado da coisa
— tenho pena dos pobres bastardos que mancam de volta
para o lado dele. Vocé pensaria que os que sobrevivem apren-
deriam alguma coisa, mas eles nunca aprendem. Realmente

nuncd apr Endt."l'l'l :
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Santo Deus. Eu ndo devia ter olhado aquele calendario.
Nio me lembro de dias, semanasda minha vida. (Vida?) Tal-
vez sejam todas essas viagens. N6s ndo deveriamos viajar tan-
to de cidade em cidade. Nio faga isso. Lupinos. Tradigoes.
Talvez seja esse o efeito da diferenga de fuso hordrio em vam-
piros. Talvez vocé durma demais se viajar como eu fago. E
talvez vocé nio fique com fome se vocé... nio, ndo € isso!

Onde eu estivetodo esse tempo!

Tudo bem. Uma coisa por vez. Estados Unidos. Muitas
cidades la. Muitos Malkavianos também. Tantas pessoas, ten-
tando ir para os Estados Unidos e manter sua cultura, rejeitar
sua cultura, manter tradigoes familiares, quebrar tradigoes
familiares — € uma bagunca. Cidades sem controle; pessoas
trocando seu senso de identidade por aquilo gue a TV mos-
tra. Uma colméia. Cheia de pessoas, e de nés. Pelo que os
outros dizem, os ancides tendem a se concentrar na Nova
Inglaterra — nio sei o que tem |4 que eles acham tao impor-
tante. Os Roidos, € para |3 que eles sdo enviadoes. Os Reidos
americanos, quero dizer. Existem principes entre a familia
por 4. E um bom lugar para um primo ser um principe, por-
que as cidades cresceram e comegam a apodrecer por dentro,
e algumas se acabam muito rdpido. Existem arcebispos na
familia la também; ouvi 0 Chamado pulsar em Miami vindo
de milhares de quilémetros, portanto deve haver alguma coi-
sa acontecendo por 14 a favor de Contreraz. Sim, os Estados
Unidos sdo um bom lugar para viver se vocé é da familia. E
ficil se enquadrar 14, nio importa o quanto seus parentes
sejam estranhos.

Europa. J4 fui & Europa. Grande reunibes — mais comuns
na Europa do que em qualquer outro lugar, e em locais varia-
dos. Nos jardins de St. Mary ou Bicetre; em Viena, & sombra
da Torre dos Lundticos; Marselha, nas ruinas do portio da
Biblioteca de Valentinus; na velha Charenton; até mesmo
em Thorns. Muitos lugares na Europa sio quase sagrados para
0s primos europeus, € mesmo para todos nés. Os outros sao
supersticiosos e néo permitem que membros da familia atin-
jam posi¢des de muito poder 14, mas existem umas poucas
cidades com algum primo no comando, como em Ravenna.
A Europa é boa para nés. As linhas — bem espagadas, mas
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fortes como ago. Os outros mantém distéincia, mas estendem
uma mao protetora sobre nés. Eles nfo querem que nos vol-
temos contra eles.

Africa... ndo. Ouvi dizer que algumas vezes o Chamado
vem de 14, mas é fraco — provavelmente existem muito pou-
cos de nés 14 para amplifica-lo. Eu tenho... medo de ir & Afri-
ca, mas ndo sei bem porqué.

Nao, ndo a Africa. Eu preferiria ir ao México, e é uma
pena, Os primos 14 — nio hd nada que os controle. Eles cor-
rem livres, mais livres que seria de esperar em uma cidade do
Saba. As coisas que ouvi por trds do discurso da Peatl... elas se
incendeiam quando penso no México. E pressinto que exista
algo mais antigo 14 também, algo antigo e odioso. Talvez exis-
ram mais pogas de loucura no solo; talvez seja um desses luga-
res que enlougueceu,

Mais para o sul, para a América do Sul? Humm. Néo é
bem um territério da familia. Algumas vezes ougo ecos do
sangue antigo derramado, e de fogo — mas € tudo muito ve-
[ho e apagado. O Chamado ndo vem muito da Ameérica do
Sul; rumores tanto da Camarilla quanto do Sabé dizem que
alguns avés decidiram se estabelecer por 14. Néo sobra muito
€spago para novatos dominarem algum territério.

India. E l4 que eles estdo combatendo por territério, em
rodas as cidades que perderam seus principes na Semana dos
Pesadelos. Eu serque nunca estive 4. O Chamado foi emiti-
do — ndo o ouvi daqui, mas conhego pessoas na Europa que
ouviram. Deve ser um pesadelo se Malkavianos estao se diri-
sindo para |4 de milhares de quilémetros de distancia. Acho
que Vasantasena estd voltando para 14 também — apesar de
nao saber por gue penso isso. Nio sei nem mesmo quem ela é.
Me lembro de seu rosto, mas...

Asia. Nao. Fique /onge da Asia. Aquela realidade ndo per-
rence a nos. Ela estd sendo moldada, dobrada, devorada...

Austrilia... muitos fantasmas por l4. Muito sangue derra-
mado. Uma loucura estranha fermenta nas cidades de 14, e ela
vem do Agreste, eu acho. Quando eu... fui eu! Outra pessoa’
Quando eu fui l4, nie conseguia dormir trangiiilamente nem
mesmo por uma hora. Os sonhos, incontdveis sonhos, sem-
pre batendo dentro de meu crinio — néo existe isso de um
cochilo matinal trangiiilo na Austrélia. Qutros vampiros po-
dem sobreviver bem 14, mas para nés que temos a Visao, nés
da familia, é mais dificil. Ouvi até mesmo uma coisa que pare-
ceu um Chamado 14, mas nio estava certo. Era como se algu-
ma coisa estivesse tentando imitar o Chamado, para me atra-
ir para ela, mas ndo era alguém da familia. Tenho certeza.
Alguma coisa muito real vive nos sonhos la. Imagino o que
aconteceria se eu comegasse a sonhar acordado 14, como aque-
les que...

Deus. Oh, Deus. Eu nfio posso ter estado em todos esses
lugares. Nao posso ter todas essas lembrangas. Algumas coisa
estd acontecendo aqui.

Estariam eles me alimentando com essas memérias! A
culpa é do Pack? Do Fitzgerald? De Rosegarden!

De onde isso estd vindo!

L L L

Oh, Deus. Falta uma hora para o amanhecer, e a tiltima
vez que me lembro de estar acordado foi dez dias atrés. Aca-
bei de acordar. Nao sei onde estou — nio reconhego essa
mobilia, nem esse quarto. Nao sei quem € essa mulher no
chao.

Tenho que ir embora e me esconder. O sol ja vai nascer.

Mas tenho medo. Se voltar a dormir, posso nunca mais
acordar de novo. Nao quero voltar para a escuridao para
sempre.

Por favor, seja la quem vocé for. Por favor pare de fazer
isso comigo. Por favor, me deixe ficar acordado, ver meus
amigos, beber quando sentir sede e fazer o que preciso fazer.
Sé para continuar meu caminho, s6 isso. Eu ndio merego isso.
Eu sou tio jovem.

Por favor. Nao me faga dormir de novo.

Por favor.

A ANATOMIA DA
L oucura

Os Malkavianos sio um cla muito incompreendido e, em
parte, iss0 acontece porgue as pessoas acreditam que se vocé
j4 viu um Lunético, ja viu todos. Isso nao é verdade, € claro —
0 psicopata assassino nNao representa o cientista obsessivo, e
estendo reflete a artista sonhadora, e ef256 se parece com o
ancifo religioso no sangue.

E isso que torna os Malkavianos tdo dificeis de definir —
e de representar também. Retratar de forma verossimil al-
puém que seja convincentemente instével e, a0 mesmo tem-
po, representar uma loucura tdo debilitante ou agravante que
as pessoas ficam imaginando como esse Lundtico ainda nio
mortreu € um exercicio dificil de equilibrio. Obviamente, s6
Malkavianos funcionais sobrevivem a criagio; mas, ao mes-
mo tempo, todos sdo distorcidos de algum modo. E, visto que
isso € um jogo de representagdo, as perturbagoes de um perso-
nagem Malkaviano tém de ser nao apenas verossimeis, como
também passiveis de representagao, Ninguém se preocuparia
com um Malkaviano que pensa que a Terra € plana — isso
nio tem nada a ver com os temas relativos a Vampiro. Entéo,
com tudo isso em mente, como vocé representa um vampiro
insano de um modo que satisfaga a vocé, aos outros jogadores
e ao Narrador!

A REALIDADE

Nio existe uma causa tinica para a desordem mental. Mui-
tas delas tém causas hiolGgicas, seja por desequilibrio quimi-
co, anormalidades do cérebro, idade, ferimentos, uso de dro-
eas ou doenga. A hereditariedade pode influir, assim como o
acaso. Obviamente, desordens desse tipo ndo podem ser tra-
tadas somente no nivel psicolgico; para obter melhoria,
muitas vezes sio necessarios remédios e outros tratamentos.

Por outro lado, muitos distirbios tém suas raizes em in-
fluéncias externas. Alguns sio ligados quase exclusivamente
ap ambiente externo — em geral, desencadeados por experi-
éncias traumaticas, como abuso sexual. Na verdade, os cien-
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tistas acreditavam que todos os distiirbios mentais advinham
de influéncias externas, e s6 recentemente ficou reconheci-
do que causas orgnicas e hereditarias também tém seu papel.

Tecnicamente, as perturbagoes mentais abrangem desde
pequenos distirbios relativos 4 ansiedade, passando por do-
engas mais sérias como o autismo e até mesmo distirbios
completamente incapacitantes como a catatonia. Sao varia-
veis demais para serem colocadas aqui, mas é importante en-
tender a dimensao da psicopatologiz.

REepRESENTANDO UM L UNATICO

.

E claro que, quando vocé estd representando um persona-
gem, particularmente um vampiro, o realismo tem que ficar
subordinado ao drama e & histéria. A escolha e representaciio
de uma perturbagfio ndo deve se basear no “que é mais prové-
vel” — deve depender do que é mais apropriado.

Em primeiro lugar, existem muitos distirbios mentais que
sdo simplesmente impossiveis de incluir no jogo; delirio, de-
mencia, catatonia e outras coisas do tipo ndo ddo espago para
a criagdo de um personagem que seja funcional. (E o que é
pior, do ponto de vista do cendrio, o senhor daquele persona-
gem poderia vir a encarar sua criagdo como mal produzida e
comegaria de novo — depois de dar cabo do material defeiru-
oso, naturalmente.) Os distirbios psicossexuais também sao
inadequados, tanto porque é muito ficil que isso venha a
incomodar aos outros jogadores, como porque os
Malkavianos, assim como a maioria dos vampiros, nao tém
quase nenhum desejo sexual como nés o entendemos. (E cla-
ro que alguns grupos podem se sair muito bem com esses
tipos de perturbagdes no jogo — se for seu caso, use-os sem
problemas.) Finalmente, alguns distirbios simplesmente ndo
tém impacto bastante. Uma fobia ao niimero 13 ou a drvores
¢ recnicamente aceitdvel, mas simplesmente nao tem muito
lugar em uma histéria de horror.

Naturalmente, poucos Malkavianos se véem como “lou-
cos”, assim como poucos ancides de qualquer cld — nio im-
porta sua crueldade — se consideram “maus”. Muitos mem-
bros do cla reconhecem que estio um pouco distantes daqui-
lo que 0s seres humanos, e a maioria da sociedade dos vampi-
ros, considera “normal”. Porém, eles pressupdem que isso
seja conseqiiéncia deles possufrem uma... compreensao dife-
rente do mundo e de tudo que ele contém, nio de uma doen-
¢a. Alguns até aceitam o fato de que essa sua perspectiva serd
caracterizada como loucura pelos outros, mas também ten-
dem a considerar-se 0s tinicos que enxergam e pensam clara-
mente; € o resto do mundo que vive uma mentira.

(Ironicamente, alguns Malkavianos reconhecem que exis-
te uma certa quantidade de loucura na linhagem, sobretudo
no que se refere aos Matusaléns. Umas poucas lendas do cla
dizem — com certa razio — que o poder ¢ a visio de Malkav
eram tao grandes que, quando ele gerava descendentes, suas
mentes se deterioravam com a experiéncia. Sé a continua
dissolugio do sangue de Malkav e das visdes que o acompa-
nham permite que as geragGes mais recentes sejam Abracadas
e consigam “manter sua sanidade” — ou pelo menos é isso
que se pode pensar.)

Livro pe CLA: Maﬂgq\ifanﬂ

E importante entender que a realidade de um Malkaviano
€ contextual: esse é 0 coragio de sua insanidade. Nio se pode
classificar a ilusdo de um esquizofrénico como um caso de fé
ou crenga; ele ndo acha que ele precisa arrancar os olhos de
suas vitimas para que elas néo sejam capazes de controla-lo,
ele sabe que isso € verdade. No contexto da loucura de um
Malkaviano, a realidade é diferente. A realidade é diferente
para eles porque eles a observam através de lentes partidas,
Por isso, € bom evitar a palavra “acredito,” ranto para descre-
VET 0 personagem quanto para representd-lo. Tente evitar
dizer coisas como “Meu Malkaviano acredita que o mundo &
o corpo de Deus que estd apodrecendo,” diga algo como “Meu
Malkaviano vé a podriddo do mundo e sabe que todo o plane-
ta é o corpo de Deus.” Mesmo uma pequena mudanca como
essa fard maravilhas para demonstrar a conviccio do perso-
nagem para os outros jogadores.

Além disso, também é bom evitar discutir sua perturba-
¢80 com 0s OULTOs personagens, a menos que isso seja absolu-
tamente necessario. Deixe-os descobrir por si, no decorrer
do jogo. Nao se esquega, porém, de um detalhe importante:
mesmo que vocé nio explique aos seus companheiros de jogo
qual o tipo de loucura que acomete o seu personagem, € es-
sencial que vocé converse sobre ela com seu Narrador, para
ter certeza de que ndo ird criar conflitos desnecessarios entre
os jogadores. Conflitos entre personagenssio normais — mas
vocé nao deve causar mal estar aos outros jogadores com sua
loucura, pois isso vai contra o espirito do jogo.

Outra coisa para se ter em mente € a época em que O
Malkaviano vivia, antes de ser Abragado. Vampiros que te-
nham vivido antes de Freud e Jung podem se comportar de
modo apropriado para a psicologia moderna — mas existe
uma forte probabilidade de demonstrar sinais de “possessao.”
Nedfitos muito jovens, criados por pais probleméticos e Abra-
¢ados no mundo de alta velocidade e teenologia do século
XXI podem ser até mais loucos que seus ancides. Hannibal
Lecter ficaria deslocado em uma histéria de Edgar Allan Poe;
causa a mesma desorientacfio ter personagens que tém per-
turbagbes ndo compativeis com a época deles.

Referéncias 2 cultura moderna também nio sdo ideais.
Teoricamente, é possivel que um Malkaviano esquizofrénico
acredite ser um personagem de uma novela policial, ou um
Cavaleiro Jedi — mas se vocé tenta colocar um desses caras
no jogo, ninguém vai levar seu personagem a sério e, plor
ainda, ninguém vai levar vocéa sério. Um Jed?? Por favor..,

Finalmente, nunca é demais enfatizar que um pouco de
pesquisa e inspiragdo faz milagres. Mas isso ndo € uma suges-
tdo para assistir Matrix e decidir que seu personagem sers
idéntico ao Lawrence Fishburne, com a mesma paranéia
esquizofrénica de que toda a humanidade funciona como ba-
teria viva para rob6s ou outra bobagem do tipo. Leia um livio
de psicologia de nivel introdutério. V4 a uma exposigao de
arte surrealista, ou folheie um livro de histéria da arte —
muitosartistas eram, no minimo, um poucoloucos, Leia um
pouco de filosofia; com poucas modificacoes e uma boa dose
de t¢, muitas doutrinas filoséficas (particularmente Nietzsche



e Decartes) fornecem 6timas perturbacées esquizofrénicas.
Teologia também oferece inspiragao.

Qualquer um é capaz de representar alguém que acredita
em algo estranho. O truque é fazer a personalidade combinar
com a perturbagio, para que os outros jogadores possam real-
mente acreditar que um Malkaviano como o seu pode existir.

[PERTURBACOFES

Uma das coisas mais diffceis ao representar um
Malkaviano é selecionar uma perturbagio adequada, que seja
facil o bastante de representar para nao ser monétono e que
seja realista o bastante para fazer seu personagem parecer ge-
nuinamente louco. Um livro texto de psicologia pode ajudar,
mas como foi dito antes, muitas das doencas 14 apresentadas
nio sao adequadas aos mortos-vivos.

Lembre-se que as notas a seguir ndo devem, de modo al-
gum, ser consideradas estanques: sio somente informacdes
gerais para esclarecer algumas das perturbacoes descritas em
Vampiro para possibilitar a criagdo de Malkavianos mais “re-
alistas.”

A esquizofrenia realmente implica num tipo de “divisao”
na personalidade da vitima, mas nfio em personalidades muil-
tiplas. A dissociagdo mais comum € entre idéias e sentimen-
tos; um esquizofrénico ¢ capaz de falar sobre uma tragédia de
modo desprendido, ou se sentir muito triste quando fala de
um momento feliz. Muitas pessoas falam esquizofrenia quan-
do na verdade se referem ao distirbio de “personalidades
muiltiplas”, mas isso nio significa que elas estejam corretas.

Personalidades multiplas sdo muito mais comuns em mu-
lheres do que em homens, e ja foram desenvolvidas teorias de
que muitos casos se originam de abuso sexual. As personali-
dades ndo precisam ter identidades separadas ao ponto de
género e nome (apesar de existir essa possibilidade); um vam-
piro com esse problema pode ter trés personalidades que aten-
dem pelo mesmo nome, porém sio muito diferentes. Uma
das personalidades pode ser “mais forte” que as outras, apare-
cendo sempre em situagoes de maior tensao; normalmente,
tal personalidade é mais nervosa e violenta do que as outras.
Em geral, a mudanga entre personalidades é abrupta, e costu-
ma ser causada por uma situagdo estressante ou por algo no
ambiente.

A desordem obsessivo-compulsiva nfo é apenas um com-
portamento compulsivo, embora isso também faga parte dela.
O lado “obsessiva” aparece em pacientes com pensamentos
obsessivos recorrentes, fortes o bastante para interferir em
sua rotina didria. Os pensamentos obsessivos muitas vezes
estdo relacionados com violéncia ou contaminagéo, e ten-
dem a penetrar na forma de pensar da vitima; ndo sdo uma
experiéncia agradivel. As compulsées, por outro lado, sio
repetitivas € mais intencionais. Muitas vezes, um individuo
passa a ter uma compulsio (contar, limpar e organizar sdo as
mais comuns) como resposta a um pensamento obsessivo,
Pessoas obsessivas-compulsivas ficam muito tensas e agita-
das quando impedidas de seguir suas manias; nos seres huma-
nos, isso pode levar i depressio, mas em vampiros isso leva ao

frenesi. A patologia obsessiva-compulsiva é normalmente
cronica, e é capaz de dominar a vida de uma pessoa.

O termo formal para a psicose maniaco-depressiva € “de-
pressdo bipolar”, Uma pessoa com essa desordem pode ser
predominantemente maniaca ou depressiva; nem todos os
doentes tém “tempos iguais” entre suas mudancas de estado.
A fala e gestos de um maniaco depressivo podem se acelerar
ou ficar mais lentos de acordo com seu estado de espirito; em
qualquer dos casos, ele estd sujeito a sofrer também outros
tipos de alucinagées.

Finalmente, lembre-se que a probabilidade de um
Malkaviano lutar contra sua perturbagéo é praticamente nula,
mesmo temporariamente. A maioria nem sabe que nio esta
bem — alguns talvez até percebam isso, no sentido mais abs-
trato, e até mesmo filosofam sobre isso, mas nunca chegam
realmente a acreditar que sdo loucos. Gastar Forga de Vonta-
de para resistir aos efeitos de uma perturbagio deveria ser
uma atitude muito rara para os Malkavianos — tdo rara quan-
to a decisfo de uma pessoa normal de resistir a descontar seu
saldrio, ou resistir ao jantar quando esta com fome e nio esta
fazendo regime. Eles simplesmente nao véem necessidade.

Novas PERTURBACOES

FALTA DE SENSIBILIDADE

Um vampiro com esse problema ¢ um aleijado emocional.
Como perturbagio, a falta de sensibilidade inibe a habilidade
do vampiro de sentir qualquer tipo de emogio forte, seja ela
tristeza, felicidade, raiva ou amor. O doente simplesmente
ndo consegue fazer as conexdes cerebrais necessarias (por fal-
ta de um termo melhor).

O poder de Dominagio ou o Lago de Sangue continuam
sendo capazes de afetar um vampiro com esse disttrbio, mas
apesar de tais compulsoes sobrenaturais governarem os atos
do vampiro, elas tém menos efeito em suas emogoes. Mesmo
sob um Laco de Sangue, 0 vampiro cumpre seu papel de amor
e devogio como um mau ator que desempenha seu papel s6
por obrigagio. Ele ainda se atiraria na frente de um carro para
salvar seu “amado”, mas faria isso sem uma palavra, ldgrima
ou sorriso. Quando entra em frenest, faz isso de modo assus-
radoramente silencioso e vielento; quando atingido pelo
Ratschreck, foge como uma barata correndo da luz.

Os vampiros portadores dessa perturbacio tém dificulda-
de de acreditar em seus proprios ideais, por isso fazem todos
os testes de Humanidade, Trilha, Consciéncia ou Convicgiio
com +2 de dificuldade. Eles também sofrem uma penalidade
de um dado para qualguer teste Social que requeira algum
tipo de emogdo, e ndo podem comprar a habilidade de
Performance de modo algum.

GaAsTO DESCONTROLADO DE SANGUE

Uma das perturbagoes menos ébvias, essa doenca afeta a
habilidade do vampiro de controlar sua prépria vitae. Vam-
piros com esse problema tendem a gastar pontos de sangue
inconscientemente para aumentar seus Atributos de modo
estranho e nos piores momentos — aumentar sua forga en-
quanto bebe com amigos, aumentar sua velocidade de reacio
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enquanto tenta escrever uma carta, e coisas assim. Esses vam-
piros até mesmo gastam pontos de sangue enquanto dormem,
acordando ainda mais famintos do que o normal sem saber
porqué.

Se um personagem tem esse problema, uma vez por sessdo
o Narrador pode dizer que o vampiro gastou um ponto de
sangue para aumentar um Atributo, ou que ele acordou com
um ponto de sangue a menos. Ele pode até mesmo simples-
mente informar ao jogador que ele gastou um ponto, sem
especificar em que, jd que o vampiro nao sabe para onde o
ponto de sangue foi. O jogador também pode representar esse
problema, é claro (e pode ser divertido comegar a gastar pon-
tos de sangue no meio de uma cena tensa, s6 para deixar os
outros ainda mais preocupados), mas o Narrador tem a pala-
vra final quanto a transformar essa perturbagio num obstéa-
culo real ao invés de uma mera peculiaridade.

MASOQUISMO

Uma pessoa com esse problema associa a dor ao prazer.
Nos vampiros, que ja ndo apreciam o sexo por si s6, 0 maso-
quismo tende a ser ligado ao prazer de beber sangue ou rece-
ber o Beijo. O masoquismo normalmente est4 ligado a vergo-
nha, e os vampiros masoquistas costumam sentir repulsa do
ato de se alimentar de mortais. S6 se sentem completos quan-
do estiio sofrendo, presumivelmente como uma forma de pe-
niténcia pelo prazer que sentem quando se alimentam.

Os vampiros que sofrem desse problema comegam a ter
dificuldade de agir quando feridos. Quando o nivel de vitali-
dade de um vampiro masoquista cai abaixo de Escoriado, ele
tem que fazer um teste de For¢a de Vontade com dificuldade
6; uma falha significa que ele nfo realiza nenhuma agéo no
proximo turno, e fica apenas apreciando a sensagéo de dor.
Além disso, 0o masoquista tem de ser bem sucedido num teste
de Auto-Controle, dificuldade 8, para poder utilizar pontos
de sangue para se curar, ndo importa quao gravemente ferido
esteja.

Lapsos b MeMORIA

Esse problema ndo é como a amnésia em seu sentido clés-
sico. Nio é que uma parte da memaéria do vampiro tenha sido
permanentemente bloqueada — é que o vampiro tem a ten-
déncia a perder partes aleatérias da memdria em momentos
inoportunos. As lembrancas vém e vio, e podem voltar as
vezes em alguns minutos ou ndo voltar por décadas.

Pelo menos uma vez por cena, um vampiro com lapsos de
memdria vai esquecer alguma coisa importante por algum
tempo. [sso pode ser tio simples como esquecer onde deixou
as chaves (o que pode ser um grande problema se vocé esta
trancado fora de seu abrigo e o sol estd quase nascendo), ou
tdo complicado quanto esquecer por completo uma Habili-
dade — e até mesmo a nog¢io de que ja teve aquele conheci-
mento. (“Por que vocés estdo olhado para mim? Eu jamais
mexi com um computador na vida.”)

J& que essa perturbagdo exige atengdo especial do
Narrador, os jogadores devem se certificar de que seja apro-
priado criar um personagem com ela. Sim, o jogador pode
inventar alguns lapsos de meméria durante o jogo, mas em
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aleum momento eles devem se tornar mais sérios. Pode ser
dificil determinar guando esquecer como usar uma arma é
um recurso dramadtico e quando vai gerar um linchamento.
Sugerimos que o Narrador utilize seu discemimento com aten-
CA0 NEsses casos.

F1RACAo M OBJETO DE PODER

O vampiro com esse problema investiu grande parte de
sua autoconfianca em um objeto externo, ao ponto em que
ele acredita que nfo é capaz de fazer nada sem aquilo. Esse
problema normalmente esta associado com uma situagao trau-
mdtica anterior, na qual o objeto foi importante — mas nem
sempre de modo 6bvio. Por exemplo, alguém pode se fixar no
anel de noivado de sua noiva ja morta se, durante muitos
anos, sua tnica fonte de conforto foi segurar a mio dela; ja
outra pessoa pode se fixar no cinto com que seu pai batia nela
como fonte de sua forca.

As vitimas dessa fixagdo perdem dois dados de todas as
suas paradas de dados se, por algum motivo, estiverem sepa-
radas do objeto. E dificil esconder essa fixagio de observado-
res cuidadosos; em momentos de tensio, o vampiro precisa
ser bem sucedido num teste de Forga de Vontade para evitar
abracar o objeto, esfregi-lo em seu corpo ou se confortar com
ele fisicamente de algum outro modo.

Com o tempo, essa perturbagio algumas vezes gera outros
problemas. A pessoa pode vir a desenvolver personalidades
miiltiplas relacionadas ao objeto — a vitima de abuso menci-
onada anteriormente pode desenvolver uma personalidade
violenta parecida com a do pai, e assim por diante.

REGRESSAO

Quando confrontado com situagGes de tensdo, um perso-
nagem com esse problema tende a regredir para a idade men-
tal de uma crianga. Os regressivos sio caracterizados pelo seu
fraco senso de causa e efeito, interpretagtes falhas da
moralidade e uma tendéncia a evitar confrontos. Eles nao se
enxergam, porém, como criangas que perderam seus pais — &
mais comum eles continuarem a se ver como sempre foram. E
6bvio que eles sio notadamente mais egoistas, tém mais medo
do desconhecido e se apegam demais a fortes figuras “pater-
nas”, mas isso sA0 coisas que 0s vampiros em questio tendem
a Nao notar.

Os vampiros que sofrem dessa perturbagao estdo subme-
tidos a um aumento permanente de +2 na dificuldade de
todos seus testes de Auto-Controle e Instinto; as criangas
tém pouco senso de disciplina s6 pela disciplina e nao estao
treinadas o bastante para controlar sua Besta interior. Os
regressivos ndo sdo diferentes.

[ Aviso aos Narradores: Essa perturbagio, se usada de modo
errado, pode levar a Malkavianos que sao bonitinhos em vez
de arrepiantes; vocé conhece o tipo. Aqueles com ursinhos
de pelicia e pantufas de coelhinho. Quando utilizado corre-
tamente, um regressivo deve ser horripilante — uma criatu-
ra imensamente poderosa sem a menor nogdo de certo ou
errado — por isso, sinta-se livre para eliminar jogadores que
tentam se utilizar dessa perturbagiio mais para dar risadas do
que para dar medo. ]



IMpuUISO DE AUTO-ANIQUILACAO

Essa perturbagio é mais comum entre vampiros mais ve-
lhos, apesar de nada impedir um nedéfito de adquiri-la. O vam-
piro atingido sente repulsa por sua carne, e estd lireralmente
aterrorizado com a perspectiva de “viver” para sempre, ou de
sua existéncia permanente nessa casca morta e fria, Essa re-
pulsa € inconsciente, porém; no nivel consciente, o vampiro
nio sabe que deseja morrer, apesar de ser um pouco mais mér-
bido que o normal.

Toda vez que um personagem ¢ confrontado com uma
evidéncia mais ou menos direta de sua imortalidade — como
visitar o cemitério onde sua filha mortal estd enterrada, ou
ver um carnigal morrer — ele deve ser bem sucedido num
reste de Forga de Vontade ou comegar a adotar um compor-
ramento potencialmente mortal. Este pode se manifestar num
1o téo direto quanto invadir o Elfsio e dizer ao principe o
que pensa dele, ou mais sutil, como revelar a Mascara a um
reporter,

De gualguer modo, a busca da autodestruicio nio é cons-
ciente, e ndo pode ser discutida. O personagem vai persistir
em sua tarefa escolhida até que a complete, resistindo a qual-
juer tentativa de convencé-lo a mudar de idéia. Ele pode até
mesmo chegar a pensar que as agdes que ele esta realizando
sio completamente seguras. O comportamento compulsivo
50 dura mais ou menos uma cena; porém, dependendo do que
ele faga, suas consegtiéncias podem durar bem mais.
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SINESTESIA

Esse problema tem pouco a ver com légica e mais com
interpretacao dos sentidos. A percepc¢io sensorial do vampi-
ro afetado é um pouco “embaralhada’; embora ele continue
sendo capaz de receber informagéo sensorial, a informacgio
de cada sentido é processada em termos de um outro sentido.
Em resumo, o sinestésico “ouve” cores, “cheira” texturas,
“saboreia” sons e assim por diante, e tem dificuldade para
entender esses estimulos de outra maneira.

Apesar de um sinestésico estar presumivelmente acostu-
mado a sua percepgio alterada, seu maior problema reside em
comunicar aos outros o que ele sente. Um personagem com
essa perturbagio tem dificuldade de expressar conceitos tio
simples como “corte 0 fio vermelho” — ele possivelmente
vai dizer algo como “corte o fio de orégano” ou algo assim —
e tem dificuldades similares para compreender os outros.
Como as associagbes sensoriais variam de vampiro para vam-
piro, nem mesmo outro sinestésico é capaz de compreender o
vampiro.

Além dessas dificuldades na comunicagéo didria, o
sinestésico estd submetido a um aumento de + 2 na dificul-
dade de qualquer teste de Expressao ou Performance que nao
envolva criar arte surreal ou coisa parecida. O sinestésico
pode gastar um ponto de Forca de Vontade para ligar seus
sentidos de uma forma “normal” para um turno — ou para
conseguir pelo menos se comunicar “normalmente” em ter-
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PERGUNTAS  SOBRE
0s CAITIFF

“Se um Abrago Ma&aw&nﬂ carrega a perturbagao com
ele automaticamente, 1550 sl
criacos por Malkavianos?” i~ 5 DERCETETRIT

Na verdade, nao. Um Malkaﬂano terri I;anta pro-
babilidade (se ndo mais) quanto vampiros de e qualquer
outro cla de abandonar sua cria logo apés o Abrago, e
deixar esse descendente encontrar seu préprio cami-
nho no mundo. Tais progénitos sdo normalmente tao
insanos quanto qualquer Malkaviano, mas nunca de-
senvolvem seu talento para as Disclphnas do r:.la e
nao tém nenhuma conexdocomele. T

“Todosas Caf!zt?cnadm por Malkavianos sao fauctas’

Nio. Algumas vezes o sangue fica muito ralo, e um
ou outro nedfito passa pelo Abrago com sua sanidade
intacta. Esses sio sempre abandonados como Caitiff,
pois seus senhores percebem que os recém-nascidos
sdo, de certo modo, falhos e inadequados. Entdo, um
jogador cujo Caitiff tenha sido criado por um

Malkaviano pode optar por ter ou nao uma perturba-
.¢Ao — Ou, mais interessante, deE deuv.'m' 552 OPGao
para o Narrador.

“Um Caitiff que herdou a perrurb&‘;zm a’e seu senhc;r
pode acessar a Rede da Loucura?’

E posstvel Porém, os Malkavianos ndo gostam de

espides. Entio, quaiquer Caitiff que demonstre cone-
xao com a Rede da Loucura é cagado e morto, quase
que instintivamente. Se o Narrador optar por permi-
tir que um Caitiff criado por um Lunético tenha aces-
so a Teia, o Caitiff fem que ter uma perturbacio, e ndao
pode colocar nenhum ponto em Tempo Malkaviano
(presume-se que ele tenha o Talento, mas s6 usa sua
Sabedoria no teste). Um vampiro com um ponto ou
mais em Tempo Malkaviano &, por definigio, um
Malkaviano, e estd conectado as Disciplinasdoclaea
sua rede de comunicagao, tenha seu senhor ficado a
seu lado para ensini-lo ou néo.

ca que ndo existemn Caiaff

graus diferentes) 2 rede neural, sem corpo e sobrenatural que
alguns chamam de Rede da Loucura (ou a Teia, a trama, e
assim por diante). Isso ndo quer dizer que eles estejam em
contato telepético constante, ou que eles sejam continua-
mente bombardeados por um sinal apés o outro. Os
Malkavianos passam uma pequena porcentagem de seu tem-
po ligados na Rede. Muitos s6 ouvem algumas vozes duas ou
trés vezes por ano. Na grande maioria de suas noites, a tinica
companhia que um Malkaviano rem dentro de sua cabega é
sua propria deméncia.

A natureza exata da Rede é uma questio em aberto; 0$
Malkavianos parecem acreditar que a mio de Malkav esta
por tras dela de algum modo, mas isso pode ndo ser verdade.
A histéria de que Malkav ainda exista em forma psiquica na
mente de todos os seus descendentes é uma teoria popular,
assim como a de que ele criou a rede para poder espiar pelos
olhos de qualquer um, mesmo enquanto dorme. Somente a
Quarta Geragio do cla deve saber com certeza, e eles ndo
estdo disponiveis para comentar o assunto.

A Teia ndo é algo que acompanha Deméncia — vampiros
de fora do cla podem aprender Deméncia, mas serao jamais
capazes de ouvir o Chamado. Alguns estudiosos tém compa-
rado a Rede com o Lago de Sangue, teorizando tratar-se de
uma ligagao transmitida pelo sangue, com efeitos muito mais
fortes (e diferentes); porém, como ela ndo afeta carnigais
Malkavianos, essa comparagao perde muito de seu valor.

Seja qual for sua verdadeira natureza, a Rede da Loucura é
quase que completamente desconhecida, mesmo para os
Malkavianos. Como tal, é o veiculo perfeito para o Narrador
fazer o que quiser — ela pode fornecer desde ganchos para
tramas até revelagoes deus ex machina. Nos poderiamos en-
cher um livro de regras explicando como a Teia funciona e,
mesmo assim, muitas possibilidades ficariam de fora. No fim,
a Rede estd completamente sob controle do Narrador — se
ele optar por utiliza-la de algum modo.

AS PARTICULARIDADES
DE VISLUMBRE

Se o Narrador optar por nfo se envolver com o

mos de cores, texturas, cheiros, sabores, temperatura ou som.
O personagem ainda ouviria um som agudo e pensaria nele
como um cheiro forte, por exemplo — ele somente estaria
apto a se concentrar o bastante para associar o fato de que
aquele cheiro que ele esta sentindo é o que outras pessoas
chamam de “agudo”.

A Repr DA
L oucura

A menos que o Narrador opte por nio utilizar essa regra,
considera-se que todos os Malkavianos estdo ligados (em
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conceito da Rede da Loucura, outra possibilida-
de é permitir aos Malkavianos que comprem o An-
tecedente Vislumbre descrito no livto O Tempo
do Sangue Fraco (pdg. 74). Apesar de ter sido
desenvolvido principalmente para vampiros de
sangue ralo, é dificil ndo concordar que qualquer
habilidade oracular que funcione bem com
Auspicios e Deméncia seja perfeita para
Malkavianos.

Alguns Narradores podem até mesmo permitir
acesso simultdneo a Rede e ao Vislumbre, mas
isso depende da disposicao de cada um.



Novo TAireNTO

Tempo MALKAVIANO

Gentry tentou lutar, mas a madeira enflada em seu coracio o
imobilizava como uma droga. Seus olhos éram comopedras em suas
drhiras quando ele os girou para observar a criatura que estava
agachada a seu lado. “Como...7"ele finalmente gemeu.

A resposta do outro vampire for um pequeno levantar de om-
bros. Seu tom era frio. “Lita me disse que vocé estava aqui, e gue
vOCE 1A tentarmati-fa.”

Gentry othou para o cano de escoamento, onde aleumas das
cinzas timidas de Lita ainda escorriam. “Mas.,.”

Os dedos que se apertaram em torno de sua face eram bem
frios,

Essa caracteristica especifica dos Malkavianos representa
a conexdo particular do Lunético com a subconsciéncia com-
partilhada do cla; nem é preciso dizer que, por natureza, tra-
ta-se de algo totalmente sobrenatural. Ela permite ao
Malkaviano penetrar na Rede da Loucura e filtrar mensa-
gens, impulsos, visdes e conhecimento de reunides do cla a
serem realizadas.

O Narrador é quem normalmente faz todas as jogadas
que se relacionam com reunides de cla. Ele testa Raciocinio
+ Tempo Malkaviano em segredo, aproximadamente uma
semana antes de uma reunio significativa. Com um suces-
s0, 0 Malkaviano recebe um impulso para ir imediatamente
para um local especifico — mas s6 quando a reuniso ja esta
comegando. Trés sucessos ddo ao Lunético uma noite ou
duas de aviso prévio e uma idéia geral do propésito da reu-
nido. Cinco sucessos ddo a ele 0 aviso com uma semana de
antecedéncia e uma visdo muito clara do foco da reunizo.
Seis ou mais sucessos podem ser até mesmo prejudiciais —
nesse ponto, € bem possivel que o pobre vampiro tenha ido
fundo demais, e esteja comegando a receber impulsos da
perturbagio de seus ancides...

Teoricamente, € possivel enviar mensagens pela Rede,
mas iss0 ndo significa que ela seja uma op¢io (nem mesmo
um substituto fraco) para um telefone celular. Em sua maio-
ria, as mensagens “enviadas” que conseguem viajar mais que
alguns poucos metros sao gritos inconscientes que expres-
sam uma emog¢io ou dor extrema. Por essa razio, um
Malkaviano com trés pontos ou mais em Tempo Malkaviano
€, muitas vezes, capaz de ouvir o grito de morte de alguém do
cla, desde que esteja na mesma cidade.

Apesar da dificuldade, é possivel enviar mensagens es-
pecificas de uma pessoa para outra através da Rede, mesmo
sem Deméncia. E muito dificil, mas um Malkaviano pode
tentar. Para tentar, o jogador testa Raciocinio + Tempo
Malkaviano, dificuldade 9. Sucesso permite que o
Malkaviano transmita uma mensagem para outro dentro da
cidade (¢ possivel que seja mais distante que isso, mas $6 se
o Narrador assim desejar) ; a mensagem pode incluir uma ou
duas palavras por sucesso.

Note que um Malkaviano nio precisa de nenhum ponto
em Tempo Malkaviano para receber essas horriveis mensa-
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gens transmitidas pela rede neural do cla. Na verdade, os
membros recém-abragados do cla geralmente enlouquecem
ainda mais quando as mensagens comegam a penetrar em
seus cérebros sem indicios de sua procedéncia.

° Seus “primos” normalmente ficam surpresos
quando vocé consegue ir a uma reuniao.

se Vocé ja estd acostumado com o Chamado oca-
sional.

see Vocé pode ocasionalmente ouvir mensagens que
ndo lhe sao dirigidas.

seee Quando alguém da familia morre, vocé sabe.

eeeee  \/ncé € aautoridade local sobre o que é

NEeCessario.

Possuido por: Malkavianos. Somente Malkavianos
Especialidades: Nenhuma,

DISCIPLINAS

Os ancides Malkavianos nao sio diferentes daqueles dos
outros clds no que se refere a Disciplinas — eles também
procuram expandir seus poderes sobre si mesmos e sobre 0
ambiente. Porém, os ancides do cla Malkaviano, por esta-
rem tdo conectados @ loucura quanto estio, sio capazes de
produzir efeitos de Disciplinas que um vampiro normal ja-
mais imaginaria.

O jogador pode optar por ser um dos poucos Malkavianos
que nio foram afetados pelo “novo despertar” global de De-
méncia, e assim continuar com Dominagio, Auspicios e
Oftuscagio como suas Disciplinas do cla. Até agora, os des-
cendentes destes vampiros em sua maioria se dividem entre
Deméncia e Dominagio de acordo com suas afinidades —
por isso existem muitas razdes para jogar com um Malkaviano
com Dominagfo se vocé assim desejar.

Alguns dos poderes de nivel alto podem ser comprados
como Deméncia ou como outra Disciplina. Esses sdo os po-
deres que tém a ver tanto com a Rede quanto com a persona-
lidade do vampiro. Quando o poder de Deméncia foi bloque-
ado dos Malkavianos da Camarilla séculos atrés, eles apren-
deram a improvisar, usando Auspicios e Ofuscagao para imi-
tar os poderes dos ancides especificamente relacionados a
Rede. Eles podiam ndo ter Deméncia, mas mantinham a mente
compartilhada.

As Disciplinas descritas a seguir sdo indicadas somente
para Malkavianos; o efeito da Rede da Loucura acabaria por
ficar prejudicado se um Toreador ou Tremere qualquer fosse
capaz de tocé-la. Chame a isso um dos “beneficios” da Maldi-
¢do de Malkav, se assim desejar — com certeza, o0s
Malkavianos j& perderam o bastante em troca.

[Nota: Quando o poder de uma Disciplina for compativel
com a agdo ao vivo, as regras para o seu uso em jogos do Tea-
tro da Mente sdo apresentadas no final da descrigao. Alguns
desses poderes simplesmente nio funcionam bem em um ce-
nério de a¢do ao vivo, sendo mais adequados a um cendrio de
interac¢do pessoal, com acesso direto a um Narrador. ]
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MURMURAR (Auspfcmg Niver 6

ou Demeéncia Niver 6)

Um dos poderes mais classicos entre ancides Malkavianos,
essa é a habilidade de se comunicar a grandes distdncias uti-
lizando o poder da Rede. O Malkaviano com essa habilidade
é capaz de fazer a ligagdo entre virias pessoas, permitindo que
elas conversem & vontade — porém, todos envolvidos tém
que falar em voz alta o que querem transmitir. Além disso,
cada pessoa ouve a outra como se ela estivesse de pé a seu
lado: entio, se Rosegarden estivesse em seu trangiiilo abrigo
e Pack estivesse em um metra lotado, Pack poderia sussurrar
e ser ouvido, enquanto Rosegarden teria que elevar sua voz
para poder ser ouvida em meio ao barulho.

Sistema: O Malkaviano pode se comunicar com tantas
pessoas gquantos forem seus pontos em For¢a de Vontade;
para ligar-se a alvos relutantes, o jogador deve testar Carisma
+ Empatia, com dificuldade da For¢a de Vontade do alvo. Ele
s6 pode acrescentar mais pessoas acima de sua Forga de Von-
tade (até um nimero igual a seu nivel em Empatia) se essas
pessoas tiverem perturbagdes e nio resistirem ao Murmuirio.

Sistema TM: Sem relefones celulares ou walkie-talkies,
esse poder é dificilimo de simular em agoes ao vivo. Conside-
rando as dificuldades de disputas & distincia, é recomendavel
que esse poder seja restrito ao uso do Narrador — por exem-
plo, um Narrador chega ao jogador com uma mensagem trans-
mitida via Murmurar.

O Cnamano (Auspicios Niver 8

ou Demeéncia Niver 6)

Apesar de muitas reunides do cla acontecerem espontane-
amente, com 0 Chamado partindo de uma necessidade sub-
consciente partilhada pela populagio Malkaviana de uma ci-
dade, é possivel enviar o Chamado deliberadamente. Tanto
Auspicios como Deméncia oterecem a habilidade de enviar o
Chamado, mas é muito mais facil fazé-lo através de Deméncia.

Sistema: Para enviar o Chamado, um Malkaviano (e s6
um Malkaviano) testa Percepcio + Empatia, dificuldade 6.
Como sempre, outros membros do cla vio ouvir (e compare-
cerio se optarem por fazé-lo) somente se obtiverem sucesso
em seus testes de Tempo Malkaviano.

Sucessos Malkavianos Atingidos
1 Todos num raio de 3 quadras
3 Todos num raio de 5 km
5 Todos num raio de 15 km
1 Toda a populacao Malkaviana da cidade
10 Todos na grande drea metropolitana
13 Todos num raio de 500 km
15 Todos os Malkavianos do continente
20 Cada Malkaviano no planeta

A transmissao do Chamado nio é um comunicado ver-
bal; ele proporciona apenas uma impressao de lugar e hora.
Nio ha senso de propésito, nem mesmo o nome do lugar de
encontro; de qualquer modo, isso ndo é necessario. O Cha-
mado é t@o instintivo que um Malkaviano americano que
nao falasse uma palavra de francés estivesse na Franga e ou-
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visse 0 Chamado, seria capaz de seguir suas impressoes e vi-
soes até o lugar de encontro como qualguer Lundtico nativo.

Sistema TM: Em ambientes de ag@o ao vivo, esse poder
envolve uma certa “demora”; em outras palavras, o persona-
gemn comunica ao Narrador sua intencio de enviar 0 Chama-
do e o Narrador, por sua vez, avisa aos outros Malkavianos.
Afinal, talvez vocé ndo conheca todos os Malkavianos da
cidade, mas mesmo assim eles viio ouvir o Chamado (via
Narrador). Uma boa providéncia, nesse caso, € avisar o
Narrador com alguns dias de antecedéncia, para que ele possa
incluir uma anotagdo nas fichas de todos os Malkavianos
antes de entregi-las a eles. O sucesso € automadtico, mas nio
é possivel alcancar ninguém além da cidade — um Chamado
que ecoe de cidade a cidade é mais conveniente como um
artificio de trama nas maos de um Narrador.

A Lincua pe SmBiLA (Auspicios Niver 6)

Os ancides Malkavianos tém uma bem merecida reputa-
¢io como videntes e profetas. O poder da Lingua de Sibila
leva essa capacidade um passo adiante: o Malkaviano assim
abengoado pode utlizar sua Disciplina avangada de Auspicios
para procurar deliberadamente na Rede, a resposta para uma
pergunta especifica. Se algum Malkaviano em algum lugar
souber a resposta, a sibila tem uma probabilidade de fazer a
conexio com as lembrangas desse Malkaviano e obrer a in-
formagciio.

Porém, uma falha traz conseqiiéncias graves. Abrir-se
deliberadamente para a Mente da Legido e nadar nu em suas
dguas turbulentas é uma coisa perigosa. Toda vez que um
Malkaviano usa esse talento, corre o risco de que a loucura
coletiva do cla invada sua cabeca. O processo é... profunda-
mente desagradavel.

Sistema: O Malkaviano tem que se concentrar um turno
para se ligar 4 Rede. Entdo ele testa Raciocinio + Investiga-
¢ao, dificuldade 8. Se obtiver sucesso, ele recebe a resposta
que deseja; quanto mais sucessos, mais clara € a resposta. En-
tretanto, a resposta deve ser algo que algum Malkaviano sai-
ba (obviamente, Malkav ndo conta).

Se a jogada falhar, o Malkaviano ficard em apuros. As psi-
coses que flutuam na Rede penetram em sua cabega, ¢ ele ndo
consegue filtrar o que quer. Ele imediatamente adquire duas
perturbacées adicionais até o final da cena. Se o teste resultar
numa falha critica, os efeitos sdo ainda piores — uma dessas
novas perturbagdes instala-se permanentemente.

A critério do Narrador, quaisquer perguntas particular-
mente perigosas podem causar uma perturbagio extra mes-
mo que a jogada tenha sido bem sucedida, e sofrer penalida-
des ainda mais sérias em caso de falha. Este € um risco verda-
deiro no caso de questdes que envolvam penetrar a mente de
um Matusalém — um lugar a gue ninguém, nao importa quao
bem preparado, deseja ir.

Sistema TM: Para ativar esse poder, o jogador precisa
gastar uma ou mais Caracteristicas Mentais; quanto mais Ca-
racteristicas gastas, mais acurada a resposta, de acordo com a
interpretacio do Narrador. Faga um teste simples (qualquer
um serve, vocé niao tem que dizer ao outro jogador o que est4
tazendo). Se vocé vencer ou empatar, seu Malkaviano conse-



guiu penetrar na Teia e encontrar a informacio que vocé
procura. Se perder, porém, seu Malkaviano fica perdido nas
psicoses e ganha mais duas Perturbagoes pela préxima hora
de jogo ou cena — uma boa opgio é simplesmente pegar duas
cartas de um baralho de Perturbagoes do tipo que vocé usaria
para Deméncia (veja Leis da Noite, pag. 146). De qualquer
modo, as Caracteristicas Mentais foram gastas,

Se ndo houver um Narrador disponivel para narrar esse
poder, ou se vocé quiser acelerar o jogo, o Malkaviano pode
utilizd-lo para ter acesso a uma Cultura especial e a informa-
¢oes que ele ndo obteria de outro modo. Gaste duas Caracte-
risticas Mentais e faga um teste como descrito acima. Se ob-
tiver sucesso, vocé ganha acesso um nivel a mais da Habilida-
de de Cultura acima do seu normal. Assim, se vocé usar este
poder com uma Habilidade de Cultura de Nod x2, vocé pode
aumentd-lo temporariamente para Cultura de Nod x3 — o
basrante para vocé compreender alguma informacao impor-
tante ou tazer uma disputa. Essa variagdo das regras deve ser
aprovada pelo Narrador, é claro.

RABISCAR (Oruscacio NiverL 6)

O Malkaviano consegue tocar o cerne de sua loucura e
codificar seus pensamentos irracionais de forma escrita. Sua
escrita nio parece diferente de qualquer outro grafite (apesar
de poder ser distintamente irracional, como 0s escritos nas
paredes da cela de um louco); porém, outros Malkavianos sio
capazes de olhar para isso e entender a mensagem escondida
ali. Em esséncia, a loucura contagiosa do sangue de Malkav

funciona como meio de comunicagéo. Se o escritor preferir,
ele pode deixar uma mensagem para ser lida por todos os
Malkavianos ou por um Malkaviano especifico.

Sistema: Nenhum teste é necessario para escrever mensa-
gens criptogratadas; porém, se um Malkaviano estd deixando
uma mensagem especifica para outro, ele deve conhecer pes-
soalmente o leitor, o senhor do leitor ou um de seus progénitos.
Também nao é necessario teste para ler a mensagem.

Personagens nao Malkavianos com Auspicios 6 ou acima
podem tentar entender o rabisco, caso suspeitem que existe
uma mensagem escondida; para tanto, devem testar Percep-
¢ao + Ocultismo, dificuldade 9. Porém, uma falha causa uma
perturbagio temporiria no leitor, pois ele absorve um senti-
do errado dos escritos.

Sistema TM: Esse poder pode ser dificil de simular em
agoes a0 vivo. Se vocé confia na honestidade dos jogadores,
voce pode deixar um cartio especial de Rabiscar (um médio
serve — de outra cor para diferenciar “Rabisco” de um objeto
ou anotagdo comum) com a palavra “Rabisco” na frente e sua
anotagio atras. Um mérodo um pouco mais seguro, mas mais
trabalhoso, é deixar um cartiio escrito “Rabisco” com uma
nota para procurar um Narrador; isso impede que nio-
Malkavianos leiam, mas pode demorar mais se os jogadores
tiverem que sair procurando por Narradores.

Se Rabiscar gerar muitas dificuldades durante o jogo, os
Narradores ndo devem hesitar em restringir seu uso para ses-
sOes entre jogos (para passar mensagens secretas entre
Malkavianos), ou ndo permitir seu uso.

6l
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ApPARICAO FANTASMAGORICA

(Oruscacio Niver 8)

Essa habilidade horripilante penetra na auto-imagem da
vitima e fornece ao Lundtico o poder ali encontrado. O
Malkaviano que estiver utilizando a Aparigio Fantasmagoérica
¢ capaz de entrar na mente de sua vitima, buscar a imagem da
pessoa que mais moldou (ou deturpou) a auto-imagem do
alvo e se tornar aquela pessoa. Se a vitima foi mais
traumatizada pelo seu Abraco, o Malkaviano pode aparecer
como seu senhor; se foi mais afetada por sua mae dominadora,
entdo sua mée a confronta; se um padre amigédvel a conven-
ceu a ndo se autodestruir, o Lunético pode aparecer com o
rosto daquele padre. A apari¢io nao é necessariamente idén-
tica & pessoa; ja que ela é moldada a partir das memérias da
vitima, a apari¢do pode ser até mesmo uma caricatura da figu-
ra real.

Apesar da mudanga ser em grande parte iluséria, é um
pouco mais profunda. Uma vez que o Malkaviano tenha assu-
mido a personalizacio do fantasma, ele ganha todo o conhe-
cimento sobre a vitima que ela pensa que o fantasma teria. Se
a vitima acredita que seu pai suspeitava que ela fugia para
fazer sexo com o namorado nas manhas de domingo, entio o
Malkaviano sabe desse habito, e pode usar esse conhecimen-
to de modo natural. J4 que o conhecimento do fantasma de-
pende da crenca da vitima, o Malkaviano pode acabar nao
sabendo muitas das coisas que a pessoa real saberia, mas pode
também adquirir conhecimento sobre coisas que ela néo sa-
beria. Tudo depende do que a vitima pensa que o fantasma
sabe.

E claro que assumir outra forma e falsas memarias exige
bastante de um Malkaviano. Passar tempo demais agindo (e
pensando) como um fantasma de alguém pode impingir, tem-
porariamente, ao Malkaviano comportamentos que néo lhe
pertencem.

Sistema: Esse poder exige um teste de Manipulagio +
Empatia, dificuldade igual 2 Forga de Vontade do alvo. Cada
sucesso permite ao Malkaviano assumir a forma do fantasma
por um turno. Enquanto esse poder estiver ativo, o
Malkaviano pode destruir a autoconfianca do alvo utilizan-
do o conhecimento secreto adquirido; qualquer tentativa de
uso de Deméncia, Presenga ou Dominagfio sobre a vitima
tem -3 de dificuldade, e a vitima perde um ponto temporério
de Forga de Vontade para cada turno no qual o “fantasma”
continue a atormenta-la.

Porém, para manter o controle, o Lunético deve ser bem
sucedido num teste de Forga de Vonrade, dificuldade 6, a
cada turno apés o primeiro. Falhar em uma jogada dessas sig-
nifica que o Malkaviano ficou saturado com as idéias daquele
fantasma e continua a ser assombrado pelos hébitos e pre-
conceitos do fantasma pelo resto da noite. Isso pode ser con-
siderado um caso médio de muiltiplas personalidades ou de
esquizofrenia; de qualquer modo, o Malkaviano perde tem-
porariamente um pouco de sua auto-imagem para a persona-
lidade do fantasma. Se o teste resultar numa falha critica, a
personalidade do fantasma permanece por um més ou mais.
Em qualquer dos casos, o0 Malkaviano nio tem mais acesso a

Liveo pe CLA: MalkAvano

aparéncia ou “memdarias” do fantasma; as impressoes de sua
personalidade sdo tudo que resta.

Sistema TM: A Aparigio Fantasmagérica é uma Disci-
plina particularmente dificil de usar em ag¢des ao vivo, por-
que depende da boa representacio da pessoa com quem vocé
estd jogando. Se ela nio quiser cooperar, vocé ndo conseguird
obter nenhuma informagio sem a intervengao de um Narrador
— o que deve ser evitado. Seambas as partes aceitarem repre-
sentar os efeitos dessa Disciplina, os jogadores certamente
serdo encorajados a fazé-lo.

Em termos de jogo, o uso de Aparigdo Fantasmagorica
requer que vocé obtenha sucesso em uma Disputa Social com
a vitima. Se vencer, vocé pode fazer um novo teste gratuito
de seu préximo uso de Deméncia, Dominagio ou Presenga
contra a viima. Uma vez utilizado o reteste, vocé pode optar
por deixar o poder e 0 conhecimento obtidos acabarem, ou
gastar uma Caracteristica de For¢ca de Vontade para manter o
poder ativo para mais um teste. (Isso é caro em termos de
Forca de Vontade, mas é mais seguro do que fazer outra Dis-
puta Social depois para reativar o poder). Note que, através
deste poder, vocé s6 pode reivindicar um reteste em uma
tinica disputa de qualquer das Disciplinas acima,

Exemplo: Urug decide atacar mentalmente sua antiga ini-
miga Anya. Ele a vence em uma Disputa Social e tenta atacd-
la com a Disciplina Avangada de Deméncia, Insanidade Total.
Ele falha em seu teste para ativar a Insanidade Total, repete o
teste com Apari¢ao Fantasmagorica e obtém sucesso. Ele gasta
uma Caracteristica de Forca de Vontade para manter o poder
ativo e sob controle; ele continua, dessa vez com um coman-
do subconsciente de Dominacio através do Mesmerismo. Ele
falha em seu teste inicial, reivindica uma repetigio através
de Intimidac#o, falha rambém (noite ruim), entio tenta mais
uma vez através da Aparigio Fantasmagorica. Ele falha nessa
também, entdo ndo pode fazer outro teste através da Apari-
¢do Fantasmagérica e precisaré gastar outra Caracterfstica de
Forga de Vontade se desejar manté-la ativa.

MenTe INpanTIL (Dem@ncia Nfver 7)

Essa habilidade permite ao Malkaviano fazer em outra
pessoa o equivalente a uma lobotomia psiquica. Por meio da
focalizagio do poder de Deméncia, o Lunitico consegue re-
mover muito da capacidade de raciocinio do alvo, reduzindo
a vitima a um estado infantil.

Sistema: Para usar esse poder, o Malkaviano tem que olhar
nos olhos da vitima. Uma vez que esse contato esteja estabe-
lecido, o jogador testa Inteligéncia + Empatia, dificuldade
do Auto Controle ou Instinto da vitima.

O jogador pode optar por reduzir os Atributos Mentais da
vitima em até sete pontos, mas a vitima tem que manter ao
menos um ponto em cada. Porém, o Narrador néo tem obri-
gagio de revelar os Atributos da vitima; o jogador tem que
decidir quais Atributos diminuir e em quantos pontos. En-
quanto o estado de mente infantil durar, a vitima também
ganha a perturba¢io chamada Regressao.

Por exemplo, Hoxha, personagem de Ben, usa Mente In-
fantil em Lauren-Bess. Hoxha (representado por Ben) sabe
que ela tem uma reputagio de ser inteligente e esperta, entdo
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Ben anuncia que val diminuir sua Intehigéncia em 3, seu Ra-
ciocinio em 3 e sua Percepgio em 1. Lauren-Bess normal-
mente tem Inteligéncia 5, Percepcio 3 e Raciocinio 3; ela é
mais inteligente e menos esperta do que Ben pensava. Sua
[nteligéncia cai para 2, assim como sua Percepcio. Seu Raci-
ocinio vai para 1, ji que o poder nio é capaz de reduzir ne-
nhum Atributo para zero. Lauren-Bess ainda retém parte de
sua acuidade e é tao inteligente quanto uma pessoa média,
mas sua capacidade de decisdo estd bastante prejudicada e,
com os estimulos adequados, ela regrediri para atitudes in-
fantis. Pelo menos ela ainda estd mais ou menos funcional
parte do tempo...

O nimero de sucessos determina a duragio dos efeitos de

Mente Infantil

1 sucesso Um turno

2 sucessos Uma noite

3 sucessos Uma semana
4 sucessos Um més

5 sucessos Umano

6+ sucessos  Um ano por sucesso acima de 5

Sistema TM: Faga uma Disputa Mental contra o seu ob-
jetivo, apos ter estabelecido o contato “olho no olho”. Se
vocé vencer, pode apagar as Caracteristicas Mentais do alvo
com sua propria forga de vontade, Cada Caracteristica Men-
ral que vocé gasta, até sete, remove automaticamente uma
das Caracteristicas Mentais do alvo. As Caracterfsticas per-
didas desse modo reduzem os niveis atuais e totais das Carac-
teristicas Mentais do objetivo pelo resto da noite. Desse modo,
o alvo nao pode recuperar essas Caracteristicas através do
uso de Forga de Vontade ou mérodos similares, e seu estado
mental geral é determinado pelo seu novo total da Caracte-
risticas Mentais. Assim, um Tremere — geralmente brilhan-
te, com 12 Caracteristicas — poderia ser rebaixado a uma
capacidade mental média pela remogdo de sete de suas Ca-
racteristicas, deixando-0 com apenas cinco. Se o Tremere j4
tivesse utilizado varias Caracteristicas Mentais anteriormen-
te, ele pode se ver sem nenhuma Caracterfstica Mental tem-
pordria. Mesmo que ele gaste uma Caractetistica de Forga de
Vontade para recuperar suas Caracterfsticas Mentais, ele s6
obterd cinco de volta e nao as doze normais.

Sono pa RazZo (Deméncia Niver 7)

Esse poder macabro tem o nome de uma pintura de Goya
que atingiu uma popularidade considerdvel dentro do cla. O
Malkaviano com essa habilidade pode penetrar a mente da
vitima, convocar todos os duendes que encontrar 14 e fazé-
los aracar,

Sistema: O jogador testa Raciocinio + Intimidagio, difi-
culdade 6. O Malkaviano tem que gastar um ponto de sangue
para cada duende que criar, até um nimero maximo, deter-
minado pelo nimero de sucessos na jogada. Entdo, se
Fitzgerald obtivesse cinco sucessos em seu teste de Racioci-
nio + Intimidagio, ele poderia criar até cinco duendes ao
custo de um ponto de sangue cada.

Os duendes podem ter praticamente qualquer aparéncia,
mas costumam ser caricaturas de quaisquer insegurancas ou
mas recordagdes do alvo. J4 que eles sao gerados a partir das
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fraquezas da vitima, a resisténcia mental dela derermina quao
poderosos eles sio.

Os parimetros de cada duende sio:

Forga: 10 - For¢a de Vontade da vitima

Destreza: 13 — Forga de Vontade da vitima

Vigor: 12 - Forca de Vontade da vitima

Nivel de Vitalidade: 13 - Auto Controle + Coragem
da vitima

Os duendes ndo tém Atributos Mentais ou Sociais prépri-
os €, como sio criages da mente da vitima, sdo imunes a qual-
quer poder mental que ela use contra eles. A vitima néo pode
usar Ofuscagio para se esconder deles, nem Dominagio para
convencé-los a deixa-la em paz. Outros vampiros podem usar
esses poderes contra os duendes, mas a dificuldade é a mesma
de utilizar esses poderes contra a vitima. De qualquer maneira,
os duendes vio ignorar todos 0s outros seres além de seu alvo a
menos que sejam obrigados a agir de outro modo, e ndo podem
causar dano em outra pessoa que nio a vitima.

Um duende pode atacar com uma mordida, um soco, um
arranhio de garra ou qualquer maneira que seja aceitével para
sua forma. Todos esses ataques provocam Forga + 1 de dano
agravado, mas esse dano € somente psiquico e desaparecerd
no final da cena. Essas pequenas bestas malignas sdo capazes
de voar tdo rdpido quanto a vitima pode correr, e de encontré-
la onde quer que ela se esconda. Se nio forem destruidos até
o final da cena, eles voltam ao éter de onde vieram.

Sistema TM: A ativag¢do do Sono da Razao demanda o
gasto de uma Caracteristica de Sangue e de uma Caracteristi-
ca Mental para cada duende que vocé conjurar, até o méiximo
permitido pelos limites de gasto de sangue de sua Geragéo.
Os duendes incomodam e as vezes atacam seu alvo e possuem
0s seguintes parametros:

Caracteristicas Fisicas: 5 + (Total de Caracteristicas Fi-
sicas Negativas da vitima)

Nivel de Vitalidade {(todos “Saudiveis”): 13-
Autocontrole/Instinto da'vitima + Coragem (dividida por
dois se for utilizada a escala comprimida)

Ataque: Golpes causam dois niveis de dano letal

Os duendes criados com esse poder afetam somente a vi-
tima. Eles se desvanecem em uma hora ou depois de destrui-
rem seu alvo.

DenecAR (Demencia Niver 8)

Esse poder perturbador ¢ um bom argumento para a teo-
ria de que os Malkavianos enxergam melhor a realidade que
qualquer outro, O Malkaviano que usar o poder de Denegar é
capaz de ignorar um objeto tio completamente que o objeto
deixa de existir para sua percepcéo. Porém, o poder da De-
méncia € tio forte que, para todos os efeitos, o Malkaviano
estéd certo. O Malkaviano pode atravessar uma porta fechada
que ele “ndo vé" como se ela realmente ndo estivesse 14; uma
espada que ele nfo acredita que esteja 14 ndo ird cortd-lo e
atravessara seu corpo. Os poucos ancides de outros clis que ja
viram esse poder em acio nao entendem exatamente como
ele funciona. Talvez o plano astral esteja envolvido, ou talvez
os ancides Lundticos simplesmente funcionem em mais de
trés dimensdes — quem pode dizer! Certamente, o0s
Malkavianos ndo vao dar explicacoes...

CarimuLo Dois: Denmro pe BEDLam
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O poder nao pode ser usado para negar a existéncia de
criaturas vivas, mortos-vivos ou espiritos; so funciona em
objetos inanimados. Alguns fragmentos de histérias antigas
indicam que o Devorador e Malkav, também, talvez tenham
a habilidade de usar um poder similar contra criaturas vivas,
mas tal poder estd acima das capacidades da maior parte dos
ancides dos dias de hoje.

Sistema: O jogador gasta um ponto de sangue e testa For-
cade Vontade, dificuldade 8. Se obtiver sucesso, o Malkaviano
nio pode reconhecer nem interagir com o objeto de jeito
nenhum por toda a duragio da cena. E comao se o objeto nao
existisse para o Lundtico. E claro que isso pode ter uma ou
outra desvantagem; se um Malkaviano conseguiu denegar a
existéncia da arma de seu oponente, ele nio entendera por-
que seus amigos agem como se o adversdrio estivesse armado,
(Provavelmente devem estar tendo alucinagdes.)

A aura de “nao interferéncia” nao ultrapassa o alcance de
qualquer coisa que o Malkaviano esteja segurando. Ele pode
utilizar um machado para acertar alguém do outro lado da
porta fechada que ndo existe para ele, mas se ele atirar com
uma arma de fogo, as balas atingiriam a porta (possivelmente
deixando o Lunitico consternado). O Malkaviano nio pode
ajudar outros vampiros ou seres vivos a “desligarem” o objeto
ignorado, mesmo que os toque; o poder sé beneficia o
Malkaviano e seus efeitos pessoais.

Sistema TM: Vocé simplesmente gasta uma Caracteris-
tica de Sangue e uma Caracteristica de Forga de Vontade
para denegar a existéncia de qualquer objeto material pela
préxima hora ou cena. Se vocé denegar uma espada, por exem-
plo, ela ndo pode feri-lo; uma estaca nio o paralisaria; uma
armadura ndo impediria seu punho de atingir quem estd den-
tro dela. Vocé 6 pode Denegar um objeto por vez.

QuAaLmADES € DEFEITOS

Existem, € claro, muitas qualidades e muitos defeitos que
sfo particularmente apropriados para Malkavianos. A maio-
ria dos Defeitos Mentais do livro bisico funcionam bem para
Lunaticos, assim como Sentidos Agugados, Senhor Indigno,
Amaldigoado, Médium, Prever o Futuro (particularmente
apropriada). Ainda assim, os descritos a seguir podem tam-
hém oferecer uma ou outra idéia para complementar o perso-
nagem que voce quer.

Aura ImMacurapA (QuUALIDADE: 1 pT)

Seja devido ao seu controle ferrenho ou algum golpe de
sorte, sua aura nio deixa transparecer sua insanidade. A aura
nunca muda, mesmo quando vocé estd confuso, em frenesi
Ou em um ataque psicotico.

Sancue Benevorente (QUALIDADE: 1 pT)
Seu sangue ainda carrega a Maldi¢ao de Malkav, mas seus
efeitos sio um pouco mais fracos. Os carnigais que vocé criar
nio sofrem nenhuma das penalidades normais por beber san-
gue Malkaviano — eles podem beber seu sangue & vontade,
sem que aumentem as chances de ganharem uma perturba-
¢ao. (Eles ainda podem ficar loucos por viver com vocé, de-
pendendo do seu comportamento.) E claro que qualquer des-
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ABANDONANDO A CARNE

Como o narrador do Capitulo Um sugere, é possivel
para um Malkaviano fazer um “download” de si préoprio,
incorporar sua consciéncia na rede de loucura comparti-
lhada. Nao se trata exatamente de uma forma de imortali-
dade, pois o que resta na Rede sé possui uma consciéncia
rudimentar, um reflexo da personalidade do vampiro. Nao
existe evidéncia de que os remanescentes da personalida-
de de um Malkaviano na rede tenham qualquer tipo de
ambigio desmedida ou dé autoconsciéncia, além de ser
uma colegio de idéias e memorias que aparecem quando
os estimulos apropriados se apresentam. Qualquer “inteli-
géncia” que resta é incompleta, truncada e dificil de dialo-
gar — pois nio tem mais um corpo € um conjunto tnico de
memdrias. Estd um pouco além da realidade, sem corpo e
indistinto.

E, é claro, bastante louco.

A Diablerie, é claro, pode funcionar teoricamente como
uma passagem para a Rede. Isso s6 é realmente possivel se o
diablerista for um Malkaviano, embora os Narradores pos-
sam permitir que um anciio particularmente poderoso pas-
se para a Rede através de um diablerista de sangue fraco,
provavelmente infectando-o com a Maldigao de Malkav
em toda sua gléria enquanto ele passa. E claro que sempre
existe a possibilidade dele ser consumido inteiramente.

No entanto, nfio existe um sistema estruturado para
esse processo; nenhum personagem deve ter a chance de
escapar da Morte Final a menos que a histéria se beneficie
com isso. Por essa razio, um Malkaviano pode se incorporar

- na Trama somente quando o Narrador achar conveniente
— ¢ o Narrador € enfaticamente aconselhado a tratar isso
com todo o respeito e carinho devidos, por exemplo, 4

Golconda.

Além disso, o conhecimento sobre esse attiﬁcig.é privi-
légio para poucos; ele € preservado como um dos maiores
segredos do cla e ndo pode ser acessado nem pela propria
Rede. Qualquer um que desejar dar este dltimo mergulho
deve primeiro ter a idéia de algum modo, e depois trabalhar
para tornd-lo necessario. Nada é facil para os Malkavianos.
Nunca.

cendente seu ainda ganha uma perturbagio depois do Abra-
¢o como de habito — apesar de sua vitae ser facilmente dilu-
fda com sangue mortal, 0 material puro ainda carrega a Mal-
dicdo normalmente.

Nervos AMORTECIDOS (QUALIDADE: 4 pT)
Seja por algum problema em vida ou resultado inesperado
do Abrago, faltam algumas conexdes no seu sistema nervoso.
Vocé tem pouquissimo senso tétil, seja de prazer ou dor. O
prejuizo é Gbvio: um de seus sentidos esta seriamente preju-
dicado, o que pode impedi-lo de receber avisos importantes
(uma ladmina em suas costas, por exemplo — ou dentro de-
las.) Vocé tem + 3 de dificuldade em todos os restes de Per-



cepgdo relacionados ao tato, e o Narrador pode pedir um tes-
te até mesmo para vocé reparar no dbvio; vocé pode nio
notar que foi atingido por uma bala a menos que ela o derrube
de um vez.

Porém, seus nervos mortos também o protegem da dor,
permitindo que vocé ignore seus ferimentos até que sua car-
ne seja literalmente separada de seus ossos. Todas as penali-
dades por ferimentos sdo divididas pela metade, arredonda-
das para baixo; em outras palavras, vocé néo sofre penalida-
des até atingir o nivel Ferido Gravemente, no qual vocé re-
duz s um dado de sua parada de dados e, mesmo no nivel
Aleijado vocé ainda é capaz de agir, submetido a uma penali-
dade de apenas dois dados.

Se o Narrador desejar, pode ser interessante que s6 ele
tenha controle do nivel de vitalidade do personagem e nio
deixar o jogador saber exatamente quao ferido seu persona-
gem estd. Mesmo que o Malkaviano pare para uma répida
avaliagao de seu estado, o Narrador descreve sua situagio nos
termos mais gerais (por exemplo, “Existem alguns buracos
no seu peito, mas vocé nio tem idéia se as balas estdo 14 den-
tro ou ndo,” “Seu brago esquerdo se recusa a se mover, apesar
de vocé nao entender porque,” e assim por diante. Isso da
uma quantidade extra de trabalho para o Narrador (sobretu-
do se para manter sigilo o Narrador fizer os testes do
Malkaviano em segredo), mas pode aumentar a rensio e ve-
racidade do jogo.

Sistema TM: Personagens com essa Qualidade que este-
jam Machucados mantém seus niveis de Caracteristicas com-
pletos em todas as disputas empatadas. Quando Feridos, eles
ndo precisam arriscar Caracteristicas adicionais para tentar
disputas, mas entao perdem automaticamente todos as dis-
putas empatadas.

MEeNTOR INCORpOREO (QUALIDADE: 5 pr)

As vozes em sua cabeca falam com vocé mas, por Deus,
elas falam coisas importantes. Vocé tem um guia e conselhei-
ro individual (comprado pelos meios habituais através do
Antecedente: Mentor) que existe em grande parte dentro de
sua propria cabega. Ele pode ter sido um Malkaviano que se
incorporou & Rede, ou talvez seja s6 um ser imaginario que
tem acesso as memdrias compartilhadas do cla. De qualquer
modo, € tremendamente dificil para seus inimigos separd-lo
de vocé e € muito facil pedir seu conselho quando necessirio.
Infelizmente, as vezes essa Qualidade também tem suas des-
vantagens; seu mentor ¢ capaz de encontra-lo onde vocé es-
tiver e isso pode ser muito inconveniente se vocé estd que-
rendo fazer algo que ele acha irrelevante. Vocé rambém nio
estd livre de suas obrigacoes como pupilo; vocé deverd fazer
trabalhos para seu mentor tanto quanto qualquer outro, e
talvez até um pouco mais.

Sistema TM: Esta Qualidade nio é apropriada para acao
ao vivo, pois necessitaria da ateng¢do constante de um
Narrador.

Cartruto Dois: Dentro pe BenLam



Licacio Recfproca (5 pr QUALIDADE)

Por alguma raziao vocé causa, inconscientemente, uma
reacdo sobrenatural de reciprocidade através do Lago de
Sangue. Apesar de nio ser imune ao Lago de Sangue (e ndo
poder ter a Qualidade Imunidade ao Lago de Sangue), se
vocé ficar ligado a alguém, este alguém rambém ficara liga-
doa vocé do mesmo modo. Mesmo que ele j4 esteja ligado a
outro vampiro, ele ficard na desconfortavel posi¢ao de estar
ligado a dois vampiros ao mesmo tempo. Isso pode levar a
relacionamentos de interdependéncia muito estranhos e
nio planejados.

EstiGMATA (Dererro: 2-4 pr)

Vocé sangra constantemente de ferimentos fantasmas;
apesar de sua pele ficar intacta, vocé sangra. O sangramento
é fraco, mas constante, custando a vocé um ponto de sangue
extra por noite (contado logo antes do amanhecer). Se vocé
sangra de locais visiveis (como das palmas da mao, um lugar
comum em estigmatas), todos os seus testes Sociais tém a
dificuldade aumentada em +1, apesar de alguns vampiros
levarem mais a sério a sua reputaciio como vidente,

A versdao de 4 pontos deste Defeito significa que vocé
sangra das orbitas de seus olhos; isso obviamente faz com que
seja quase impossivel transitar entre os seres humanos nor-
mais sem ser notado e é incdmodo para os outros Cainitas (a
dificuldade é aumentada em +2 ao invés de +1 nos testes
Sociais). Além disso, o sangramento constante interfere com
sua visdo, aumentado em um a dificuldade de todos os testes
de Percepgio visual.

Sistema TM: Esse Defeito vale duas ou quatro Caracte-
risticas. Em ambos os casos, vocé perde um ponto de sangue
adicional a cada noite, logo antes do amanhecer. QO Defeito
de dois pontos também lhe d4 uma penalidade de uma Carac-
reristica em disputas Sociais; o Defeito de quatro pontos lhe
da uma penalidade de duas Caracterfsticas nessas disputas e
uma Caracteristica em disputas de percepcio visual. Nao é
nem preciso dizer que esse Defeito, sobretudo a versdo de
quatro pontos, é provavelmente mais adequado a um jogo
que ocorra no Dia das Bruxas ou bem longe de outras pessoas;
se vocé acha que os outros niio aceitam bem pessoas fantasi-
adas como vampiros, imagine a reagio a alguém com sangue
falso escorrendo no rosto.

Inreccioso (Dererto: 3 pr)

Sua mordida transmite a loucura de seu cla. Toda vez que
vocé se alimenta de um mortal, o poder do Beijo o mantém
imével como de hébito. Porém, o mortal ganha uma pertur-
bag¢io temporaria para cada trés pontos de sangue que vocé
tira dele; essa loucura dura aproximadamente uma semana.
Os Malkavianos com esse Defeito costumam ser aqueles so-
bre os quais vocé ouve falar que atacam em hospicios; é o
local mais seguro para eles se alimentarem.

Liveo pe CLA: Malk4gwano
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Fontes RECOMENDADAS

Para sermos honestos, existem intimeros livros, historias
e filmes por af que lidam com logro e percepgiio; a maioria
desses da alguma idéia de como € ver as coisas que ninguém
mais vé. Essas fontes sdo particularmente recomendadas por
mostrarem, de modo satirico ou nio, 0 que é viver em um
estado alterado de realidade.

* Filmes

1 Shot Andy Warhol — Comportamento anormal e ob-
sessivo aos montes; além disso, bem representado.

Jacob's Ladder — Cheio de surrealismo e alucinaces;
algo que os candidatos a esquizofrénicos deveriam conferir.

Um Estranho no Ninho — O livro também € 6timo, mas
o filme é aclamado merecidamente. Uma coisa é certa: a vida
entre os loucos ndo € algo para se invejar

O [luminado — Assista esse filme. Agora.

O Sexto Sentido — Além de rer uma abordagem do so-
brenatural, esse filme mostra bem o poder da auto sugestio,
com uma surpresa no final,

Os Doze Macacos — Bem, a maioria dos filmes de Terry
Gilliam séio 6timos estudos de “mudancas de realidade,” mas
esse em particular mostra as varias ligagoes e influéncias ex-
ternas que afetam a vida de um Malkaviano. Em qué vocé
pode acreditar!?

e Livros

Bradbury, Ray. O Pais de Qutubro. Embora seja raro a pala-
vra “loucura” aparecer em qualquer uma dessas histérias, isso
nem € necessario. A atmosfera é de mestre, e ninguém retrata
melhor aquelas pessoas que estio — ou tornar-se-ao — fir-
memente (ainda que de modo sutil) convencidas de alguma
coisa totalmente irracional. Idéias excelentes para represen-
tar um esquizofrénico.

Burroughs, William S. A/mogo Nu. Se vocé nio tiver algu-
mas idéias para representar um Malkaviano alucinado depois
de ler esse livro, entdo nao ha o que possa ajuda-lo.

Chase Truddi. When Rabbir Howls. A autobiografia de
uma vitima de distirbio de personalidade miltipla; vale a
pena ser lido é dd ainda mais calafrios porque é uma histéria
veridica.

Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders
(Manual de Diagnéstico e Estatistico de Distirbios Men-
tais). Este manual define a linguagem comum das
psicopatologias; altamente técnico, é claro, mas com quilos
de informagoes sobre diagndsticos, sintomas, varios distiir-
bios e assim por diante. Com certeza, vocé encontrari alou-
ma coisainteressante.

Ellis, Bret Easton. American Psycho. Psicologia barata,
com certeza, mas a0 mesmo tempo € desagradavel e brutal o
suficiente para render inspiragio para pelo menos um
Malkaviano homicida.



Eco, Humberto. O Péndulo de Foucault. Uma viagem mui-
to envolvente em um mundo de misticismo, paranéia e lou-
cura. Sim, € um livro denso, mas assim sdo a maioria das psi-
coses Malkavianas.

Faulkner, William. O Som e a Fiiria. Muito material sobre
famflias decadentes e personagens que estiao 2 beira do preci-
picio — totalmente desestruturados, mas ainda funcionais.

Heller, Joseph. Ardil-Z2. Uma sdtira sobre a loucura e a
guerra; nao se trata da abordagem mais séria sobre doencas
mentais, mas ainda assim uma boa leitura que resume a futi-
lidade de se manter sao num mundo que nio tem nenhuma
utilidade para a sanidade.

Jackson, Shirley. 7he Haunting of Hill House. O que parece
a principio mais uma histéria de casa mal-assombrada, acaba
se transtormando numa exploragdo sobre a psique e sua fragi-
lidade. Leitura obrigatéria para todo Malkaviano principi-
ante. 1% versio cinematogrifica — 1958 - Desafio do Além. 22
versdo cinematografica — 1999 — A Casa Amaldiocoada.

Joyce, James. Ulysses. Mesmo que vocé nao va muiro lon-
ze 1o livro, néo é preciso muito para captar o estilo de fluxo
de consciéncia. Provavelmente mais 1til para Narradores do
que para jogadores, jd que seria muito diffcil se expressar des-
te modo por uma sessio inteira.

Katka, Franz. Seu trabalho mais famoso, “Metamorfo-
se’, € um estudo excelente do que é acordar uma manhi e
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nao mais ser parte do mundo normal. Porém, existe mais
em Katka do que essa histéria e a maior parte de seu traba-
lho é apropriada.

Poe, Edgar Allan. A prépria vida de Poe é uma boa fonte
sobre obsessdo e deterioragiio, mas sua ficgdo € igualmente
atil para inspirar ancides goticos em sua deméncia.

Sayers, Dorothy. Gaudy Night. Um livro de mistério e
assassinato baseado na curiosamente simples teoria de que
se todos & sua volta esperam que vocé seja uma pessoa insté-
vel é virtualmente impossivel convencé-los de sua estabili-
dade. ’

Shafter, Peter. [lluminatus Trilogy. T4. Ebobo e engraca-
do, mas ainda assim, ndo é de todo mau como referéncia para
as “brincadeiras”,

Shaffer, Peter. £quus. Esta pega teatral é obrigatéria. Para
ler ou assistir. Ela explora a obsessao e a sanidade limitrofe,
jogos mentais sérios entre médico e paciente, além de um
interessante ponto de vista sobre como os Malkavianos pro-

ravelmente enxergam aquilo que o resto do mundo chama
de “normal”.

Thompson, Hunter S. Fear and Loathing in Las Vegas.
Uma espécie de guia de campo para os estados de consciéncia
alterada; embora ele se concentre mais em drogas do que nas
boas velhas psicoses, a maioria das pessoas no livro “simples-
mente nio bate bem”.

Carfruro Dois: Denmro be BEnLam
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O Normal ¢ um sorriso bondoso nos olhos de uma crianga — estd
certo, E também o olhar morto de um milhdo de adultos. Ele sustenta e
mata — como um Deus. F o Ordindrio transtormado em belo: é também
o Médio transtormado em letal. O Normal é o indispensdvel, assassino
deus da Saiide, e sou seu Sacerdote. Meus instrumentos 550 delicados.
Minha vontade ¢ honesta. Eu atendi honestamente criangas neste quai-

to. Eu removi seus temores € aliviel suas agonias. .

Tas rambém — de

i

modo inguestiondvel — eu removi delas partes de individualidade re-
pugnantes aos olhos desse deus, em ambos seus aspectos. Partes sagradas

para deuses mals raros e maravilhosos.

i

R
.a\.*

E

Nio existem esteredtipos entre os Malkavianos: Eles sdo
mais dificeis de classificar que os internos de qualquer insti-
tuigio para doentes mentais — porque, afinal, a instituigdo
nio possui internos que nao possam ser facilmente identifi-
cados come insanos. Os Malkavianos, per outro lado, vao
desde os obviamente psicOticos aos discretamente pertur-
bados. Alguns siao benevolentes, outros sociopatas; alguns
sa0 medrosos, outros agressivos. A (nica colsa que une os
membros dessa familia decrépita — além de seu sangue de-
mente — é o fato de que eles se mantém estoicamente fun-
cionais, ainda que sé por uma pequena margem. O

—Pﬁfﬁf Shatffer, £quus

s
Malkaviano que consegue sobreviver nas noites perigosas
da Jyhad é uma criatura perigosa. Os que nao conseguem...
bem, vocé nunca ouve falar deles.

Os Malkavianos que se seguem, sejam mortos-vivos re-
centes ou terrivelmente antigos ¢ espertos, sao todos sobrevi-
ventes. Cada um luta contra for¢as dentro de sua prépria men-
te: cada um tem acesso a conhecimentos ¢ talentos que lhe
permitem se defender ou mais que isso na sociedade vampirica.
Como o resto de sua espécie, ndo devem ser subestimados.
Afinal, vocé nunca sabe que maneita eles escolheréo para abor-

dar alguma coisa — incluindo-se af 0 seu pescogo.

CariruLo Tres: Fracmentos e um EspeLrio QUEBRADO
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consegue se lembrar de algumas noites no prédio da escola quando se sentia um
pouco parandica mesmo nao estando bébada. Ela finalmente a pegou em uma das
recepgoes, arrastando vocé para um dos banheiros e levando-a embora. Ela se
explicou depois — nas noites que ela achava que devia explicar algo — em longos
mondlogos sobre consciéncia compartilhada, linhas de comunicagio da mente e
tentativas frustradas de comunicacio. Para vocé, isso fol emocionante — final-
mente, alguém que era capaz de entender.
Conceito: O sangue de Malkav s6 aumentou sua crenga no nivel de
consciéneia coletiva humana, um nfvel que ndo pode ser utilizado em
termos comuns. Com a ajuda de alguns amigos antigos da familia,
vocé abriu o que se tornou uma das galerias de arte de maior
sucesso, ainda que controvertida, da América do Norte.
Vocé s6 trabalha com arte criada por doentes mentais —
afinal, s6 os instdveis tém acesso aos niveis mais profun-
dos de consciéncia. Com sorte, isso ajudard outros a en-
contrar algo novo, ainda que perturbador, sobre eles. No
minimo, isso dd aos psicopatas alguma outra coisa a fazer.
B Dicas de Representacdo: Sempre em frente — o tempo, a maré ¢ a
" A ] moda ndo esperam ninguém. Fale com autoridade paciente e um entusiasmo
_ 2Pl c:lmo — ao contririo de muitos negociantes, vocé acredita no que seus
“ P artistas fazem. E sempre, sempre tente ficar no topo. Sempre vai existir algum
San v Toreador estipido que acha que seu cli detém o monopdlio da comunicacio
visual, e vocé deve estar preparada para coloci-lo em seu devido lugar.
Equipamento: Roupas de vanguarda, telefone celular, portfélio de reprodu-
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COLECIONADOR

Mote: /i viu tudo agqui? Nio, acho que ndo tem muita
coisa [ atrds; € sO meu escritorio, e estd uma bagunga agora.
Nada a ver, de verdade... a menos que vocé se interesse por
sapatos de crianga’! Nio... € achei que ndo.

Preladio: Vocé era bem introvertido enquanto crescia;
nao que tivesse outra escolha. Sua mée, sempre preocupada
com sua saude, nio deixava vocé sair — ela lhe dava aulas em
casa. Como resulrado, vocé passava todo seu tempo no andar
de cima, em seu quarto imaculado. Ela sempre estava em casa
também, com todo o dinheiro da heranga do seu pai, tudo era
entregue a domicilio, e ela nfio precisava sair.

A coisa mais excitante de que se lembra sobre sua infan-
cia foi quando vocé conseguiu ir até o satdo, pouco depois da
morte da sua avé, Vocé passou horas 13, olhando tudo que
existia naqueles bads ¢ armérios de coisas antigas, até que
sua mae o encontrou ¢ mandou descer de uma vez, sempre
reclamando da poeira. A excitagio continuou com vocé,
porém — vocé nunca tinha visto tanta coisa diferente de
uma 56 vez. Se ao menos
vocé pudesse ter ficado
mais um pouco observan-
do, poderia ter aprendido
tanto...

Quando sua mae morreu
subitamente, scu mundo
caiu. Ela o havia ensinado
tanto, mas nada sobre
como agir no mundo
exterior.
Vocé
passou 0s
dias apds
sua
maorte
PE‘ISEEHH-
do pela
cidade,
aprovei-
tando a
vista.
Existiam
tantas
colsas a
serem vistas,
tanto que vocé
nunca tinha
ouvido falar —
e isso foi
demais para
voceé, As
pessoas do
servico social
logo o internaram
e, em algum
momento, vocé

Livko be CLA: MalkANano |

foi notado. Seu senhor e seus ajudantes foram bondosos o bas-
tante para ensind-lo os fundamentos de interagir com outras
pessoas € manter um reflgio — mas, ¢ claro, eles nio podiam
lhe ensinar tudo. Vocé sabe o bdsico — para entender todo o
resto, vai ter que ser seu proprio professor.

Conceito: Vocé passa o tempo todo tentando entender o
mundo ao redor e, para tanto, as coisas devem estar organiza-
das. Vocé nio é capaz de ordenar o mundo todo sozinho, mas
a0 menos vocé pode escolher algum tipo de coisa e observar
todas as suas variagoes. Porém, vocé ainda precisa conseguir
colecionar algum objeto especifico por mais que alguns meses
— se vocé ndo consegue logo as respostas que procura, parte
para outra. Como resultado, vocé estd sempre mudando de
uma obsessdo para outra, sejam insetos, moedas, folhas de car-
valho com formatos estranhos, maos esquerdas humanas, ou
o que for, Certamente vocé vai conseguir descobrir mais com
sua préxima colegio do que com a anterior.

Dicas de Representagao: Dicas de representagio! Voct
¢ uma pessoa completamente normal — uma pessoal normal
com um hobby, s6 isso. Vocé ndo passa todo tempo acordado
pensando sobre seu hobby e vocé nio o discute com pessoas
que nio se interessam por ele. E assunto pessoal e vocé nio
quer incomodar outras pessoas.

Equipamento: Estidio, tltima “colegiao”, lupa de joa-
lheiro, vdrios tipos de caixas e arquivos e instrumentos de
pesquisa.

Perturbagao: Obsessivo/Compulsivo.
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COMpPOSITOR

Mote: Vocé poderia... vocé poderia por favor falar mais baixo?
Estou rendo um pouce de dificuldade para ouvir.

Preladio: Era o caso classico de um talento que demandava imor-
ralidade. Sua infaneia foi dedicada & musica desde que vocé consegue
se¢ lembrar; seu recital na quinta série foi o bastante para garantir
rundos para o programa musical da escola. Até o seu altimo ane do
ensino médio, vocé ja tinha obtido bolsas de estudo, era o assunto da
redondeza ¢ até mesmo o0s mais chatos da classe ndo ousavam
incomoda-lo por medo do que poderia acontecer com eles.

Seu talento comovia pessoas de todas as idades. Ele atraiu seu se-
nhor, um imortal que ja havia esquecido o que era rea/mente arte, para
vocé. Como musico, vocé era talentoso; mas suas composicoes eram
geniais, Alguém tinha que preservar sua habilidade para sempre.

Infelizmente, o vampiro que escolheu fazer isso era louco.

O Abraco gerou milhares de rachaduras em sua alma. Até que vocé
conseguisse ser coerente e funcional novamente, eles ja estavam reali-
zando seu enterro com o caix@o vazio — as coisas tinham que parecer
reals, ¢ claro. Vocé nem notou — a musica que inundava sua cabeca
rinha aumentado de volume e velocidade, estava de certo modo... dife-
rente, quase errada. Mas ao mesmo tempo, estava mais clara e mais
INSISTENte que antes.

Seu senhor adorou isso. Ele s¢ tornou o melhor dos patronos: for-
neceu a vocé um refliigio e um ajudante, arranjando recitais e recrutan-
do misicos para tocar suas compaosi¢coes ¢ finalmente deixando o ca-
minho livre para lhe permitir

. trabalhar livremente.
- .%:‘?gﬁxw% Agora seus concertos
- o "%.. Ocasionais trazem
S ““-\\ ‘
S =
h.h:;? T '\"'\
- :

dado.

musica.
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vampiros de toda a cidade e além, e existe uma conversa sobre fazer um filme
sobre uma trilha sonora que vocé estd criando. Vocé entretém todos
S polida e seriamente, mas sempre s6 com parte de sua atengfo.
Conceito: Como qualquer compositor que merece o titulo, vocé é
assombrado pela musica. E possivel que o que vocé ouve sejam fragmentos
de memadrias filtrados pela Rede de Loucura; mas talvez sejam sé inspiracio.
Vocé ndo se sente muito atraido pela corte da sociedade vampirica, mas vocé
normalmente tem que justificar sua existéncia para o principe, fornecendo di-
versio para cle e seus amigos. Por sorte, sua habilidade é tanta que vocé nunca o
deixou enfadado — perturbado, pensativo e cansado, talvez, mas nunca enfa-

A misica que vocé cria estd longe de ser comum; é o trabalho de um
Mozart louco. Aqueles que a ouvem ficam completamente expostos a notas
que sao, por assim dizer, subversivas. De modo discreto mas sem piedade, seu
trabalho se insinua na mente do ouvinte, penetrando em seu crinio e nunca
o abandonando completamente. Tenha pena do pobre coitado que se sinto-
nize em algum de seus recitais com Auspicios...
Dicas de Representagdao: Nio preste muita atengdo nas pessoas
que estio falando com vocé; sempre mantenha um pouco de sua atengao
em vocé mesmo. A musica flui e muda; quando estd na “maré baixa,” ou
por assim dizer, vocé ¢ tio acessivel quanto qualquer vampiro, mas quan-
do estd em alta, vocé precisa de papel e uma caneta e ignora as conseqjit-
éncias de tudo mais. Sorria polidamente, seja gentil e ranja os dentes
com esperanca que seus admiradores vio embora e o deixem & mercé da

Equipamento: Sacola a tira-colo cheia de pautas musicais, aparta-
mento de cobertura & prova de som, sintetizador.
Perturbac¢ao: Maniaco-Depressivo.

CarmuLo Tres: FRAGMENTOS DE UM EspeLHO QUEBRADO
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PARAMEDICO

Mote: FPrimeiramente, jamais causar dano. Primeiramente, jamais causar dano. Primeiramente, Jamais causar dano.

Preludio: Vocé conviveu com a violéncia enquanto crescia, apesar do seu pai tentar manter seus “negécios” longe de vocé.

Ele ndo desejava que vocé tivesse que fazer as coisas

que ele precisava fazer para viver, ou que tivesse sua cabeca a prémio, entio

ele trabalhava duro para que vocé ficasse protegido dessas “obrigacées de familia”. Mas nem tudo funcionou como ele queria;
quando tinha 10 anos, vocé viu o Tio Julie ser assassinado. Foi nesse dia que vocé ficou envergonhado de quem voce era.

Nao havia refigio a ser encontrado com sua familia, entfio vocé procurou a Igreja. Vocé necessitava desesperadamente
acreditar em um mundo onde paz, compaixio e piedade tivessem algum significado, por isso vocé acreditou. Vocé se formou em
medicina, pois parecia apropriado dar algo de volta & comunidade que sua familia atrapalhava tanto. Quando vocé acabou sua
residéncia, seu pai estava muito, muito orgulhoso — mas isso nio significava nada para vocé,

Foi num turno da madrugada na emergéncia que vocé foi Abracado. Vocé diagnosticou o indigente como morto antes de
chegar ao hospital — imagine sua surpresa quando ele entrou no banheiro, vindo do nada, ¢ abriu sua garganta. Quando vocé
acordou, estava em seu apartamento, e ele estava com vocé, um pouco que desculpando-se. Igualzinho ao seu pai.

Desde entio, vocé fugiu da cidade onde havia crescido; vocé est4 tentando desesperadamente se esconder de seu senhor ¢ de
sua familia. Vocé conseguiu um emprego de paramédico, onde d4 o melhor de si para ajudar as pessoas. Vocé se alimenta usando
Ofuscagao para entrar no necrotério do hospital em vez de atacar as pessoas que vocé tem a responsabilidade de salvar. Cada vez

que coloca um corpo ferido e sangrando dentro de uma ambulancia a tentagio é terrivel — mas vocé

continuard a resistir. Sua alma estd em jogo.

Conceito: Tudo o que vocé sempre quis fazer era ajudar pessoas. Agora vocé é uma criatura que
ataca as pessoas para sobreviver. Bem, néo se vocé puder evitar. Seu alto nivel de Humanidade indica
que vocé estd sempre em conflito com sua natureza predatéria, mas quando hé vidas em jogo, sua
consciéncia normalmente vence. Nas vezes em que vocé se alimentou de sangue humano fresco,
vocé podia ouvir as vozes das pessoas de quem se alimentava ecoando dentro de sua cabega — isso 0
perturbou muito e vocé se forga a engolir sangue velho ao invés de devorar o que uma pessoa viva é,

g
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Dicas de Representacio:
Trabalhe sempre para curar em vez
de ferir. Vocé nio é um fraco,
Nao iImporta 0 que o0s outros
pensem — vocé tem
compaixio, e isso é
diferente. Vocé tem
vergonha do que é, mas
se recusa a acreditar
gue € incapaz de fazer o
bem mesmo na sua
condicio atual, De
tempos em tempos,
VOCE pensa em tentar
encontrar sua familia e
se reconciliar com eles
— mas esse pensamento
sempre passa.

Equipamento:
Cartao de Médico, aparta-
mento pequeno, livros
médicos, kit de primeiros
SOCOTTOS.

Perturbacio:
Animista
sanguinario
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mente se voceé agisse
como agente dele no
meio da sociedade
vampirica. O resto nao
precisa ser dito.

Vocé sempre dese-
jou inconscientemente
ser importante para al-
guém, que alguém fi-
nalmente prestasse
atengdo em vocé, que
o desejasse a seu lado.
Atualmente, vocé gos-
taria de nunca ter sido
notado.

Conceito: Vocé ¢
uma marionete capaz
de enxergar seus pro-
prios cordoes — vocé 08
sabe que ndo estd no
controle, mas nao pode fazer
nada quanto a isso. Seu senhor
o escolheu para agir em seu be-
neficio na sociedade vampirica;
apesar de vocé ter um pouco de
liberdade para perseguir seus
objetivos, as ordens dele tém

prioridade. Vocé nio vé pessoalmente a coisa
ancia que o criou com regularidade, mas de
quando em vez seus pensamentos inundam
sua cabeca. Quando isso acontece, vocé néo
tem escolha a ndo ser obedecer.

Dicas de Representacao: Mais do que
qualquer outra coisa, vocé deseja tempo para
vOCE Iesmo, mas Sempre que pensa estar so-
zinho, aquela presenga horrivel e poderosa
invade sua mente. Quando estiver seguindo

ordens, fale com a voz forte que as pessoas
tendem a associar com jornalistas de televi-
sdo; quando é vocé mesmo, sua voz tende a fa-
Ihar um pouco e sua defesa fica baixa. Vocé real-
mente deseja conhecer alguém que o entenda, al-
guém em quem possa confiar — vocé tem uma que-
da por pessoas que acha que podem lhe dar algum
consolo.

Equipamento: Blocos de notas, gravador de bol-
s0, boas roupas, um Mondeo quatro portas, apartamen-
to espacoso, furador de gelo.

Perturbagao: Impulso de Auto-aniquilagio.

Livro e CLA: Walkdvano
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MoORTIFICADOR DA CARNFE

Mote: [sso é tudo que vocé tem!

Preladio: Vocé sempre foi do tipo atlético e passou a mai-
or parte de sua infincia correndo em parques, dreas vazias, até
mesmo em patios de construgio e pedreiras. Quando descobriu
a roda na forma de skates e patins, vocé ficou ainda mais dificil
de ser alcangado. Nada parecia melhor que exercicios e veloci-
dade, nessa ordem. Escaladas, skateboarding, hdquei nas ruas
— vocé estava viciado em esportes radicais antes dos esportes
radicais virarem moda.

Com eles vinham as brigas, é claro. Os paspalhos que pen-
savam que futebol americano, basquete e luta livre eram os
tinicos esportes reais ficavam felizes de bater em quem discor-
dava deles. Apesar de nunca ter muitas chances, vocé ficava
feliz em descontar quando pegava um deles sozinho. Com o
tempo eles entenderam a mensagem e resolveram deixi-lo de
lado — o que quase o desapontou. Mesmo do-
endo, uma boa briga era outra grande W
maneira de se encher de adrenalina. \ﬁf%ﬂ/

Entretanto, uma das quedas es- | '
tava fadada a acabar sendo séria —
e foi. Skate e transito pesado sim-
plesmente ndo se misturam. Dei-
tado de costas, tentando respirar
dentro de uma ambuléncia, vocé
imaginava se seu tempo tinha
se acabado. Vocé nunca
chegou ao hospital — vocé #£8
foi interceptado. :

Quando vocé acordou,
foi horrivel. Em algum lu-
gar entre sua vida ante-
rior e seu estado atual,
vocé perdeu sua sen-
sibilidade. Isso nao s6
tornava impossivel
alcangar aquele es-
tado de adrenalina
anterior, também
impossibilitava
quase que qual-
quer sensagao.
Vocé poderia ter
ficado inutil se
seu senhor nao
lhe desse alguma
coisa para fazer ime-
diatamente. Para a
surpresa dele, vocé vol-
tou da missdo tendo obti-
do sucesso e ainda descobriu
um pouco mais sobre vocé
mesmo, Ainda existia um
pouco de sensibilidade —
ela s6 precisava de um tipo
de... estimulo extremo para
aparecer.
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Conceito: Quando vivo, vocé era um viciado em
adrenalina. Morto-vivo, vocé procura sensagoes um
pouco diferentes. Quando perdeu os prazeres da
carne, vocé teve que recorrer a medidas mais
\ radicais para fazer seu corpo reagir. E embora a
9 automutilacio seja uma boa maneira de co-

megar sua noite, € sua reputagio como capan-

ea e lutador de rua que lhe proporciona ma-
neiras de ser ferido com criatividade, O pro-
blema é encontrar um modo de evitar que sua re-
putagio o preceda — as pessoas que ouviram falar

[glf de vocé pensam que, considerando as coisas que
faz a si mesmo, vocé vai ser muito pior com elas.

Elas desistem facil demais, e isso estd errado,

Dicas de Representacao: Eles dizem que vocé € mais
suicida que homicida; isso ndo estd cem por cento corre-
to. Vocé quer vencer suas lutas, mas depois quer se sentir
como se tivesse lutado. Deixe seu oponente atirar pri-
meiro, entao acabe com ele. Seja tio brutal quanto neces-
sario, mas lembre-se que voeé nio é sadico, ¢ um profissi-
onal. Os experimentos sobre dor vocé pode deixar para
sua propria carne morta.,

Equipamento: .38 automatico, navalha, martelo,
pregos de carpinteiro, sal de cozinha, fita isolante, soco

inglés, rolo de arame farpado, motocicleta.
Perturbagao: Masoquismo
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Mote: Observe o mapa. E muito simples. Fle sai do partamento
aqui, no ponto Keter. Ele vai chegar aqui, no ponto de Malchut. O gue
temos de tazer é pegd-lo logo ao lado do posto de gasolina na Celarwood,

aqut no ponto de Gevurah. Ou, se tivermos sorte, a influéncia serd

Pachad. De qualquer maneira, tudo estard contra ele. Entendeu?

Preladio: Vocé nem ao menos gostava de ler quando estava viva.
Vocé era uma tipica crianga dos anos 90, com um poder de concentra-
¢Ao que ndo entendia nada que ndo pudesse ser apresentado em colo-
ridos 30 segundos. Seus pais deixaram de se preocupar se voceé se tor-
naria alguém na vida, depois deixaram de se preocupar com vocé coms-
pletamente. Vocé gostava disso; tudo que vocé queria era masica, TV
e namoros, tudo numa velocidade que nao a chateasse.

Os Riros do Abrago mudaram tudo — fudo. Vocé e suas amigas
estavam voltando do cinema tarde da noite quando foram atingidas.
Um carro simplesmente trombou no de vocés a toda velocidade: vocé
foi arremessada para fora, e talvez por isso tenha sido levada em vez
deles simplesmente se alimentarem de seu corpo — como fizeram
com as outras. Vocé estava semiconsciente quando eles a levaram
embora e nunca saiu re-
M\ almente de seu delirio.

As coisas que vocé
viu nos Ritos do Abra-

¢o — elas a mudaram.
Vocé se levantou fa-
minta, mas nio impor-
tava quanto sangue eles
lhe dessem, a fome conti-
nuava. Quando os outros
descobriram o quanto

; ‘_“. 2
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Perturbacao: Obsessivo/Compulsivo.

vocé desejava aprender as coisas, eles a apresentaram para um templério que
possuia uma grande biblioteca. E sob sua tutela, seu talento tinico floresceu.
Agora vocé devora todo esoterismo e ocultismo que consegue encon-
trar, assimilando-o tdo rdpido quanto possivel, enchendo sua mente alea-
toriamente e cuspindo “resultados” quando necessério. Seu conhecimento
demonstrou ser ttil e imitil na mesma proporgao. Algumas vezes vocé
estd perfeitamente correta, outras completamente errada. Porém vocé
nio pode ser convencida de que sua l6gica é falha. Nao é problema seu se
O universo niao consegue acompanhi-la.
Conceito: Suas noites sio dedicadas & busca por conhecimento ocul-
to, mas 0 modo como vocé o aplica é... no minimo, excéntrico. Vocé vé
padroes onde outros ocultistas diriam que elas nfo existem e ignora ou-
tros, facilmente visiveis. Mesmo que alguém tentasse lhe ensinar
Taumaturgia, seu “conhecimento” enciclopédico mas deturpado do uni-
verso poderia lhe dar um grau elevadissimo nesse poder — ou impedi-la
até mesmo de entender o basico. Vocé estd quase a/ém dessas mégicas na

Dicas de Representacio: Os padroes estao todos af em volta. Muitos
sdo evidentes, mas muitos mais nao podem ser encontrados sem estudo,
observagio e as perguntas certas. Vocé tenta explicar para seus companheiros
os padroes que vé, mas seu habito de pular direto para as conclusdes a torna
diffcil de entender. Se eles pensarem mal de vocé, ngo se importe. Eles vio
acabar superando isso.

Equipamento: Pequeno apartamento cheio de livros, baralho de tard
desenhado em cartas comuns, pilhas de blocos de notas com textos ilegiveis,

Carfruro Tres: FracMENTOS DE um EsreLHO QUEBRADO
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as barreiras do intelecto para atingir a iluminagao, mas meditagao nao é
o suficiente para vocé. Vocé pratica deliberadamente
agOes e pensamentos irracionais que qualquer pratican-
te Zen vivo acharia extremos. Mas quanto mais prati-
ca, mais capaz de enxergar vocé se torna
se impede de ver. Vocé nio consegue decidir se a Vi-
sao € o caminho para o entendimento ou se é uma
Ancora presa a seu pescoco. Até que a resposta seja
descoberta, vocé nao tem escolha a ndo ser agir, Como
resultado, vocé esta longe de ser o eremita, mas um
ativo — ainda que incompreendido — jogador na soci-
edade vampirica da cidade.

€ mais vocé

Dicas de Representagao: Vocé tanto é capaz de medi-
tar e refletir durante um relaxamento ou no curso de uma agéo,
como de realizar uma agéo irrefletida; e sua convicgiio pessoal o
obriga a alternar entre uma e outra tio depressa quanto possivel,
para escapar completamente da racionalidade. Vocé ja nem mesmo
utiliza artes marciais regularmente; elas sdo tio importantes gquan-
to puxar uma arma e dar um tiro em seu oponente apds algumas
defesas. Vocé tem vontade de ensinar, mas sua luta interior &s vezes
o deixa inacessivel; algumas vezes vocé fala racionalmente, outras
fica em siléncio e outras ainda vocé simplesmente ataca o aluno
com toda sua forga. Esse é o caminho para o conhecimento.

Equipamento: Apartamento sobre um pequeno dojo, amuleto
) i3

de dentes e sementes, carro compacto, bastdo hanbo de madeira
dura.
Perturbagao: Falta de Sensibilidade

a8l CarimuLo Tres: FracMENTOS DE UM EspeLHO QUERRADD
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Mote: Bem, ouvinte, eu ndo gueria te interromper, mas vocé nao
acha que estd sendo um pouco inocente? Observe o mundo 4 sua volta-
observe tudo que foi feito para te manter no teu lugar. Agora, talvez
vocé estefa feliz de viver nessa falsidade gue eles te forneceram, mas eu
quero mats. Eu quero a verdade!

Preladio: Vocé teve muitos privilégios enquanto crescia — escola
particular, empregados domésticos, pais pagando suas multas de transi-
to — tudo isso. Ninguém nunca brigou com vocé ou o forgou a ter
alguma disciplina, e vocé nunca sentiu fome em sua vida. Somente na
faculdade vocé foi dar de cara com o mundo real.

De repente, seus pais nfio podiam mais pagar para resolver seus pro-
blemas, ¢ suas notas comegaram a cair. Ah, os rumores eram inumera-
veis. A maioria dizia que sua familia havia perdido muito dinheiro no
jogo, ou no mercado de capitais... todo tipo de coisa. Vocg, por outro lado,
nio acreditava em nada disso. Nio era possivel que seus pais fossem
responsaveis pelos problemas deles. Alguém devia ter feito isso com eles.
A principio vocé culpou o governo neoliberal, mas quanto mais vocé
penetrava na literatura sobre teorias de conspiragéo, mais possibilidades
se abriam. Vocé nao dispunha de recursos para ir
fundo no que estava acontecendo, mas vocé po-
dia a0 menos avisar outras pessoas. Entao vocé
deixou o orgulho de lado e aceitou dois em-
pregos de meio perfodo — um na estagao de
rddio da faculdade. Tudo correu bem para vocé
— se havia alguma coisa a seu favor era sua
capacidade de oratéria — e vocé acabou con-
seguindo um “talk show” durante a madruga-
da. Ele ficou tdo popular que em pouco tempo
vocé foi chamado a trabalhar em uma rédio pro-
fissional.

Seu Abraco veio do nada, no que pareceu
um ataque aleatério quando vocé cami-
nhava para seu carro. Suas primeiras
noites foram tensas e horriveis; vocé
nem mesmo voltou a ver seu se-
nhor. A tinica comunicagao que
vocé recebia eram mensagens es
tranhas em sua secretéria eletroni-
ca, instrugdes colocadas debaixo da
sua porta em envelopes sem reme-
tente, uma ligacio telefdnica ocasi-
onal — ndo é de estranhar que vocé
nio tenha se acostumado ao
vampirismo. Com o tempo, vocé
aprendeu a cagar; o segredo e a habi-
lidade de esconder informagoes vocé
ja conhecia.

Conceito: As primeiras ho-
ras da madrugada, a “meia 2
noite da alma”, o tempo
no qual as mentes das
pessoas mais devaneiam
— esse € seu tempo. Vocé
chega as pessoas através
de seu show, penetra em
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suas cabegas quando elas estio particularmente
receptivas. Vocé nio sabe quem sao seus
benfeitores, mas por enquanto vai jo-

par o jogo deles e promover os objeti-
vos deles — até ser capaz de fazer um
movimento proprio e seguir seus pro-
prios objetivos.

Dicas de Representacao:
Vocé sente uma necessidade imen-
sa de educar, de fazer as pessoas

coisa.

questionarem as grandes menti-
ras que os Poderes no Controle
mostram a elas, Seja direto e
confrontador, provocativo mas
sem ser grosseiro. Use humor
quando possivel, insultos quando
necessario e sua ldgica distorcida
quando apropriado. Dé a seu piblico
o que ele deseja — e mais alguma

Equipamento:
Apartamento desarrumado,
pilhas de literatura ¢ jornais
sobre conspiragio, pequeno
gravador para entrevistas.

Perturbacao:

Parandia.
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GUARDA DE PRISAO
pO TURNO DA NoOITFE

Mote: Vocé me parece um cara esperto; esperto o bastante para
nio criar problemas. Acho que posso usar alguém como vocé. Vocé
deveria pensar sobre isso; existem aleuns grandes beneficios em ter
aleuém como eu te protegendo por aqui.

Preludio: Vocé cresceu forte, e mais que um pouco torto. A peque-
na cidade sulista na qual vocé cresceu nunca lhe pareceu grande o
bastante; apés provar que era capaz de bater em qualquer um 4, era
hora de partir para a cidade grande.

Infelizmente, quando chegou l4, vocé notou que néo era tio grande
coisa afinal. Mudar-se e criar um esquema néo foi tao ficil quanto vocé
imaginava — apesar de seus competidores terem tio pouca educagio
formal quanto vocé, eles sabiam muito mais sobre o territério. Vocé
teve sorte de sair s6 com alguns espancamentos em vez de uma bala na
cabega. E claro que vocé nio via as coisas deste modo. Para vocé, al-
guém tinha que morrer por ter feito aguilo com vocé.

Teria funcionado bem se os policiais nio tivessem aparecido. Vocé
j4 estava pronto para pegar sua vitima e, veja bem, matd-la era um
problema a menos para eles. O juiz nfio entendeu as coisas
desse jeito e em pouco tempo vocé estava dividindo
uma cela com um assassino de trés pessoas.

Sobreviver na prisdo foi a coisa mais dificil que voeé
ja fez. Muitos brigdes queriam espancar os mais fra- o
cos, entdo vocé acabou se acostumando a apanhar {3
bastante. De vez em quando, vocé pegava um deles \
sozinho — certo, vocé ia para a solitdria, mas ele ia
direto para a enfermaria. E incrivel que vocé tenha con-
seguido a condicional. De fato, pt‘ns:mdﬂ bem, al-
puém deve ter mexido os pauzinhos — o
Mesmo cara gque o pegou na noite em
que vocé estava saindo e fez uma
oferta muito atraente.

Com alguns subornos e no-
vos documentos, vocé se viu
dentro da prisdo de novo. Po-
rém, desta vez vocé tinha po-
der de verdade. Guardas e
prisioneiros: todos eles sa-
bem que ndo devem inco-
modar vocé agora, Esse é seu
dominio.

Conceito: Esta tudo qua-
se perfeito. Ninguém se pre-
Ocupa com 0s prisioneiros
sob sua jurisdigdo, por isso
eles sio uma 6tima fonte
de alimento. Os poucos
que sabem algo sobre sua
natureza — tanto guardas
quanto prisioneiros —
sdo seus ajudantes,
felizes em fazer sua
vontade em troca
de um pouco de
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sangue ¢ uma noite de folga. Vocé é muito bom
em negociar a forga que tem a sua disposi-
¢do, e muitos dos outros vampiros pa-
gam bem pelos servigos de seu pesso-
al. Sim, a nao-vida é doce.

Dicas de Representacao: ['ale
calmamente e ex
co. Projete uma aura de confian-

¢a; vocé niao tem que recorrer a
, brutalidade p
A prisioneiros na linha. Obser-
ve cada pessoa que encontrar;
vocé é muito bom em avaliar re-
cursos potenciais, Nunca te-
nha medo de fazer um favor a
alguém com potencial, e nun-
ca os deixe esquecer que eles
lhe devem uma,
Equipamento:

agere sG um pou-

ara manter seus

cassetete,

revélver, plantas da prisao,
chaves e cddigos da prisao,
cigarros, drogas e
pornografia escondidos.
Perturbacio:

Megalomania



ExeMpLO
pE GRUpO:
Os MOIRAI

Eles tém um dos nomes das Firias Gregas, e seguem
os passos delas. Eles sdo videntes que oferecem avisos
quando menos se espera, mas que ficam em siléncio quan-
do alguma pergunta lhes é feita. Eles sdo eriadores de
caso que procuram os segredos mais sujos dos ancides e
os expdem 2 sociedade vampirica. Ninguém gosta deles
e alguns até mesmo os odeiam, mas mesmo assim todos
concordam que sdo quase indispensdveis.

E eles sdo a epitome do que muitos vampiros conside-
rariam um “Malkaviano”,

Os Moirai sio apresentados como um recurso extra
para o Narrador, para aparecerem como suporte para a
histdria, fornecer ganchos para a aventura, ou até mes-
mo na histéria de algum personagem. Nio existem aqui
referéncias a nenhuma cidade especifica; o Hyde e seus
ocupantes podem ser colocados em qualquer cidade que
vocé desejar. E apesar de apresentados de modo orienta-
do para a Camarilla, os Moirai podem ser facilmente
modificados para se encaixar no Sabid ou em cronicas
independentes.

Venha conhecé-los.

HIsSTORIA

Os Moirai sdo um fendémeno novo na cidade da croni-
ca; eles estdo ativos hd poucos anos, mas ja provaram o
valor de suas visdes vérias vezes desde entdo. O que nio
¢ muito conhecido é que a tradi¢io Malkaviana de pe-
quenos grupos dedicados a fazer “brincadeiras”
esclarecedoras e profecias ja existe hd muito tempo, pro-
vavelmente por mais de um milénio. Todo vampiro esta
acostumado com Malkavianos dizendo alguma coisa idi-
ota e sibia ao mesmo tempo, mostrando coisas que mais
ninguém havia visto. O que torna os Moirai diferentes,
porém, é que eles o fazem em conjunto. Quando uma
visao deve ser compartilhada, todo o grupo se esforca
para adaptar a visio de modo que outros vampiros consi-
gam entendé-la.

Esse grupo em particular se uniu cerca de 25 anos
atras, quando o viajante Emanuel Moncrief e seu
progénito responderam a um Chamado. Quando encon-
traram a jovem Lundtica que estava enviando o Chama-
do, ficaram surpresos ao saber que ela nao tinha idéia
que os tinha convocado. Depois de uma longa noite de
conversas tensas, os trés deduziram que o Chamado nao
tinha sido enviado por nenhum deles — foi s6 instinto e
destino que o0s uniu.

Os trés fizeram um pacto de cooperagio até que des-
cobrissem porque eles tinham sido reunidos — mas em

pouco tempo os trés ja tinham se esquecido de que jé
haviam se preocupado com essa resposta. Eles estavam
juntos, trabalhavam bem juntos e recebiam visdes con-
juntas através da Teia — isso ndo era o bastante! E eles
ainda tinham um propésito — um propésito que 0s esco-
lheu em vez de ser escolhido. Moncrief forneceu o nome
“Moirai” como explicagio, como se induzido a fazer isso.
Faye ainda imagina se o nome, ¢ até mesmo o proposito,
ndo seria algo que Moncrief herdou de seu senhor. Nio
existe resposta para isso; nem mesmo Moncrief sabe com
certeza,

Depois de mais ou menos 10 anos, os Moirai tiveram
que se mudar. Eles foram para outra cidade do outro lado
do continente, onde tocaram seu negécio de avisos e re-
velagoes até serem for¢ados (ou compelidos?) a se mudar
novamente. No caminho, um novo membro entrou no
grupo, o enigmdtico jovem Jack. Assim como Lizzie, Jack
pareceu simplesmente cair no colo deles e, assim como
Lizzie, encaixou-se bem no grupo.

Qito anos atrds, Moncrief, Faye, Lizzie ¢ Jack se mu-
daram para a cidade da cronica para exercer seu oficio.
Eles estabeleceram seu refigio em um velho teatro, e
em nove meses ja haviam feito duas profecias para o
principe. O principe ignorou o primeiro aviso, conside-
rando-o bobagem de Malkavianos — e nove noites de-
pois dois dos ancides mais conhecidos da cidade havi-
am desaparecido. Eles foram vistos pela tltima vez no
aeroporto, seguindo um Giovanni de fala mansa que
havia convencido todos que realmente queria se mu-
dar para a cidade. Quando o segundo aviso dos Moirai
veio, o principe fez um tremendo esfor¢o para decodificar
a mensagem; ele obteve sucesso e conseguiu impedir
uma guerra entre dois dos clas mais fortes da cidade
antes dela estourar.

Um ano depois, os Moirai apresentaram sua primeira
biografia, um curta metragem sobre os hébitos escanda-
losos de um dos primégenos da cidade. Ele nao gostou
nada daquilo e foi alvo de gozagtes das harpias por me-
ses, mas o principe proibiu que fosse tomada qualquer
atitude contra os Moirai. Os ancides concordaram gque o
filme tinha menos mau gosto que o assunto sobre o gual
ele tratava, e concordatam que os Moirai eram tteis de-
mais para puni-los por fazerem... bem, por fazerem o que
todos sabem que Malkavianos fazem.

Desde entio, os Moirai continuam a oferecer avisos
importantes ou noticias escandalosas, usualmente para
audiéncias que ndo as esperavam. Eles também aceita-
ram um novo membro trés anos atrds, um novato chama-
do Garcia que possuia uma imensa capacidade de visio.
Eles continuam a observar a cidade bem de perto, e pa-
rece que poucos escapam de sua observacio ou de suas
visdes. Ninguém sabe se eles vao se mudar logo ou se
decidiram ficar na cidade para observar a chegada da
Gehenna. Na verdade, nem mesmo os préprios Moirai
sabem com certeza.

CapiruLo Tres: FRAGMENTOS DE UM EsPELHO QUEBRADD



RerUucio: O HvyDE

O Teatro Hyde fica em uma das segdes antigas do
centro, em uma quadra que a prefeitura fica falando em
reconstruir e restaurar mas nunca chega a fazer mesmo
alouma coisa. O lado externo estd todo pichado e nas
molduras onde cartazes de filmes eram afixados estdo
antncios de clubes noturnos. Ele ja foi uma bela cons-
trugdo, mas hoje existem poucos vestigios de sua antiga
gloria.

O Hyde foi construido no fim dos anos 40 por um em-
presario que queria subir na sociedade associando seu
nome as artes. Porém Jonathan Hyde nio era tio rico
quanto desejava e seu teatro — criado para exibigao de
pecas, nao filmes — teve que ser mais modesto do que
ele esperava. O teatro obteve algum sucesso em seus pri-
meiros anos, porém mais devido a ser novidade que qual-
quer outra coisa. Quando chegaram os anos 50, o teatro
comegou a decair rapidamente, ja que até mesmo grupos
de teatro amador tinham dificuldade de recuperar o di-
nheiro investido em uma peca. Finalmente, Hyde teve
que vender o teatro e assumir o prejufzo. O novo dono
decidiu que, mesmo o Hyde nio sendo a maravilha que
poderia ter sido, ele seria um bom cinema — e com algu-
mas pequenas modificagdes e uma tela nova de cinema,
ele estava pronto para funcionar.

Isso deu certo por algum tempo, mas no final o Hyde
também se mostrou incapaz de atrair multidées ao cine-
ma. Ele simplesmente nido estava apto a concorrer com
os cinemas mais novos — conforme as novas salas multi-
plas de exibicdo comegaram a aparecer, menos publico
existia para os cinemas mais velhos. A geréncia (que jé
havia mudado algumas vezes desde a primeira compra)
tentou lutar, exibindo filmes estrangeiros de “arte” que
nio passavam mais em lugar nenhum da cidade, mas o
pablico nio mostrou interesse. Finalmente, o Hyde fe-
chou suas portas em 1988; e, com excegao de uma tenta-
tiva de restauragdo por uma pequena sociedade de pre-
servacio histérica, ele ficou esquecido.

Esquecido por todos menos por Emanuel Monerief.

Qito anos atrds, quando Emanuel Moncrief ¢ seus
discipulos entraram na cidade, eles foram quase que
diretamente para o teatro abandonado. Ele os chama-
va. Moncrief comprou o Hyde a um prego minimo, o
dono ficou felicissimo de vender e ndo perguntou nada
a0 novo dono.

Ele se mostrou perfeito como refigio. Existem poucas
janelas no andar principal; a entrada foi lacrada muito
tempo atrds €, mesmo que um buraco fosse feito nos tijo-
los, a luz do sol nio percorreria o longo corredor (cheio
de molduras para cartazes de filmes) até a bilheteria.
Existe espaco & vontade para um vampiro dormir no pal-
co, na sala de projecdio, nas poltronas do teatro, até mes-
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mo atrds da bilheteria — o sol ndo é uma preocupagao
na maior parte do prédio.

Moncrief e seus amigos lacraram quase todas as sai-
das de incéndio. A que restou fica trancada e bloqueada
exceto quando eles tém visitas. Para entrar e sair, o gru-
po normalmente passa por um par de janelas nos banhei-
ros; em caso de emergéncia, eles também cavaram um
buraco no chio do banheiro feminino que leva para de-
baixo da rua. O Hyde nio tem eletricidade nele todo —
uma ou duas secdes estdo sempre sem luz — mas a maior
parte da fiagdo estd em bom estado. O mais importante ¢é
que o sistema contra incéndio estd funcionando bem;
Moncrief certificou-se de que o teatro nio se tornasse
uma armadilha.

S6 existe um anfiteatro no prédio todo, mas ¢ de bom
tamanho, com um balcio respeitdvel e pesadas cortinas
ainda penduradas ao longo das paredes. A tinta dourada
ja comegou a descascar, mas as cortinas vermelhas de
veludo que forram as paredes internas estdo mais ou menos
intactas (ainda que um pouco sujas ¢ mofadas). As pol-
tronas sdo velhas, mas ndo sdio completamente
desconfortiveis; o espago para as pernas ¢ pequeno, mas
pernas de mortos-vivos ndo ficam dormentes. O palco
estd bem velho, e range quando alguém anda por ele;
por outro lado, os Moirai mantiveram a iluminagdo em
bom estado, com alguns holofotes ainda funcionando 14
em cima. A tela estd rasgada em alguns pontos, mas ain-
da pode ser utilizada.

Qs camarins sao fora dos limites, mesmo quando os
Moirai estio com visitas. Somente amigos muito proxi-
mos podem ir aos camarins. Faye e Lizzie dormem em
uma das alas dos camarins, cercadas pelos objetos aban-
donados por meia dazia de antigos proprietdrios. Lizzie
chegou até mesmo a coletar vdrios manequins e os vestiu
com pegas de figurinos que encontrou estocadas nos fun-
dos do teatro. Mas por alguma razio, o senso dela de
disposi¢ao deles é um tanto... inquietante. Os manequins
parecem estar bem arrumados, mas os visitantes come-
cam a observar que os dngulos e posigdes estdo simples-
mente... errados, incompletos em alguns pontos. Lenta-
mente, sutilmente, os olharem vazios dos manequins cau-
sam uma sensagdo de claustrofobia, até mesmo parandia.
Lizzie e Faye nio parecem se importar com isso. Mas qual-
quer um que Lizzie atraia para um canto, por tras das
intimeras dobras de veludo velho, para alguma “encena-
¢ao” tem grande chance de sair de 1d assombrado, e pode
vir a sofrer algumas sensagdes de terror noturno per um
hom tempo.

A sala de projegdo é onde Jack passa seus dias; ¢
cheia de latas de filme e papel rasgado, parecido com o
ninho de rato que um Nosferatu utilizaria como refi-
gio. Um projetor velho e sujo — mas que ainda funcio-
na — fica no centro do quarto; Jack nfo fica satisfeito
s6 com seus projetos de “arte” e passa alguns filmes no



teatro. Sua colecio deixa a desejar e faltam algumas
partes de vérios filmes — mas o grupo nio se importa,
pois eles ndo estdo mesmo interessados em passar o tempo
todo vendo filmes.

Moncrief descansa em um dos mindsculos escritéri-
os escondidos em uma passagem no funde do teatro.
Quase todos esses escritorios estdo cheios de engrada-
dos e acessorios embolorados de “projetos” anteriores, ¢
entre eles hd algumas armas de verdade — espadas,
machados, estacas, uma foice e até mesmo uma ou ou-
tra granada — escondidas nesse meio. O quarto de dor-
mir de Moncrief estd cheio também, mas ele conseguiu
desobstruir uma mesa para trabalhar ¢ um espago no
chido atris dela para dormir. Moncrief tem um aparta-
mento do outro lado da rua que ele usa para tomar ba-
nho, lavar roupa e entreter convidados (ou seja, se ali-
mentar) sempre que necessario, mas prefere manter seu
refligio sempre pronto.

Por seu lado, Garcia ainda tem que escolher algum
lugar especifico do Hyde como seu. Ele normalmente joga
seu saco de dormir atras do pequeno balciio da bomboniére
ou entre fileiras de poltronas no balcido. Para ele, da na
mesma.

Quanto a medidas de seguranca, o Hyde tem as por-
tas lacradas e seladas ji citadas, bem como uma varieda-
de de armas escondidas. A qualquer momento, existem
uma ou duas outras medidas defensivas preparadas, mas
essas variam de acordo com a vontade deles. Os Moirai
podem estender fios de arame farpado sob as janelas de
acesso durante o dia. Podem existir carnigais humanos
ou animais patrulhando. E até mesmo possivel que al-
gum dos Roidos tenha sido pego por Moncrief para agir
como ¢io de guarda. E esse elemento de imprevisibilidade
que torna o Hyde — bem como gualquer refigio
Malkaviano — perigoso para os intrusos.

INFLUENCIA

A influéncia dos Moirai sobre a sociedade humana
nio ultrapassa a influéncia individual de cada um de
seus membros. Eles tém alguns contatos que mantém a
eletricidade e a dgua funcionando no Hyde e alguns po-
liciais no bolso para patrulhar a regido. Além dessas ne-
cessidades basicas, os Moirai nio tendem a interferir na
estrutura de poder humana — simplesmente nio estio
preocupados com ela.

E claro que a influéncia do grupo é muito maior no
que se refere a sociedade vampirica. Apesar de sua rela-
¢fio ser distante com o principe e com Elisio, os Moirai
desfrutam de um status muito bom junto aos vampiros da
cidade. Eles sio um pouco como harpias, um pouco como
ordculos e um pouco como um coro grego — seu papel é
fornecer informagéo e criticas sobre assuntos externos e
internos. E claro que eles oferecem seus “conselhos” se-

gundo seus préprios critérios, e seus critérios sao influen-
ciados por sua légica distorcida — outros vampiros de-
vem ser aconselhados a ndo contar com a ajuda deles.

Como muitos outros Malkavianos, os Moirai sdo no-
taveis por divulgar segredos de outros vampiros, bem
como fazer previsdes. Porém, eles ganharam uma certa
fama por divulgarem suas descobertas e visdes de modo
conjunto. Se um dos integrantes do grupo tem algo a
dizer aos Membros locais, os outros também adicionam
5 dele as suas vozes. Mas, se ha algo pelo que eles sdo
particularmente famosos é seu hébito de criar “projetos
de filmes”.

O “estidio” dos Moirai ndo produz filmes freqtiente-
mente, pois esse ¢ um processo que demanda muita aten-
cao; embora eles scjam capazes de montar uma apresen-
tagdo em algumas noites, eles preferem trabalhar em seus
projetos com calma. Os filmes podem ser tho simples quan-
to um tnico narrador — como um contato importante
de outro vampiro — sozinho em um quarto vazio, ou po-
dem ser surreais e cheios de simbolismos. Porém, os pro-
prios Malkavianos nfio tém muito controle sobre que for-
ma o filme vai tomar, ou assim eles dizem. Aparentemen-
te, o assunto e o “estilo” do filme aparece para eles em
uma visao, uma visio que eles tém de seguir — ou seréo
atormentados por pesadelos e obsessoes.

Quando os Moirai estdo com algum novo filme pronto
para ser exibido, ele colocam um cartaz na frente do te-
atro. Esses cartazes sdo tdo simples quanto os que ficam
pregados 14 normalmente e sdo escritos em linguagem
figurada. Porém, eles normalmente se referem a uma casa
de espetdculos da cidade e ao vampiro que vai alugar o
local para uma “festa particular”. O anfitrido sempre tem
alguma relagdo com o assunto do trabalho mais recente
(e pode até ser o alvo da sitira) e, até hoje, o anfitrido
sempre concordou em pagar a conta. Deixar de fazé-lo
indicaria que ele tem algo a esconder, sem duvida; ou,
ainda pior, a recusa em participar atrairia a ira do grupo
de Malkavianos, o que poderia ter efeitos muito desa-
gradaveis mais prolongados.

As producoes dos Moirai nio sdo tdo comuns; tipica-
mente uma a cada seis meses aproximadamente, embo-
ra possam ser menos espacadas se eles tiverem algo em
particular a dizer. Além disso, as vezes o grupo inteiro
aparece e declara seus Gltimos pronunciamentos em
pessoa — algumas vezes o jeito antigo é melhor ou mais
conveniente.

Mas apesar dos Moirai desfrutarem de bastante influ-
éncia, seu poder estd longe de ser absoluto. Cada coisa
que fazem traz o risco de sobrecarregar a paciéncia dos
ancites da cidade — de modo potencialmente letal. Eles
caminham sobre uma corda bamba, o que assegura que
eles s6 se manifestem gquando nio conseguem mais se
segurar.

CartruLo TrEs: FRAGMENTOS DE UM EsPELHO QUEBRADO



Os VAMpPIROS

Os cinco Malkavianos que formam esse grupo sio
quase tdo unidos quanto se pode esperar. Suas ligacoes
sio em sua maior parte nio declaradas e nao tém a po-
téncia de pactos de sangue — mas sdo fortes o bastante
para enervar os de fora. As Testemunhas sdao unidas por
um conjunto de visdes que passam de um para 0 outro
como um contigio, impelindo no grupe uma necessidade
compartilhada de observar — e revelar suas descobertas.

EmMANUEL M ONCRIEF

Historia: As origens de Emanuel Moncrief sdo difi-
ceis de discernir — o que é estranho, ja que Moncrief se
tornou um vampiro hd menos de dois séculos. Presume-
se que ele foi Abracado na Europa pouco antes de partir
para a América em meados do século XIX, ou que per-
tencia & primeira geraciio de americanos antes do Abra-
co. Sua referéncia ocasional ao “velho Rufino” indica
que seu senhor foi Rufino Olevarez, um Malkaviano no-
toriamente neutro que atuou dos dois lados na disputa
Sab4-Camarilla neste século. E sem divida questionavel
se seu nome verdadeiro é mesmo Emanuel Moncrief —
mas nunca se soube que ele tenha utilizado outro nome
e certamente tem uma reputagao de ser escrupulosamente
honesto.

Moncrief demonstrou as habilidades de um bom mé-
dico, um sabio erudito e de um poeta bem dotado. Apa-
rentemente, ele rem acesso a um suprimento constante
de recursos, seja através de truques ou de bons investi-
mentos no passado. Ele ndo é muito adepto das novas
tecnologias — mas poucos ancides o sao. E, é claro, ele

Livio pe CLA: MalkAvano

"

T’A

pareceu desenvolver um gosto interessante por filmes de
curta-metragem. Curiosamente, Moncrief nega ja ter
estado em Hollywood e até mesmo ter estudado com al-
gum mestre humano. A maioria das pessoas pensa que
isso é provavelmente uma questdo de ego, mas...

A coisa mais interessante sobre ele é que possui os
sentidos agugados como um corvo. Talvez seja sua per-
cepgao Malkaviana que o conduza, mas ele esteve pre-
sente em varios pontos chaves nos tltimos cento e cin-
giienta anos. Ele esteve presente em vérias grandes ba-
talhas da guerra civil americana e em ambas as Guerras
Mundiais; ele estava em Lawrence, Kansas na noite em
que enterraram seus mortos e estava em Memphis na noite
que em Marthir Luther King Jr. morreu. Em todos os ca-
s0s, ¢le parece ter sido um simples observador, Os vampi-
ros que ficam sabendo disso ficam um pouco preocupa-
dos pois, se for tudo verdade, o que serd que Moncrief
veio observar na cidade deles!

Imagem: Moncrief tende a fazer as pessoas se lem-
brarem de um cozinheiro de Mefistoteles; apesar de suas
orelhas nio serem pontudas e seu cabelo escuro néo ser
escorrido, ele transmite uma certa aura de senso teatral
levemente sddico. Ele fala um inglés quase sem sotaque,
embora seja conhecido por empregar uma fala um tanto
arrastada quando apropriado. Ele evita usar roupas anti-
gas, preferindo se vestir com ternos da moda de uma bran-
cura imaculada, em geral com uma camisa ou gravata
colorida. Seu comportamento é sempre civilizado — e,
mesmo assim, parece estar sempre rindo de alguém. A
maior parte das pessoas que se relacionam com ele tém
esperanga que nio seja delas.

Dicas de Representacao: Seja quieto, modesto e
educado quando necessario; vocé conhece sua posi¢ao e
nao vé necessidade de alardear seu poder. Vocé prefere
utilizar eufemismos quando se refere aos Moirai e a seu
trabalho — “nosso pequeno projeto”, “uma pequena in-
formagao”, “algo possivelmente de seu interesse” — vocé
prefere deixar que o trabalho fale por si mesmo. Do mes-
mo modo, quando estiver avisando alguém pessoalmente
em vez de através de uma “producio”, vocé fala sem exa-
geros; se ela nio entender a importancia de seu aviso, a
culpa é dela, ndo sua. Aproveite as “biografias” quando
tiver a oportunidade de fazé-las; alguma coisa em vocé
adora observar o incomodo que causa em outros vampi-
ros, € vocé nao vé nenhum motivo para ndo se satisfazer
com 1550,

Senhor: Rufino Olevarez

Natureza: Valentio

Comportamento: Comediante

Geracgao: 9°

Abraco: 1830

Idade aparente: Entre 35 ¢ 40 anos
Fisicos: Forga 3, Destreza 4, Vigor 4
Sociais: Carisma 3, Manipulacio 5, Aparéncia 3



Mentais: Percepgio 4, Inteligéncia 4, Raciocinio 4

Talentos: Prontidio 3, Esportes |, Briga 1, Esquiva
3, Empatia 4, Expressdao 5, Intimida¢do 4, Lideranga 3,
Tempo Malkaviano 5, Manha 2, Labia 4

Pericias: Reparos 3, Etiqueta 3, Armas de Fogo 3,
Armas Brancas 2, Performance 4, Segurancga 1,
Furtividade 4

Conhecimentos: Académicos 4, Finangas 3, Inves-
tigagdo 3, Direito 3, Linglifstica 5 (Francés, Espanhol,
[taliano e Alemio, dentre outros), Medicina 4, Ocultis-
mo 2, Poelitica 3, Ciéncia 2

Disciplinas: Auspicios 3, Rapidez 1, Deméncia 3,
Ofuscagio 4, Presenga 2

Antecedentes: Aliados 2, Contatos 4, Geragio 4,
Influéncia 1, Recursos 3, Status 3

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 4, Coragem 3

Moralidade: Humanidade 6

Perturbag¢oes: Esquizofrenia (alucinagoes),
Fanrasia

Forca de Vontade: 7

Fave

Historia: Qualquer vampiro com mais de uma sema-
na de Abrago sabe a bobagem que ¢é confiar em primeiras
impressdes. Quando encontra uma vampira com aspecto
infantil como Faye, um Cainita sabe que nido deve pen-
sar que ela é tdo nova quanto aparenta. A maior parte
dos vampiros que conhece Faye passa algum tempo vigi-
ando-a, observando seus habitos, e chega & conclusio de
que ela tem, provavelmente, algumas décadas de idade
— quase uma ancilla, mas uma que ndo tem experiéncia
bastante para pensar como uma ancia. Afinal, ela ainda
estd sob a prote¢io de seu senhor.

vis®es partilbadas

A peculiar tendéncia dos Moirai de receber *
visoes compartilhadas é o que os torna tao efeti-
vos. Na verdade, eles tém uma ligagdo pouco usu-
al, provavelmente por permanecerem longos peri-
odos de tempo expostos as deméncias uns dos ou-
tros. Em termos de jogo, quando um Moirai recebe
uma visdo ou mensagem através da Teia, os outros
fazem imediatamente um teste de Tempo
Malkaviano com um bonus de -1 na dificuldade
para partilhar a visao.

E possivel que outro grupos sé de Malkavianos
sejam capazes de desenvolver essa habilidade com =
o tempo. Esta é uma decisao inteiramente a cargo
do Narrador — embora seja muito improvavel que
isso venha a tona. Nao existem muitos grupos por
ai nos quais todos os jogadores representam
Malkavianos, afinal... ou pelo menos, ndo que nés
saibamos disso.

s

Seria maldade desqualificar os observadores devido a
seus erros. A maioria das pessoas tem a tendéncia de
subestimar Faye.

Faye Sharpless nasceu em 1886 em Sio Francisco, bem
a tempo de ver o fin de siecle com seus préprios olhos.
Apesar de sua familia ter feito o possivel para protegé-la
do mundo exterior, isso s6 aumentou sua curiosidade.
Enguanto o fim do século se aproximava, Faye ficava cada
vez mais ansiosa para ver como as pessoas expressariam
suas paixdes e medos sobre o inicio do século XX. Na
véspera do Ano Novo, ela fugiu de casa e comegou a
andar pelas ruas para ver tudo com seus préprios olhos.

Ela nunca veltou. Seu belo rosto a levou para o tipo
exatamente errado de festa e ela sé percebeu tarde de-
mais porque o cavalheiro na porta a tinha convidado a
entrar. Porém, justamente quando as celebracoes atin-
giriam seu dpice 4 meia noite, ela foi salva de seus “com-
panheiros” por outro convidado, um gue nao conseguiu
resistir a essa jovem garota de Providence. Emanuel
Moncrief matou Faye Sharpless logo antes da primeira
badalada da meia noite e quando a décima segunda
ainda soava ao longe, Faye ja tinha renascido. Todos os
sentimentos ¢ medos que tanto .a excitavam se foram, ¢
s6 um sentimento gelado com uma ponta de 6dio per-
manecia.

Pelo século XX inteiro Faye foi a companheira e par-
ceira silenciosa de Moncrief no crime. Seu senhor a libe-
rou do Laco de Sangue décadas atras, como um favor
pessoal, mas ela decidiu que nado tinha objetivos que a
levassem a buscar outro caminho. Ela participou em vé-
rias das pecas de Moncrief e pregou algumas por si mes-
ma, embora ndo tenha nenhum tipo de senso de humor.

CarituLo TrEs: FRAGMENTOS DE UM EspeLHO QQUEBRADO
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Ela serve aos Moirai por obrigacio e tem as mesmas vi-
soes porque acha isso normal. E, para falar a verdade, os
outros gostam que as coisas continuem assim — eles néo
desejariam que Faye tivesse ambicoes proprias.

Faye é uma dos Moirai em todos os sentidos, mas quan-
do age por conta propria, ela é uma criatura muito peri-
gosa. Enquanto Moncrief se contenta em jogar bombinhas
dentro de um formigueiro para observar as formigas fu-
gindo, Faye prefere esmagar os insetos um a um quando
eles saem dele. Sua dltima mostra de emogdo foi na vira-
da de 1999, quando a chegada do Ano Novo lhe trouxe
lembrangas distante e dolorosas da noite de seu Abrago.
Ela resolveu se vingar das pessoas que a haviam machu-
cado, ainda que tivesse que escolher outros alvos como
subsritutos. A policia abandonou o caso apés trés meses
de investigagoes infrutiferas.

Imagem: Faye se parece com um “brinquedo de an-
ciio”; ela se veste como outros esperariam que Emanuel
a vestisse, e transmite com perfei¢do a imagem de segui-
dora dele. Seus cabelos negros estavam cortados na altu-
ra dos ombros quando foi Abragada, e elas os usa em
trancas juvenis, soltos ou em coques conforme a ocasido.
Nas “aparicoes publicas” dos Moirai, ela fica ao lado de
Moncrief, com uma das maos dele em seu ombro de modo
paternal (ou possessivo).

Ela é bastante magra e sua pele ¢ tdo fina que é possi-
vel observar os detalhes de seu pescoco que os vampiros
acham excitante. Ela é normalmente bem reservada em
ptiblico e sé sorri quando Emanuel estd radiante. Quan-
do esta trabalhando ou cagando, porém, ela deixa
transparecer um olhar adulto logo antes de conseguir o
que deseja.

Dicas de Representagiao: A festa ja acabou e para
vocé s restaram as sobras a serem divididas com os ra-
tos. Mas ja ndo hd muito o que escolher e vocé ficard mal
se deixar um bando de ratos pegarem o que quiserem. E
isso que eles sio — ratos. E algumas vezes vocé tem que
entrar em suas tocas com eles, e ser gentil com o rei rato
deles, e sorrir um pouco, s6 para que eles nfo a ataquem
todos de uma vez. Mas eles sdo ratos — sé ratos. E vocé
vai matar um rato se tiver a oportunidade. A tnica exce-
¢do é seu pequeno circulo, os Moirai — que sdo ratos
como todos os outros (exceto vocé), mas sAo seus ratos.
Vocé vai protegé-los dos outros. Enquanto eles nio te
morderem.

Senhor: Emanuel Moncrief

Natureza: Monstro

Comportamento: Crianga

Geracgao: 10°

Abraco: 1900

Idade aparente: 12 ou 13

Fisicos: Forca 3, Destreza 5, Vigor 4

Sociais: Carisma 2, Manipulacio 3, Aparéncia 3

Livro pe CLA: MalkAvaho

Mentais: Percepgio 4, Inteligéneia 3, Raciocinio 3

Talentos: Prontiddo 3, Esportes 2, Briga 2, Esquiva
4, Expressdo 3, Intimidacdo 4, Tempo Malkaviano 4,
Manha 2, Lédbia 2

Pericias: Reparos 2, Etiqueta 2, Armas de Fogo 3,
Armas Brancas 4 (faca), Performance 3, Seguranca 2,
Furtividade 5, Sobrevivéncia 3

Conhecimentos: Académicos 1, Investigacio 3, Di-
reito 1, Lingiifstica 1 (Francés), Medicina 2, Ocultismo
1, Ciéncia |

Disciplinas: Auspicios 3, Rapidez 2, Deméncia 3,
Fortitude 1, Poténcia 1, Ofuscagao 4,

Antecedentes: Geragao 3, Rebanho
Status 2

Virtudes: Consciéncia 1, Autocontrole

Moralidade: Humanidade 4

Perturbacgoes: Falta de Sensibilidade

Forca de Vontade: 8

1, Mentor 3,

3, Coragem 3
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Lizzie

Histoéria: Nem todos os Malkavianos sio Abracados
para servir a um propdsito maior. Nem todos os
Malkavianos sdo criados pela raiva, desejo ou piedade.
Algumas vezes, a (nica causa é a proximidade.

Filha de um militar de carreira, Elizabeth Ann Morrow
cresceu em todos os cantos dos Estados Unidos. Seu pai
era distante e frio, sua mie fraca e pouco ambiciosa; se
nfo fosse por seu irmao David, ela provavelmente jamais
teria muitos motivos para sorrir. Ainda assim, as cons-
tantes mudancas de cidade e de escola prejudicaram sua



infancia. Ela poderia ter desistido muito antes, mas nem
seu pai nem seu irmdo a deixaram desistir com tanta fa-

cilidade.

Como a maior parte do pais, Lizzie ndo estava pronta
para o Vietna. Ela ndo estava pronta para ver David se
alistar como seu pai queria. Ela ndo estava pronta para
ele ser enviado & frente de batalha. E na noite em que
seu pai ligou para dizer que David fora morto, ela se des-
pedacou.

Lizzie ndo consegue se lembrar dos detalhes do que
aconteceu depois; tudo que ela sabe ¢ que fugiu de casa
na noite em que recebeu a noticia ¢ que nio estava nem
um pouco preparada para o mundo l4 fora. Ela se lembra
de paradas de caminhio e caronas e lampejos de dor e
tristeza — mas nada mais, Ela nao se lembra bem do es-
tranho que comegou a segui-la obsessivamente, nao im-
porta quanto ela tentasse escapar. E ela se lembra de um
pequeno hotel a trinta quilémetros de Austin, onde ela
teve sua vida sugada e renasceu.

Mesmo em seu estado, Lizzie conseguiu aprender a
maior parte do que éra ser um vampiro — e um
Malkaviano. Apesar de jamais ter recuperado completa-
mente a lucidez, atualmente ela tem um razodvel con-
trole de si mesma. Seu tempo com os Moirai elevou um
pouco sua autoestima apesar dela ainda ser muito vulne-
ravel emocionalmente ¢ ter a tendéncia de se agarrar a
outras pessoas que encontre como apoio. Por essa razio,
os outros Moirai tém a tendéncia a protegé-la; a simples
idéia da emocional Lizzie envolvida em um Laco de San-

-

gue ¢ por demais apavorante.

Como um dos Moirai, Lizzie teve intimeras oportuni-
dades de aprimorar suas habilidades de atriz, ainda que
uma producio dos Moirai esteja muito mais para a arte
performatica do que para o drama. Ela receba as visoes
tdo instantaneamente quanto qualquer um do grupo e,
sua facilidade em fazer as pessoas sentirem-se & vontade,
¢ muito atil para arrancar-lhes informagoes.

Além do mais, Lizzie normalmente tem a incumbén-
cia de levar comida ao refdgio; € muito facil para ela
convencer bébados a entrar no velho teatro para curtir.
Seu poder de Dominacio também a torna responsével
por fazer a vitima esquecer o qué exatamente aconteceu
l4 — ela gosta de implantar imagens de ratos gigantes
com dentes afiados. Sua habilidade em atrair presas para
seus amigos lhe deu o apelido de “Anzol”, dado por Jack.
Em sua opinido, o apelido é engragadinho.

Imagem: Lizzie é muito charmosa. Seus tragos sao
tho expressivos que, quando ela sorri, as pessoas se apai-
xonam ¢ quando ela chora, as pessoas fariam qualquer
coisa para fazé-la sentir-se melhor. Ela tem o dom de ser
completamente convincente; quando ela presta atencio
em alguém, essa pessoa se sente como a mais importante
do universo. Quando ela ndo quer fazer alguma coisa ¢

diz isso, as pessoas sdo convencidas de que aquilo ndo
deve ser feito.

Por todas essas razdes, ndo é de se admirar que duas
pessoas jamais vejam a mesma coisa quando olham para
Lizzie. A maior parte concorda que ela tem um lindo
cabelo castanho — exceto quando ela o pinta para festas
— ou em seu porte delicado — exceto quando ela esta
nervosa, quando parece crescer vérios centimetros. Seus
olhos sio exatamente naquela tonalidade que as pessoas
podem chamar de azul, verde, cinza ou até mesmo casta-
nho claro, dependendo do que quem observa espera.

Dicas de Representacido: Vocé é genuina e hones-
tamente sincera em suas emogoes. Vocé nio pode fingir
felicidade ou tristeza; nio é de sua natureza. E claro que
vocé usa suas emoches em vez de ser controlada por elas,
mas estd realmente dizendo a verdade quando pede des-
culpas ou diz que estd feliz. E por isso que vocé € tdo
convincente. Isso pode ser desconcertante, particular-
mente porque vocé pode ser um camaleio emocional as
vezes — se algum dos seus amigos estd deprimido, vocé
também fica deprimida com muito facilidade. Vocé tem
sede de ligaghes emocionais, ¢ espera constantemente a
oportunidade de vir a ter um vinculo especial com al-
guém que vai estar sempre ao seu lado. Seu grupo € ma-
ravilhoso, mas vocé ainda deseja... mais.

Senhor: Mourning Ivan

Natureza: Conformista

Comportamento: Bon Vivant/Martir

Geracao: 12°

Abraco: 1970

Idade aparente: Qualquer uma entre uma jovem ma-
dura de 14 até uma mulher de 35 bem conservada.

Fisicos: Forca 2, Destreza 3, Vigor 2

Sociais: Carisma 4, Manipulagao 5, Aparéncia 4

Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 2, Raciocinio 3

Talentos: Prontidio 1, Esquiva 2, Empatia 3, Expres-
sio 3, Intimidagdo 1, Tempo Malkaviano 3, Manha 3,
Labia 4

Pericias: Conducio 1, Etigueta 2, Armas de Fogo 1,
Performance 4, Furtividade 4

Conhecimentos: Académicos 2, Computador 1, Lin-
giifstica 2 (Francés, Espanhol), Politica 2, Ciéncia 1

Disciplinas: Auspicios 1, Deméncia 2, Dominagéo 3,
Ofuscagaol

Antecedentes: Aliados 2, Contatos 4, Geragdo 1,
Rebanho 3, Recursos 2

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 4,

Coragem 3

Moralidade: Humanidade 7

Perturbacdes: Maniaco-Depressiva
Forca de Vontade: 6

CariruLo Tres: FracmenTos De um Esperso QUEBRADO
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JACH

Historia: A vida humana de Jack ndo estd aberta a
discussoes. Mesmo seus companheiros ndo sabem muito
sobre quem ele costumava ser antes do Abrago. Sempre
que eles traziam o assunto & tona, ele cortava falando algo
sobre ter “nascido morto e morrido de nove”. Quando pes-
soas de fora tentam perguntar demais, recebem apenas um
olhar frio. Ele nunca falou seu sobrenome, nem detalhes
sobre seu senhor — ele simplesmente apareceu na porta
de Moncrief uma noite, dizendo ter ouvido um Chamado.
Acontece que Moncrief, Lizzie e Faye também haviam
ouvido algo parecido com um Chamado ja hé trés noites
— s6 que sem palavras. Entdo eles aceitaram Jack, assu-
mindo que isso era o que devia acontecer.

Apesar da reserva de Jack, Moncrief descobriu algu-
mas coisas sobre seu passado. Parece que Jack foi Abra-
cado recentemente, mas mostrou tamanha resisténcia a
tentativas de Dominacao que ele claramente é de san-
gue forte. Ele deve ter recebido uma educagido bésica
sobre vampirismo, porque sabe dizer que € um
“Malkaviano” desde antes de encontrar os outros e en-
trou no esquema duplo dos Moirai de visdes e brincadei-
ras como se tivesse sido treinado para isso. Os estados de
alienagio ocasionais de Jack levam Moncrief e Faye a
pensar se ele nio tem algum tipo de conexao ainda vi-
gente com seu senhor — na verdade, eles estdo come-
cando a imaginar quanto do conhecimento de Jack foi
aprendido ¢ quanto estd sendo implantado em sua men-
te por uma fonte externa. E uma teoria parandica, é cla-
ro — mas, entre o cla, tudo é possivel.

A coisa mais perturbadora sobre Jack ndo € facilmen-
te vistvel: Jack ndio tem nenhum tipo de ambicio parti-
cular além de sobreviver. Isso pode parecer inofensivo
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frente aos assassinos megalomanfacos ¢ obsessivos do cla
— mas ja que Jack nao tem outra motivagdo além de sua
teimosia, ndo existe nada que ele nio possa tazer. Se Faye
pedir, ele pode preparar uma armadilha para ela matar
alpuém, ou pode matar ele mesmo — afinal, o que im-
porta? A principio, Moncrief encarou a falta de objetivos
de Jack como um aspecto positivo, algo que tornaria Jack
facil de moldar em um Moirai perfeito. Agora ele ja nao
tem tanta certeza e fica pensando se Jack nfo é uma
bomba prestes a explodir.

Imagem: Jack tem uma cara comum para combinar
com seu nome comum. Ele se enquadra na idéia de qual-
quer vampiro mais velho sobre um jovem rebelde — rou-
pas jeans e de couro, cabelo em desalinho, um ou outro
piercing ¢ coisas do tipo. Para falar a verdade, sua apa-
réncia lembra o infcio dos anos 90, mas normalmente nin-
guém comenta isso. Porém, seus tragos ¢ comportamento
sdo tao discretos que muitos vampiros pensam que ele é
s& um carnical dos Moirai, ainda que tenha um pouco
mais de liberdade do que os carnigais costumam desfru-
tar. E muito facil ver Jack como um rebelde sem causa
ou sem idéias préprias — e isso ¢ exatamente o que ele
deseja.

Dicas de Representac¢ao: Vocé é muito ambicioso,
apesar de ndo admitir isso nem para si proprio. Sério. Estd
apenas tentando sobreviver. E s6 isso que lhe resta, nido
é? Vocé faz o que eles esperam de vocé — ajuda a man-
ter os equipamentos funcionando, opera as cameras € 0
som e contribui com conhecimentos sobre equipamentos
modernos que Moncrief e os outros parecem néo ter. Vocé
posta de se considerar um vampiro normal, mas sabe bem
l4 no fundo que nio existe nada normal sobre vampirismo,
que vocé é um monstro manipulado por alguma forga
invisivel. Ndo é bom pensar nisso e é por isso que evita
pensar. Vocé s6 age como parece melhor no momento.
As vezes as coisas ficam complicadas mas... bem, af é
hora de resolver pela forga.

Senhor: Desconhecido
Natureza: Sobrevivente
Comportamento: Conformista
Geracao: 8"

Abraco: Desconhecido, provavelmente nos Gltimos
15 anos

Idade aparente: 18

Fisicos: Forga 2, Destreza 3, Vigor 2

Sociais: Carisma 2, Manipulagio 4, Aparéncia 3

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4

Talentos: Prontidao 1, Esportes 2, Esquiva 1, Expres-
sao 2, Tempo Malkaviano 4, Manha 3, Labia 3

Pericias: Reparos 4 (eletronicos), Condugéo 3, Ar-
mas de Fogo 3, Armas Brancas 1, Performance 2, Segu-
ranca 4, Furtividade 3

Conhecimentos: Académicos 2, Computador 2, In-
vestigacio 2, Medicina 1, Politica 2, Ciéncia 3



Disciplinas: Auspicios 3, Deméncia 2, Ofuscacio 2
Antecedentes: Contatos 2, Geracdo 5, Recursos 1
Virtudes: Consciéncia 1, Autocontrole 4, Coragem 4
Moralidade: Humanidade 5

Perturbacoes: Fantasia

Forca de Vontade: 6

GARCIA

Historia: Garcia fot o dltimo a entrar para os Moirai
e, de certo modo, ele ¢ o Gnico que tem algo a perder.
Ao contrério dos outros, Garcia ainda tem um familia
viva, nesta mesma cidade, e ainda estd ligado emocio-
nalmente a eles. Ele ¢ o mais humano de um grupo que
vive para interferir em assuntos vampiricos, O pior é que
ele pode ver um pouco o seu futuro — e ele gostaria de
nao poder.

Eduardo Antenio Garcia teve uma infancia feliz; seu
pai era dono de uma construtora e pode prover do bom e
do melhor para sua familia. Apesar de seu pai ser severo,
as responsabilidades exigidas de seus filhos ndo pesavam
tanto, porque existiam seis para dividi-las. Eduardo es-
capou um pouco, escondendo-se em sua propria imagi-
nagao enquanto seus irmaos tentavam atender as expec-
tativas de seu pai. E, para aproveitar melhor sua imagi-
nagio, ele comecou a pintar.

Infelizmente, sua obra nunca demonstrou todo seu ta-
lento. Nio importa o quanto ele tentasse, ele jamais con-
seguia trabalhar em um pintura até que ela ficasse pron-
ta — a inspiragdo vinha e sumia logo depois, e o deixava
com um monte de obras inacabadas. Seu pai o proibiu de
perder mais tempo e Eduardo saiu de casa. Ele conti-
nuou lutando com suas pinturas, tentando capturar uma

de suas visoes antes que ela desaparecesse, mas sempre
SEm SUCesso.

Talvez sua obsessdo tenha atrafdo os Malkavianos —
pois eles o encontraram rédpido. Ele conheceu Lizzie em
uma noite e de algum modo, ele a marcou. Por razoes
que ela ainda nio entende bem, Lizzie o Abracou e o
levou para casa, para a “familia”. Ele se mostrou mais
amigavel que a maioria dos novos vampiros e, em poucas
semanas, ja estava contribuindo para o grupo.

Naqueles dias, Garcia — j4 desligado de seus outros
nomes — teve um pouco de sossego das visdes que o
atormentavam. A cada vez que os Moirai terminam um
projeto ou anunciam uma nova profecia de coisas a acon-
tecer, Garcia dorme um pouco melhor por aleuns dias.
Mas as visdes estdo mudando ultimamente e Garcia co-
megou a acordar com a mefitica sensagdo da Gehenna
pairando em sua mente. E apenas uma questio de tempo
até que as profecias e brincadeiras deixem de libertar
sua mente — e o que ele vai fazer entio!

Imagem: Garcia é um hispanico comum, um pouco
baixo e forte mas sem nenhum trago de destaque. Ele
tende a usar roupas simples e casuais e gosta de usar um
boné de beisebol dos Buffalo Sabres. Na base de seu pes-
cogo ele tem uma tatuagem de um crucifixo, resquicio
de sua vida humana. Ele fala baixo, quase um murmdirio;
alguns ancides racistas dizem que deve ser porque ele
nao sabe falar inglés direito, mas ¢ s6 um traco de sua
personalidade fraca.

Dicas de Representacao: Tudo é muito confuso.
Vocé até entende essa coisa de vampirismo, mas ¢ dificil
entender essas visbes que vocé tem. As vezes vocé con-
funde seus companheiros com sua familia biolégica —
vocé sabe que tem uma familia, mas as imagens apare-
cem ¢ somem e ¢ dificil dizer quem sdo eles. A coisa que
o incomoda com mais persisténcia é um sentimento de
que algo ruim estd para acontecer, mas vocé nao conse-
gue saber o que é. Isso o deixa nervoso e vocé nao gosta
de falar sobre o assunto. Ninguém entenderia mesmo.
Eles nunca entendem.

Senhor: Lizzie

Natureza: Visionirio

Comportamento: Fanatico

Geracao: 13°

Abrago: 1997

Idade aparente: 20

Fisicos: Forga 3, Destreza 2, Vigor 3

Sociais: Carisma 1, Manipulagio 2, Aparéncia 3

Mentais: Percepgio 5, Inteligéncia 2, Raciocinio 4

Talentos: Prontidao 2, Esportes 1, Briga 1, Empatia
1, Expressdao 4, Tempo Malkaviano 5, Manha 1

Pericias: Empatia com animais 2, Reparos 2, Condu-
¢do 2, Armas de Fogo 1, Furtividade 2

CariruLo Tres: Fracmentos pe um Esrecro Quesrapo



Conhecimentos: Académicos 1, Computador 1, Lin-
giifstica 1 (Espanhol), Medicina 2, Politica 1, Ciéncia 2

Disciplinas: Auspicios 4, Ofuscagao |

Antecedentes: Aliados 1, Contatos 2, Recursos 1,
Status 2

Virtudes: Consciéncia 4, Autocontrole 4, Coragem 2

Moralidade: Humanidade 8

Perturbagées: Lapsos de Meméria
For¢a de Vontade: 6

UTiLizANDO 0SS MOIRAI

Apesar dos Moirai terem sido apresentados aqui como
enquadrados em uma cidade da Camarilla, nio existe
razdo que impega a sua adaptagio para servir como um
grupo de apoio a um arcebispo do Sabd. Os Malkavianos
antitribu sio conhecidos por criarem muitos grupos tribais
e, nesse caso, seria muito simples assumir que o arcebis-
po tolera os Moirai porque eles sio qteis.

Um dos principais usos dos Moirai é como chantagistas
ou intermediarios de segredos; como um coro grego, eles
podem aparecer no inicio de uma histéria e dar um aviso a
um ou mais personagens. Eles também podem contar um
segredo de um ancifio para os personagens, seja por neces-
sidade ou curiosidade. De qualquer modo, existe uma pro-
babilidade maior deles aparecerem quando néo sao cha-
mados; eles parecem pensar que seu papel é mostrar as
coisas sobre as quais ninguém estd comentando. Apesar
de alguns dos Moirai poderem ser bons aliados ou conta-
tos para os personagens, as Testemunhas, enquanto gru-
po, se recusam a dar informacdes a pedido de outro vam-
piro. Eles respondem a uma autoridade maior.

Os personagens Malkavianos tém mais opgoes aber-
tas para eles; qualquer um do grupo pode ser o senhor de
um personagem, ou talvez um “irmio” com um senhor
comum. Lunaticos com um nivel suficientemente alto
em Tempo Malkaviano podem até mesmo ser considera-
dos como candidatos potenciais para se unirem aos Moirai.
Contudo, como os Moirai sdo mais leais entre si do que a
estranhos, um personagem nio conseguiria manter liga-
coes fortes com os demais personagens dos jogadores. Mas
a nao-vida entre as Testemunhas é uma existéncia mui-
to dificil e o Malkaviano do jogador ficaria melhor se
recusasse a oferta. Polidamente.

E claro que, de tempos em tempos, os Moirai podem
agir de modo horripilante enquanto grupo — mas eles sio
individuos e nao sdo desalmados. Qualguer um deles pode
desenvolver um interesse romintico passageiro por um dos
personagens — embora exista uma probabilidade maior
de que um personagem venha a ter uma experiéncia mui-
to mais interessante (e perigosa) caso se envolva num fler-
te com Jack ou Faye. Lizzie, sobretudo, sente uma grande
necessidade de atencdo durante seus ciclos maniacos e €
muito receptiva a carinho e aproxima¢ao quando estd de-
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primida. Isso pode gerar uma série de relacoes interessan-
tes com o resto do grupo; o que aconteceria se outro Moirai
ficar com citime, ou achar que o personagem nio merece
ser tio "chegado” as Testemunhas!

De qualquer modo, uma relagio roméntica nfio im-
pede gque o personagem seja alvo de um dos “projetos”
biogréaficos ou aviso dos Moirai, se eles acharem que ele
precisa disso. Nio importa quao proxima seja a relacgio, é
impossivel convencer esse vampiros de que o que eles
estio fazendo nio seja bom para todos os envolvidos.

Ainda sobre ganchos romanticos, também ¢é possivel
que um Moirai se torne um rival romantico de um dos
personagens. E ndo ha nada que indique como essa dis-
puta pode acontecer; os Malkavianos sfio capazes de dis-
fargar muito bem as coisas, e os Moirai nio sio excegao.
Se Jack ou Faye comegarem a seguir o amante de um
personagem, nao é provavel que eles deixem uma men-
sagem de “Dé o fora” escrita para o personagem — ¢
mais possivel que uma série de pequenos acidentes co-
mecem a acontecer quando os dois estiverem juntos. A
idéia ¢ fazer o(a) “intrometido(a)” associar, inconscien-
temente, seu(sua) amante a md sorte ¢ acontecimentos
estranhos, acabando por separa-los. Se isso nio funcio-
nar, outras coisas podem comegar a acontecer — Ao cri-
ativas ou nojentas quanto o Narrador achar adequado.

GranpDes Nomes

DAwN NAKADA, ARCONTE

Historia: Dawn ainda era uma crianca quando seus
pais foram enviados para um campo de concentragio pelo
crime de serem descendentes de japoneses durante a



Segunda Guerra Mundial. Ela chegou 3 puberdade no
campo, infelizmente chamando a atengao de um guarda
sem muito senso de dever. Quando ela desapareceu do
campo dois meses depois, sua familia culpou os oficiais,
chegando até mesmo a abrir um processo contra eles de-
pois da guerra. O guarda em questdo foi finalmente jul-
gado e condenado. Ninguém nunca suspeitou que ele
tivesse sido somente uma isca involuntéria para escon-
der o verdadeiro raptor de Dawn, o vampiro Julius
Abrogard.

Dawn foi reeducada por seu senhor na arte de repre-
sentar, em etiqueta ¢ na manipulagdo pessoas; ele plane-
java visitar o JapAo depois que a guerra acabasse e que-
ria usd-la como outra isca potencial. Infelizmente, seus
planos nunca tiveram chance de se tornar realidade:
enquanto cagava em Sao Francisco, um rival Tremere o
matou com magia ¢ escondeu rapidamente as evidénci-
as. Dawn ficou esperando no refiigio de Abrogard, mas
como ele ndo voltou em trés dias, ela decidiu aplicar
suas novas habilidades recém-descobertas em beneficio
proprio.

Embora a etnia de Dawn fosse um problema para sua
livre movimentacdo na América do pos-guerra, nio era
nada que um pouco de Ofuscagido ndo conseguisse dis-
fargar. Sendo audaciosa onde outros eram timidos e cui-
dadosa onde outros eram confiantes demais, ela conse-
guiu criar uma respeitdvel rede de contatos e favores ao
longo da Costa Oeste. Em cada nova reunido do cla a
que comparecia atendendo aoc chamado, ela se desco-
bria reconhecndo cada vez mais dos membros ilustres
presentes Foi numa dessas reunides que ela encontrou
Maris Streck, que ficou bastante impressionada com a
jovem inteligente e bem relacionada. As duas se deram
muito bem e Dawn ficou feliz em expandir a rede de
informagdes de Streck na Costa Oeste.

Quando Streck fez sua jogada por poder e ganhou o
cargo de Justicar dos Malkavianos, ela naturalmente es-
colheu Dawn para ser um de seus primeiros arcontes.
Mesmo nos circulos nos quais ela ficou conhecida apés
ser nomeada arconte, Dawn ¢é conhecida (e odiada) como
“cachorrinho da Streck”. Ela ¢ os olhos e ouvidos da
justicar na Costa Oeste dos Estados Unidos e, se neces-
sario, pode contar com a caridade de Maris de um modo
muito maior que qualquer outro arconte errante.

Hoje em dia, Dawn viaja de cidade em cidade como
costumava fazer, porém agora estd normalmente a servi-
¢o da justicar. Ela ji notou que é facilmente subestima-
da nessas ocasides; a maioria dos ancides ndo costuma
conviver com descendentes de japoneses e pensa que
ela foi Abragada recentemente. Dawn nunca os corrige
— a0 menos até ter que revelar sua posigio e propésito.

Apesar de nio ser particularmente poderosa em uma
briga, ela ¢ letal quando o assunto é mexer pauzinhos e
arranjar “acidentes”. Ela também ndo anda sem prote-
¢do fisica; apesar de nio se destacarem, seus guarda-cos-
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tas nunca se afastam dela. Ambos trabalharam na CIA ¢
sdo carnigais de Dawn ha 20 anos. Nao é preciso desta-
car que sao perigosos; ambos estio bem armados e sdo
bem treinados o bastante para dar cabo de quaisquer trés
ancillae que quiserem criar problemas. Resumindo, Dawn
¢ um grande problema para qualquer cidade ou principe
que necessite sua atengio — e qualquer vampiro ou mor-
tal que lhe fizer algum mal ter4 grandes problemas, pois
se Maris Streck descobrir... bem, o resultado seria bem
doloroso.

Imagem: Dawn é uma descendente de japoneses ma-
gra e baixa, com a idade aparente de uma adolescente.
Ela tenta seguir sempre a moda que os adolescentes es-
tdao usando, conseguindo assim manter aquela impressio
de “Abragada seis meses atras”. Seus movimentos sio
calculados para dar a impressio de uma adolescente
autoconfiante demais; a tinica alusao sobre sua verda-
deira natureza s6 aparece quando ja tem seu alvo na mira
e quando seus olhos brilham de sabedoria.

Dicas de Representagao: Nunca diga tudo que vocé
sabe. Recheie seu vocabuldrio de girias de adolescente,
mas fale nervosa e polidamente quando na presenca de
outros vampiros, como se desejasse impressiona-los. Man-
tenha a imagem de vampira novata até que 0 momento
certo acontega. E se alguém descobrir quem e o que vocé
é, utilize o conhecimento deles de sua posigdo e cla em
sua vantagem. A maioria dos vampiros tem muito medo
de um Malkaviano com poder — e estdo certos em temer.

Senhor: Julius Abrogard

Natureza: Manipulador

Comportamento: Cacador de Emogoes

Geracao: 107

Abraco: 1943

Idade aparente: 14

Fisicos: Forca 2, Destreza 4, Vigor 4

Sociais: Carisma 3, Manipulagio 5, Aparéncia 3
Mentais: Percep¢io 5, Inteligéncia 4, Raciocinio 3

Talentos: Prontidao 3, Esquiva 3, Empatia 2, Intimi-
dagdo 2, Manha 4, Labia 5

Pericias: Condugio 2, Etiqueta 3, Armas de Fogo 2,
Armas Brancas 1, Furtividade 4

Conhecimentos: Académicos 2, Investigacao 5, Di-
reito 3, Lingiiistica 3 (Japonés. Inglés, Espanhol,
Cantonés, Alemao), Medicina 1, Ocultismo 1, Politica
4, Ciéncia 1

Disciplinas: Auspicios 4, Deméncia 3, Dominacio 2,
Ofuscacio 4

Antecedentes: Aliados 2, Contatos 4, Geragio 3,
Mentor 5 (Maris Streck), Recursos 3, Lacaios 2, Status 4

Virtudes: Consciéncia 4, Autocontrole 5, Coragem 3
Moralidade: Humanidade 6

Perturbag¢ées: Gasto de Sangue Descontrolado
For¢a de Vontade: 7

CarimuLo Tres: FracmenTos DE um EspeLHO QuEsrADO



ALESSIO RINALDI,
o PrINCIpE PAVAO

Historia: O principe de Ravenna nio é o que alguém
esperaria se o visse sem que ele notasse. Ele parece uma
criatura fraca porém bela, tdo delicada que alguém po-
deria imaginar se ele chora enquanto se alimenta de san-
gue. Ele parece em boa forma e se veste bem, mas nio
exala a aura de comando e forga que as pessoas associam
a um principe.

Mas a mascara... ah, a mascara. A mascara é outra
criatura completamente diferente.

Quando Alessio coloca a mascara de porcelana que
ele chama de “a face do Pavao”, sua personalidade muda
dramaticamente. Sua personalidade reticente dd lugar a
uma arrogancia trangiiila; sua compaixdo se esvai em uma
sede de sangue imensa e pulsante. Seu porte fica tdo
majestoso e aristocritico que agradaria qualquer Ventrue
europeu. Onde Alessio € timido e incerto, o Pavéo ¢ a
imagem do principe vampirico: elegante, decadente, in-
cisivo e imponente. As festas do Pavao sao assunto em
toda a Italia, bem como seu modo de governar seus do-
minios; poucos esperariam que alguém tio jovem se safs-
se tdo bem como principe. Ele ¢ principe ha apenas trinta
anos, desde que o principe anterior desapareceu em uma
peregrinacao inttil em busca de rumores dos Inconnu e
nomeou Alessio seu sucessor. Poucos sabiam quem cra
esse “Alessio”, mas quando o Pavio assumiu o poder, eles
notaram. Ele tem demonstrado ser muito resistente a in-
fluéncias externas (um fato que muitos atribuem a seu
cld), seu charme é inconfundivel e seus aliados sdo bas-
tante leais. Alguns poucos tentaram derrubé-lo durante
seu reinado, mas até agora toda tentativa terminou em
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um duelo diante de toda a corte. O Principe Pavao ven-
ceu todos.

O detalhe mais cruel de tudo é que Alessio vive com
medo do dia em que a sede de sangue do Pavio o sobre-
puje enguanto estd diante da corte. Pois se o Pavio reti-
rar a mascara para beber, Alessio ficara sozinho e indefe-
so frente a corte, vitima do que eles quiserem fazer. S6
esse pensamento é o bastante para fazer Alessio ter pesa-
delos o dia inteiro e ele muitas vezes acorda com lagri-
mas de sangue escorrendo por sua face. Mas ndo importa
a dimensio de seu medo, ele ainda assim coloca a mas-
cara todas as noites.

Imagem: Alessio é um homem muito belo, com ca-
belos longos até o ombro e uma pele que rivaliza com a
porcelana da méscara do Pavao (que ¢ pintada com pe-
nas de pavdo em um olho e em um lado da face). Quan-
do ndo estd na corte, ele se veste de modo simples e con-
fortdavel, normalmente com roupas ja bem gastas. Como o
Pavido, porém, ele nio pode mostrar sua face perfeita e
compensa usando as roupas mais destacadas, sejam ter-
nos de corte impecavel ou roupas de estilo das cortes do
século XVII. A excegio é durante os duelos, quando ele
fica sempre sem camisa — ¢ melhor que o sangue de seu
oponente tenha a honra de cair sobre seu corpo perfeito.
Sangue no mérmore mais fino — que beleza.

Dicas de Representagao: Como Alessio, vocé é hu-
milde, submisso e muito empdtico; vocé tem um charme
em sua vulnerabilidade que faz muito sucesso. Quando
Pavio, vocé ¢ arrogante, vaidoso e sedento por sangue e
ainda assim tremendamente refinado ao mesmo tempo.
Vocé tenta ser o anfitrido perfeito, sempre entretendo
seus convidados e sendo magnanimo com seus oponen-
tes — até que eles o irritem, ¢ claro. Vocé adora mostrar
sua habilidade contra oponentes inferiores, seja através
da espada ou da politica; é bem possivel que vocé nao
ficasse tdo entusiasmado se tivesse uma luta justa. Por
sorte, vocé ainda nio teve que enfrentar nenhuma.

[Nota: A informagio depois das barras representa as carac-
teristicas do Pavao. Obviamente, a perturbagao de Alessio tor-
nou teal demais a sua dependéncia da midscara.]

Senhor: Lyra

Natureza: Manipulador / Autocratico

Comportamento: Conformista / Bon Vivant

Geracgao: 5°

Abracgo: 1788

Idade aparente: inicio da casa dos 20

Fisicos: Forga 4, Destreza 4/5, Vigor 4

Sociais: Carisma 2/5, Manipulagao 4/5, Aparéncia 5

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 3/4,

Raciocinio 2/5

Talentos: Prontiddao 3, Esportes 2/4, Esquiva 2/5,
Empatia 4/1, Expressao 1/3, Intimidagao 1/4, Lideranga
3/5, Tempe Malkaviano 2, Libia 4



Pericias: Condugio 1, Etiqueta 3/5, Armas Brancas
2/5, Performance 1/4, Furtividade 3

Conhecimentos: Académicos 4, Financas 2, Direi-
to 2, Lingiifstica 3 (Inglés, Latim, Francés, Grego), Poli-
tica 2/4, Ciéncia 2

Disciplinas: Auspicios 3, Deméncia 1, Ofuscagio 2,
Presenga 2/4, Rapidez 4

Antecedentes: Aliados 4, Contatos 5, Geracio 4,
Recursos 4, Lacaios 1, Status 5

Virtudes: Consciéncia 3/1, Autocontrole 2/4, Cora-
gem 2/5

Moralidade: Humanidade 7/Humanidade 4

Perturbagdes: Personalidades Muiltiplas, Fixagio em
Objeto de Poder

Forca de Vontade: 4/9

DRr. DoucrLas NETCHURCH

Historia: Algumas pessoas podem achar estranho que
o maior especialista em patologia vampirica, hematologia
e nova biologia seja na verdade um Malkaviano. Essas
pobres almas obviamente jamais encontraram o Dr.
Netchurch. Apesar da loucura do ¢la existir em sua men-
te, o génio cientifico do bom doutor é incrivel.

Douglas Netchurch nasceu antes da virada do século
em uma familia da Nova Inglaterra, destacada pela lon-
ga linhagem de médicos que havia produzido. Apesar de
seu irmao mais velho ter sido um desapontamento para a
familia, Douglas foi a resposta aos sonhos dela, passando
pela escola com notas méximas. Virias universidades lhe
ofereceram generosas bolsas de estudo, mas ele nio es-
colheu nenhuma; ao invés disso, ele preferiu desenvol-

ver sua formagio em vdrias delas, inclusive em algumas
do exterior,

Quando a Primeira Guerra Mundial irrompeu, o Dr.
Netchurch decidiu deixar seus estudos em Boston e par-
tir para a Europa, para ajudar os hospitais locais a tratar
dos soldados feridos do melhor modo possivel. Ele veio a
conhecer as doengas e as infecgoes das trincheiras em
primeira mao, assim como os horrores da guerra gquimica
— e ele ndo se chocou.

Foi entdo que ele atraiu a atencdo de Trimeggian,
um poderoso Malkaviano ¢ também estudioso das artes
médicas. Trimeggian, que havia sido atraido para a Gran-
de Guerra por curiosidade, ficou impressionado com a
vontade e resolu¢do do doutor americano. Nada parecia
mais adequado que tal prodigio da medicina moderna
ser aplicado para estudar nio s6 as condi¢oes humanas,
mas também as vampiricas. E ele nio ficou desapontado
— Douglas superou o Abrago com a dedicagio e a
racionalidade que alguém esperaria de um Netchurch.

Hoje em dia, o Dr. Netchurch coordena um laboraté-
rio secreto (mas muito profissional, oras) na regido de
Raleigh-Durham, onde ele transforma “doacses” de san-
gue, dinheiro e voluntdrios em descobertas de grande
importancia e credibilidade acerca de vitae, carnigais,
MOrtos-vivos e outros assuntos de interesse. Ele tem como
assistente sua progénita, Dra, Nancy Reage, uma psico-
loga brilhante cuja fixagdo por seu senhor e antigo
orientador sobreviveu — e aparentemente ficou
fortalecida — pelo seu Abraco. Netchurch parece nfo
notar essa obsessdo amorosa; ou talvez ele saiba, mas a
tenha classificado como um comportamento aceitvel e
que ndo cria problemas. Seja qual for o caso, o comporta-
mento dela junto aos pacientes ¢ certamente mais... afé-
vel que o dele: mais um detalhe que a torna valiosa para
as pesquisas.

Imagem: O Dr. Netchurch ¢ um homem sempre bem
barbeado, com cabelos grisalhos cortados curtos e 6eulos
redondos (o que, considerando seu elevado nivel em
Auspicios, com certeza se deve a afetagio ou habito ob-
sessivo). Ele se move de modo rapido e eficiente e fala
em um tom de voz controlado o tempo todo; qualquer
tentativa de irritd-lo ndo encontra resposta. Dentro de
seu laboratério (o lugar onde se sente em casa) ele se
veste como o cientista que ¢; quando forgado a sair pelas
circunstancias, ele veste um terno imaculado, ainda que
um pouco fora de moda.

Dicas de Representacio: Vocé é consumido pelo
desejo de entender a condigdo dos vampiros em todos os
detalhes. Infelizmente, ndo parece que va atingir esse
objetivo logo, mas vocé tem todo o tempo do mundo.
Vocé ndo acredita nas crengas “ocultas” dos outros vam-
piros e certamente duvida da Gehenna; até mesmo sua
conexdo a Rede € fraca. Porém, apesar de considerar
Taumaturgia, Necromancia e outras coisas do tipo como
bobagens supersticiosas, vocé tem tato suficiente para néo
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mencionar isso na frente dos outros. Seja reservado, fale
somente quando tiver algo a dizer e fique fora da politica
sempre que puder; no fim das contas, s6 a busca por co-
nhecimento cientifico sobre os vampiros importa e todo o
resto é distracéo.

Senhor: Trimeggian

Natureza: Visionario

Comportamento: Diretor

Geracao: 7°

Abraco: 1915

Idade aparente: cerca de 30

Fisicos: Forga 3, Destreza 4, Vigor 3

Sociais: Carisma 3, Manipulagio 2, Aparéncia 2

Mentais: Percepcio 4, Inteligéncia 5, Racioctnio 3

Talentos: Prontiddo 5, Esquiva 2, Empatia 2,
Expressdo 2, Intimidag¢do 4 (Olhar vazio), Lideranca 2,
Labia 3

Pericias: Condugio 1, Etiqueta 2, Armas de Fogo 1,
Seguranca 2, Furtividade 2

Conhecimentos: Académicos 4, Computador 1, In-
vestigagdo 4, Direito 2, Lingiifstica 4 (Latim, Grego, Es-
panhol, Francés, Alemao, Italiano), Medicina 5 (Patolo-
gia de vampiros e carnicais), Ciéncia 5 (hematologia de
vitae)

Disciplinas: Auspicios 4, Rapidez 2, Deméncia 1, Do-
minacdo 4, Fortitude 1, Ofuscacio 3, Poténcia 1, Pre-
senca 1, Vicissitude 1

[Nota: Os estudos de Netchurch ji o expuseram a
muitas linhagens de sangue e ele aprendeu o bastante
sobre varias Disciplinas “semi-intuitivas” em suas experi-
éncias. O Narrador pode desejar dar a ele um ponto em
qualquer Disciplina semi-fisica que ele estiver estudan-
do; porém, Netchurch considera a Taumaturgia e outras
Disciplinas “ocultistas” como de natureza “mistica” e nao
tem nem a inclinagdo nem o talento para estuda-las.]

Antecedentes: Aliados (Dr. Reage), Contatos 3, Ge-
ragdo 6, Rebanho 3 (empregados e voluntirios de pes-
quisa), Mentor 4, Recursos 3, Lacaios 2, Status 2

Virtudes: Consciéncia 2, Autocontrole 5, Coragem 4
Moralidade: Humanidade 6
Perturbagdes: Obsessivo/Compulsivo

Forca de Vontade: 9

V ASANTASENA

Provavelmente, nio ¢ um pensamento reconfortan-
te para os pilares da Camarilla que Vasantasena, uma
das influéncias chave para a criagio tanto da Camari-
lla quanto do Sabd, ainda caminhe na noite. Primeira
dos Malkavianos antitribu, profetisa da iluminagio do
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mal, sibila guia dos circulos internos do Sabd — ela é
uma figura terrivel e assustadora tanto em mito quanto
na realidade.

Vasantasena era, segundo as histdrias, uma princesa
nascida em uma grande casa real indiana logo antes do
fim do primeiro milénio d.C. Seu senhor foi um
Malkaviano viajante, um homem santo, tanto na vida
quanto na morte. Os dois eram insepariveis e se dirigi-
ram para a Europa durante a Inquisicao. Eles foram es-
senciais para a formagio da Camarilla, a chama que atraiu
o cld para a seita recém-formada.

Ainda que somente por isso, Vasantasena ji seria fa-
mosa. Mas ela logo se decepcionou com a Camarilla e
sua aparente recusa em acreditar nas histérias dos
Antediluvianos. Assim, ela e um grupo de anarquistas se
desligaram para vir a tornar-se uma pedra de sustenta-
¢ao para o também recente Saba. Se nio fosse pelo co-
nhecimento que ela possufa acerca das titicas e da for-
mag¢do da Camarilla, com certeza o Sab4 teria sido mais
afetado, e talvez nfio sobrevivesse até as noites atuais.

Até hoje Vasantasena é uma lenda dentro do Saba.
Mesmo os que nao sabem nada sobre sua contribuigio ja
ouviram histérias da poderosa Malkaviana que diz que
os Caminhos da lluminagéo sio pobres substitutos para o
entendimento verdadeiro. Dizem que seu poder de
Auspicios € tdo grande que ela vé tudo o que acontece
no Sabd; certamente, nem mesmo o mais antigo arcebis-
po consegue se lembrar dela ter sido surpreendida. Ela ¢
assumidamente obcecada sobre a questio dos Antedilu-
vianos, a quem teme profundamente, mas ainda assim é
uma das mais perceptivas e sabias vampiras do Sab4.
Embora a seita certamente seja capaz de sobreviver a sua
perda, parte de seu espirito se esvairia.



ANATOLE

Talvez tenha sido s6 coincidéncia, talvez houvesse
mais alguma coisa acontecendo. Certamente existem
argumentos a favor da mao da Providéncia ter agido —
afinal, de que outra forma poderia um pobre soldado fran-
cés com um pouco de ¢ e pouca sabedoria tornar-se o
Profeta da Gehenna?

O dltimo nome de Anatole se perdeu em sua jornada:
tudo que se sabe sobre ele é que era um guarda em Paris
que foi Abragado por Pierre L'Imbecile na segunda me-
tade do século XII. Sua fé humana em Deus e na [greja
sobreviveu ao Abrago, porém nio incélume: o Jovem vam-
piro passou a ver sinais e ter premonigdes que, ele dizia,
eram enviadas pelo Pai como avisos da chegada da
Gehenna. (Se por Pai ele queria dizer Deus ou Caim,
ninguém sabia dizer.)

Com os séculos, Anatole ganhou tanta fama quanto
desonra, Apesar de muitos principes suspeitarem que ele
diablerizasse ancides (como uma forma de “comunhio”,
ou assim diziam), seus avisos proféticos lhe proporciona-
ram escapatdria das execucoes. Ele mantinha como com-
panhia aliados “perigosos”, tais como a Lasombra antitribu
Lucita e o siabio Nodista, Beckett. Com a ajuda deles,
Anatole viajava pela América e Europa, muitas vezes
aparccendo em meio a eventos estranhos e cheios de sig-
nificado para dar avisos aos outros Vampiros.

Infelizmente, a histéria da maioria dos profetas envol-
ve madrtires, ¢ a de Anatole ndo é excecio. Na Semana
dos Pesadelos, Anatole comegou a receber impulsos que
indicavam que a hora se aproximava e que uma tltima
coisa tinha que ser feita antes que a Gehenna comecas-
se e se espalhasse. Ele seguiu suas visoes até uma caver-

na ao norte de Nova York, onde encontrou uma escultu-
ra blasfema de carne e pedra, pulsando com poder bas-
tante para pertencer a um Antediluviano. O Profeta da
Gehenna sabia 0 que aconteceria em seguida e ofere-
ceu-se para unir-se a horrivel escultura, juntar sua carne
i dela.

Suas tltimas noites, fundido com esse estranho traba-
lho — e conectado de algum modo ao poder por trés
dele — foram noites de delirios maiores que nunca. Seja
|4 quais tenham sido suas visoes, o que quer que ele te-
nha visto nas horas em que esteve semiconsciente o le-
vou a rabiscar suas Gltimas palavras nas paredes da ca-
verna, escrevendo milhares de palavras de profecias
enlouquecidas e conhecimento acerca da Gehenna com
seu préprio sangue. Por fim, ele pereceu para sempre, sua
tarefa cumprida.

Mas embora Anatole e seu conhecimento acumulado
tenham sido perdidos para Teia, seus dltimos desvarios
nao passaram desapercebidos. Alguns de seus escritos
foram reunidos por membros de seu préprio cla; dizem
que outros fragmentos estao nas maos dos Setitas, que
sem divida estdo cruzando estas informagées com suas
proprias profecias sobre a Gehenna. E se a sincronicidade
seguiu seu caminho, a parte final de sua visdo deve estar
nas maos dos Salubri, ou dos Tremere que os sucederam.
Mas, por enquanto, ninguém sabe ao certo.

FABRIZIA

CONTRFERAZ,
ARCEBISPO DO SABA

Ninguém esperava que ela obtivesse sucesso; ela foi
apontada com rancor, nfio respeito. Ninguém esperava
que essa nedfita louca conseguisse segurar as rédeas do
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poder. Ninguém esperava que ela fosse capaz de contro-
lar Miami, muito menos coordenar a conguista de mui-
tas outras cidades da Camarilla.

Mas os descendentes de Malkav sdo cheios de sut-
presas.

Fabrizia era uma indefesa e louca prisioneira em uma
penitencidria mexicana quando foi Abracada, escolhida
como bucha de canhfo para um combate em Houston.
Porém, o sangue de Malkav, apesar de contaminado pela
loucura, lhe deu lucidez. Ela se tornou a amante ¢ nio o
pedo de seu senhor Licero e os dois ficaram famosos en-
tre os vampiros do sudoeste como Bonnie e Clyde. Quando
Licero foi destruido no cerco a Miami, seu regente,
Galbraith, culpou Fabrizia por ser uma distragio. Em vez
de se vingar diretamente da jovem (o que pareceria pe-
quenez), Galbraith a apontou como arcebispo na espe-
ran¢a de que as responsabilidades do cargo a destruiri-
am. O regente ticou muito desapontado — Fabrizia se
mostrou muito alerta, excepcionalmente organizada e me-
ticulosamente paciente. Ironicamente, Galbraith nao po-
deria ter pedido um arcebispo mais dedicado ou eficaz
que ela.

E Fabrizia s6 era uma vampira hi quinze anos.

Hoje em dia, Fabrizia é mais que um simples espinho
incomodando a Camarilla da Costa Leste — ela é a pon-
ta de uma langa. Ela planeja loucamente capturar mais e
mais cidades da Camarilla e colocou agentes em vérias
cidades chaves antecipando movimentos futuros. A re-
cente queda de Atlanta nas maos do Saba causou como-
¢do tanto entre a Camarilla quanto entre o Sab4, en-
quanto os vampiros tentam entender quanto daquela
conquista se deve aos planos de Fabrizia.

E realmente tragico. Tudo o que ela sempre desejou
foi passar o resto de suas noites com seu amado Licero.
Agora a Costa Leste vai sangrar devido a sua perda.

O ANKOU

Tanto na Camarilla quanto no Sab4, todo cla tem
suas histérias de terrores antigos controlando as noites,
matando seus descendentes sem remorso ou piedade.
Uma dessas lendas, ao menos entre os Malkavianos, é o

Ankou.

O Ankou é a prépria encarnagio da Morte — uma
coisa de terra de tumba e po, putrefata e destruida. Onde
essa lenda se infiltrou na cultura humana, ele aparece
COMO um Monstro sem remorso ou vida, que caminha por
trilhas escuras com um carro de bois e uma foice, aproxi-
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mando-se de suas vitimas como uma doenca, tirando-
lhes suas vidas e atirando os corpos na carroga. E ¢ nessa
forma que ele aparece nos sonhos ou visdes dos
Malkavianos, sempre envolto em névoas.

Os Malkavianos que sabem sobre o Ankou tratam suas
lendas com reveréncia ¢ medo. Alguns dizem que ele foi o
primeiro dos assassinos em série, ou possivelmente o santo
patrono deles. As visdes mais confidveis indicam que ele é
um Matusalém — nao um dos filhos diretos de Malkayv,
mas um descendente e servo fiel de um parente da 4 gera-
¢do (que, por sorte, nos é desconhecido). Se pudermos
confiar nos rumores, ele foi criado quando a agricultura
estava florescendo e talvez tenha até mesmo sido assassi-
nado e oferecido a alguma deusa da terra. Porém, seu ser-
vigo para a terra néo acabou com sua morte.

Seus poderes parecem tdo grandes que ele penetra no
territério dos Lupinos sem ser molestado e pode até desa-
parecer de um lugar e aparecer a quildmetros de distan-
cia. E, se as historias forem verdadeiras, ele também pode
viajar com sua carroca espectral de modo invisivel e in-
tangivel mesmo no centro de uma cidade moderna — s6
aparecendo para as suas vitimas e mesmo assim s6 como
um cheiro apodrecido e um golpe por trds. Sabe-se de
vampiros, sobretudo Malkavianos, que desaparecem de
seus redutos de caga sem deixar vestigios — mas algu-
mas vezes apos um desaparecimento, a palavra que apa-
rece na Teia, repetida em sussurros neurais, ¢ “Ankou”.
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